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Liebe Leser
Da haben wir uns ja selbst ein richtig faules Ei ins vorosterliche play PLAYSTATION-Nest
gelegt. Als Aprilscherz gedacht, konnten eine Menge unserer Leser die Hinweise im Text
zur angeblichen Demo-CD von Tekken 3 in der letzten Ausgabe nicht deuten. Zu
schwammig war die Formulierung, zu hei3begehrt die Vorabversion zur neuen Referenz
im Beat'em Up-Genre. Von Betrug war die Rede, es wurde sogar mit rechtlichen Schrit-
ten gedroht. Diese, im nachhinein als démlich zu bezeichnende Aktion vergessen zu
machen, ist selbstredend unser Bemihen, was allerdings nur schwer zu realisieren sein
wird. Zwar verhandeln wir mit verschiedenen Softwarefirmen ilber Demo-CDs, doch
| nicht um jeden Preis. Ein absoluter Toptitel soll es sein, exklusiv noch dazu, missen wir
uns durch eine Vorgabe von SCEG leider auf einen Hersteller beschrénken. Zudem
wiire unser Verkaufspreis von 6,50 DM durch die drastisch ansteigenden Produktions-
/ kosten nicht haltbar. Ein kalkuliertes Minusgeschift in sechsstelliger Hohe werden wir kei-
nesfalls leichtfertig provozieren. Obwohl wir die Reaktionen gréBtenteils nachvollziehen
kénnen, sind wir ob der heftigen Angriffe auch ein wenig enttduscht. Die play 4/98 war mit
, 148 Seiten die umfangreichste seit unserer Erstausgabe im September letzten Jahres, und mit
dem Forsaken-Aufkleber hatten wir tatséichlich ein Gimmick im Heft, was letztlich aber bei manchen
Lesern véllig unterging. Endlich weit jenseits der magischen Grenze von 100.000 verkauften Exem-
plaren angelangt, kann es nicht unser Bestreben gewesen sein, die play-Leser derart zu verérgern, daf3
diese kiinftig von einem Kauf absehen. Noch sind wir auf dem Boden der Tatsachen, noch hat uns der rie-
sige Erfolg von play PLAYSTATION nicht abheben lassen - und so soll es auch bleiben!

In Kurzform zum Heftinhalt: Japanspezialist René war eine Woche im Land der
aufgehenden Sonne, besuchte dabei die Tokyo Game Show, die
Headquarters von v.a. Sony, Squaresoft und Hudson, und sprach
ausfihrlich mit dem Tekken 3-Entwicklerteam von Namco. Die
] Spielehighlights sind mit den PAL-Versionen von Gran Turismo
und Resident Evil 2 sowie EAs FIFA 98-Ableger Frankreich 98
Die Weltmeisterschaft klar definiert. Keine Demo-CD, aber
& zumindest einen ausfihrlichen Test zur NTSC-Version von
Tekken 3 findet Ihr ebenfalls in dieser play.
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Fra en, konstruktive Kritik? Schreibt uns!

Redaktion play PLAYSTATION

Play Mail
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

ch bin ein Leser der play PLAY-
nSTAT|ON aus der Schweiz und
habe einige Fragen an Euch:

Ich will meine PSX gerne umbaven las-
sen. Mein Fernseher ist aber schon ca.
sieben Jahre alt und hat nur eine Euro-AV-
SCART-Buchse. In dem Geschaft, in dem
ich meine PlayStation umbavuen lassen
will, sagte man mir, daf3 mein TV RGB-
tauglich sein misse. Stimmt das, oder
kann ich meine PlayStation auch an mei-
nen neuen Sony-Videorecorder
anschlieffen?

In allen PSX-Zeitschriften gibt es
Inserate von deutschen Spielehéndlern.
Kann ich mir als Schweizer dort auch
ohne groBe Versandkosten Games bestel-
len2 Die meisten Geschdfte verlangen fast
immer mindestens 14,- DM Versandkosten
und mehr. Das ist mir einfach zu viel
Geld. Gibt es nicht eine billigere Losung?
Pascal Tobler, Schweiz

e

Um japanische oder amerikanische
Titel spielen zu kdnnen, brauchst Du in
der Tat ein RGB-Kabel plus einen RGB-
tauglichen Fernseher. Da Dein TV aber mit
einer Euro AV-Buchse ausgestattet ist,

...oder macht Faxen unter der Nummer: 0931/4043711

...oder via Elekiropost: cypress@mainfranken.de

diirfte es trotz des Alters des Gerdtes
keine Schwierigkeiten geben. Vom
AnschluB an den Videorecorder miissen
wir abraten, da dies in nur ganz seltenen
Fallen funktioniert bzw. abhéangig vom
jeweiligen Modell ist.

Auf die Geschdftspolitik der einzelnen
Héndler kénnen wir leider keinen Einflu
nehmen. Die giinstigste Losung wire,
wenn Du einen Freund oder Bekannten in
Deutschland héttest, der fiir Dich die
Spiele besorgt und dann in dia Schweiz
schickt.

ch lese Euer Mag nun schon seit
der ersten Ausgabe und méchte
jetzt aus aktuellem Anlaf3 einen

Brief an Euch schreiben. In der Ausgabe
4/98 habt ihr (iber den Game Buster
berichtet. Zu diesem Thema hatte ich
noch ein paar Fragen.

lhr schreibt, daf bestimmte Spiele einen
Hauptcode benétigen, damit die anderen
Codes funktionieren. Da ich schon einmal
den Game Buster auf dem Saturn beses-
sen habe, weif ich, daf® dort JEDES Spiel
einen solchen Hauptcode braucht.
Brauchen PlayStation-Spiele eigenlich
iberhaupt einen solchen Code, da ich
noch nie einen bendtigie?

Soll man den Game Buster nach
Benutzen aus dem Parallelport der PSX

(bei ausgeschalteter Konsole) wieder ent-

fernen oder einfach |

stecken lassen? Bei
meinem Saturn-

Game Buster habe
ich beides auspro-
biert und trotz-

dem ist der
Game Buster
insgesamt sechs
Mal kaputt
gegangen.

Worin liegt der Unterschied zwischen
dem Game Buster und dem Game Buster
Pro?

Verkratzen die Kontakie einer Memory
Card nicht nach einiger Zeit, wenn man
laufend umsteckie

René Ronschkowski

Ein Hauptcode wird nur von einigen
Spielen benstigt.

Befinden sich Konsole und Game
Buster in einwandfreiem Zustand, macht
es keinen Unterschied, ob Du den Game
Buster bei ausgeschalteter PlayStation
stecken laBt oder nicht.

Unseres Wissens gibt es keinen Game
Buster Pro. Es existierte lediglich einmal
ein Action Replay bzw. Action Replay Pro,
welches dann aus lizenzrechtlichen
Griinden umbenannt wurde.

Uber die Kontakte muBt Du Dir keine
Gedanken machen. Ein natiirlicher

ist das vielleicht nitzlichste Zubehor fiir lhre Playstation: Einfach einbauen, und schon lauft JEDE CD (Japan/US/Europa-importe) - EGAL welche Playstation Sie besitzen (alle deutschen
(Europal. US & Japanmodelle mit JEDER Seriennummer - Vergessen Sie umsténdliche Wechseltricks und listige Umschalter - unser neuer Chip mit neuester Software ist die 100% Ltsung, und das
zum Sonderpreis ! Incl. ausfilhrlicher deutscher Einbauanleitung mit vielen Fotos und der nétigen Einbaukabel sowie mit Laserjustieranleitung. Ubrigens testen wir jeden einzelnen Chip !

AB 2 CHIPS je 15 DM 240 Blécke Memorycard < http://www.infopool.com/psk/ ——
AB 5 CHIPS je 12 DM (16 MB) nur 55 DM RGB-KABEL Playstation mit
AB 10 CHIPS je 10 DM | Joypadverlingerung + | (Importe in Farbel)| SUPERCHIP
AB 25 CHIPS je 9 DM | Linkkabel je nur 19 DM nur 20 DM nur 350 DM
AB 50 CHIPS je 8 DM | Chipeinbau nur 50 DM SUPERCHIP

Gpress data service groRere Mengen auf Anfrage / Héndleranfragen +RGB-KABEL

Claudiusstrasse 12 erwiinscht / WIR konnen liefern...
10557 Berlin Tiergarten Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar/Kreditkarte) 5 DM, Nachnahme 15 DM

TEL. 030 / 399 031 55 FAX 57
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Darf's auch ein biBchen schneller sein?

BleifuBB oder HasenfuB3. Finden Sie heraus, ob Sie fiir eine GT-Karriere geeignet sind.

1) Wie schétzen Sie sich im Verkehr ein?
[ a) Die Frage ist mir zu intim

O b) Aberichhabegarkeineauto

O ¢) Als Sieger

2) Welches Schimpfwort benutzen Sie
beim Autofahren am haufigsten?
[ a) Ich Idiot
[ b) Frauen
Oc) *Q#Alcoxyzettt
(Genauer Wortlaut ist der Red. bekannt)

3) Wie heiBt die Faustregel fiir

den Sicherheitsabstand?

O a) Faustregel fiir den Sicherheitsabstand
[ b) 3 Monatsmieten

O ¢) Platz da

4) In einem Stau benutze ich ...
[0 a) meine(n) Freundin/Freund
O b) ein gutes Buch

O ¢) den Biirgersteig

5) Winterreifen sind ...

[ a) meistens zu viert

O b) mein Weihnachtsgeschenk fiir die ganze Familie
[ ¢) beim ersten Sonnenschein im Keller

6) Was ist Ihr Lieblingslied?

[J a) Geronimo's Cadillac

O b) Hoch auf dem gelben Wagen
O ¢) Highway to hell

7) Was fillt lhnen zum Begriff Grenzbereich ein?

[ a) Zollkontrolle

O b) Fahrbahnmarkierung

[ ¢) Ja, ich bin interessiert. Bitte schicken Sie mir
Informationsmaterial

8) Sie fahren an eine Kreuzung, ein blauer

PKW kommt von rechts, wer hat Vorfahrt?

O a) Fragen Sie meinen Chauffeur

O b) Die Art und Farbe eines PKW spielt bei
der Vorfahrt keine Rolle

O ¢) Schon vorbei

9) Was ist eine Nockenwelle?
O a) Aquaplaning beim FuBball
[ b) Die dsterreichische La Ola
O ¢) Zu wenig

10) Wovor haben Sie beim Autofahren
am meisten Angst?

[J a) Mutter

[ b) Mitter

[ c) Von a oder b iiberholt zu werden

Punkte:a=2/b=4/c =57

0-33 Punkte: Der blutige Anfanger

Nicht nur Ihr Blut ist gemeint, auch das der anderen Verkehrsteilnehmer,
die Sie mal wieder nicht gesehen haben. Entweder Sie werden Beifahrer
oder besser: Lassen Sie sich im Flhrerschein-Modus von Gran Turismo auf
die Ideallinie trimmen, und stellen Sie sich dann dem Ernst des Lebens:
einer Karriere als GT-Profi mit allen Drum und Dran.

34-87 Punkte: Der Auto-SpieBer

Wackeldackel im Fond, Mini-Perser vor den Pedalen und hygienisch unbe-
denklich: Auf der Riickbank Ihres PKW ist eine Gehirnchirugie moglich.
Jetzt werden Sie jauchzen: Gran Turismo - das ist so real, daB es sogar
eine WaschstraBe gibt. Bedenken Sie nur: tiber 300 wihlbare Autos von
Austin Martin bis TVR tage- und néchtelang auf Hochglanz bringen. Als
wadre jeder Tag Samstag.

88-570 Punkte: Das Renntier
Ihr After-Shave ist eine herbe Mischung aus Super bleifrei und syntheti-
schen Additiven. Der Mechaniker um die Ecke Uberlebt dank lhnen jede
Inflation. Die Losung flr Sie: Gran Turismo, die
realistischste Rennsimulation aller Zeiten.
Erstens gibt's vor der PlayStation® so gut wie
keine Blechschdden, und zweitens kdnnen Sie
damit dem Schumi in lhnen mit Millionen von
Tuning- und Einstellmdglichkeiten und 8 an-
spruchsvollen Strecken Zucker geben. Freuen
Sie sich schon mal auf den Einbau einer Kohlen-
stoff-Gelenkwelle (sonst schwer zu kriegen).

*Die PlayStation

-erfolgreichste Videospiel-
konsole aller Zeiten

- liber 350 Spielewelten

+in 3-D und Echtzeit

-mit CD-ROM-Technologie

-auch fiir mehrere Spieler
- einfacher als jeder PC

-

PlayStation

\ GRAN TURISMO

™

IT'S NOT A GAME

PlayStation empfiehlt: Die unbeschreibliche Grafik verdeutlicht nur eine Probefahrt bei lhrem Hzndler.

‘1“

PlayStation-Powerline: (0190) 578 578 (1,20 DM pro Minute). " .~ and "PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. <> is a trademark of Sony Corporation. © 1997, 1998 Sony Computer
Entertainment Inc. All Rights Reserved. Developed by Sony Computer Entertainment Inc. Published by Sony Computer Entertainment Europe. All manufacturers, cars, brands and associaled imagery featured in this game are

trademarks and/or copyright material of their respective owners. All Rights Reserved. .~

Offizieller Sponsor der UEFA Champions League.
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VerschleiB tritt bestimmt auf, jedoch
beeintréchtigt dieser nicht die Funktions-
fahigkeit der Memory Card.

i play PLAYSTATION, erstmal ein
dickes Lob an Euch. Eure
Spielewertungen sind ibersicht-

lich gestaltet und die Berichte spannend
geschrieben. lch las schon ein paar Mal
von einem Anbieter namens MicroniK
Computer Service. Dieser mir noch unbe-
kannte Versand bietet einen sogenannten
ScanDex an, welcher das Anschlieffen der
PlayStation an einen PC-Monitor maglich
macht. Meine Fragen zu diesem Adapter:

Wie lauft das mit der Musik bzw. den
FX2 Laut Abbildung wird der Anschluf} in
den gesamten Output der PlayStation ein-
gesteckt.

Wie kann man ihn bestellen?

Wie tever ist er?

Mein PC-Monitor hat einen Anschluf3
mit 2 Reihen. Laut Abbildung hat er aber
3. MuB ich mir da einen Adapter kaufen?
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Da die ScanDex-Adapterbox an dem RGB-
Ausgang der PlayStation angeschlossen
wird, wird auch das Audiosignal der
PlayStation an den PC-Monitor iibertra-
gen. Beziehen kann man die ScanDex-
Box Uber den gutsortierfen Fachhandel
oder direkt bei Microni Computer Service,
BriickenstraBe 2, 51379 Leverkusen, Tel.:
02171/72450, Preis: ca. 199 DM.Die
ScanDex-Box verfiigt monitorseitig Uiber
eine 15-polige VGA-Buchse, d.h. Du be-
nétigst einen Adapter, der im PC-Fach-

ch hatte neulich die
Gelegenheit, Tekken 3 mit
einem Dual Shock Analog

Controller zu spielen. Das Ding riittelt nur
so vor Freude, echt genial. Meint lhr, es
lohnt sich, den Controller zu einem Preis
von 100 DM zu kaufen? Welche Spiele
werden auBer den Importen von Gran
Turismo, Tekken 3 und Dead Or Alive
noch unterstiitzt2 Wird es auch PAL-Spiele
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mit Ritteleffekt geben? Klappt es auch ohne
Probleme mit meiner umgebauten Konsole?
Mustafa Aktepe, Eitdorf

Der Dual Shock Andlog Confroller wird
voraussichtlich Mitte Mai in Deutschland
zu einem Preis von 79 DM auf den Markt
kommen. In Japan unterstiitzen bereits
die meisten Softwarehduser Sonys Analog
Controller, zum Teil auch dessen Dual
Shock-Funktion. Das erste PAL-Spiel mit
Dual Shock-Unterstiitzung stellt Gran
Turismo dar. Wegen Deiner Multinorm-
Konsole muBt Du Dir nicht den Kopf zer-
brechen, da der Controller darauf keinen
EinfluB nimmt.
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ch habe mir vor ca. zwei Wochen eine

PlayStation gekauft, und kann sie nicht

an unseren 13 Jahre alten Fernseher
anschliefen, da er keine SCART-Buchse hat. Im
Geschéft, in dem ich die Konsole gekauft habe,
konnte mir der Héandler nicht sagen, ob er einen
TV-Adapter besorgen kann. Deshalb frage ich
Euch, ob Ihr mir sagen kénnt, wo ich so ein Gerét
bestellen kann?

Sony bietet als origi-
nal Zubehér einen HF-
Adapter an, den Dir
jeder Handler, der die
PlayStation fiihrt, auch
bestellen kann.
Fremdanbieterkabel sind
hingegen um einiges
guinstiger.

rst einmal ein Lob an Euch. Ihr seid spit-
zel Dennoch brennen mir einige
brandheifie Fragen unter den Nageln:
Was haltet |hr von einer Umsetzung des PC-Hits
Monkey Island 32
Gibt's einen Cheat fir Resident Evil Director's
Cut, durch den man einen Teil iberspringen kann?
Wann kommt Gran Turismo?
Wann kommt die PAL-Version von Tekken 32
Wo kann man einen Strategy Guide mit Game
Buster-Codes beziehen?
Was haltet lhr davon, eine Demo-CD beizule-
gen und den Preis auf 9,90 DM zu erhthen?
Sebastian Proll, Augshurg

Das frivole Adventure um Guy Threepwood
wiirde sicherlich groBen Anklang unter den
PlayStation-Usern finden. Jedoch ist uns bis dato
nichts bekannt, ob sich LucasArts dazu durchrin-
gen wird, eine Konsolen-Adaption auf den Markt
zu bringen.

Es existieren nur diverse Waffen-Cheats, jedoch
keiner, mit dem sich ein ,Teil iberspringen” l&Bt.

Falls alles gut geht, kénnen wir mit einer
Verdffentlichung am 15. Mai rechnen. Den aus-
fishrlichen Test der PAL-Version findest Du in dieser
Ausgabe.

Leider werden Heihachi und seine Kollegen erst
im Herbst nach Deutschland kommen. Hoffen wir,
daB die Zeit fiir eine verniinftige PAL-Umsetzung
genutzt wird.

Nahere Infos hierzu findest Du im News-Teil
dieser Ausgabe.

Eine Demo-CD wiére prinzipiell ein feine Sache,
jedoch kdnnte die Preisanhebung auf knapp 10,-
DM einigen Lesern bitter aufstoBen. Durch den
immensen Kostenaufwand der CD-Produktion
wiirde aber bedauerlicherweise kein Weg daran
vorbeifiihren. Der Schwerpunkt unseres Magazins
liegt nach wie vor zu 100% auf redaktionellem

Inhalt, und unsere Leserschaft dankt es uns mit
entsprechenden Verkaufszahlen, die mitiflerweile
jenseits der 100.000er-Marke liegen. In naher
Zukunft werden wir dennoch eine Leserumfrage zu
diesem Thema starten, um uns eine groBflachige
Meinung der play-Leser betreffend einer Demo-CD
einzuholen. Knackpunkt ist ndamlich, daB es uns
aufgrund einer Vorgabe von SCEG nur maglich
wire, pro Ausgabe Demos von gerade mal einem
Hersteller dem Heft beifiigen zu kénnen. Doch
kénnt lhr sicher sein, daB wir auch in diese
Richtung bei den wichtigsten Firmen vorstellig
geworden sind.

allo play PLAYSTATION-Team!
mlhr habt in der Ausgabe 2/98 iber die
Japan-Version von Gran Turismo berich-
tet. Auf den Bildern waren Geldbetrage von bis zu
127.000.000 Credits abgedruckt. Es ist zwar
nicht sonderlich schwer, an Geld ranzukommen,
jedoch kostet es viel Zeit. Gibt es da irgendwelche
Cheats?
WiBt lhr schon etwas iber Tomb Raider 1112
Kann man die Missions-CD von Command &
Congquer: Alarmstufe Rot auch ohne das Original
spielen?
Mit welchem der PC-Level Add-ons kann man
sie vergleichen, und wo liegen der Preis und der
Schwierigkeitsgrad?

Die Bilder stammten leider von einer
Vorabversion, in der man ohnehin alle Wagen frei
wihlen konnte, da der Story-Modus noch lange
nicht fertig war. Wie Du richtig erkannt hast,

kostet es in der Tat viel Zeit, um an Kohle zu kom-
men. Mit etwas Geduld sind aber durchaus
Betréige von weit ber 150.000.000 Credits mdg-
lich. Cheats existieren leider bis jetzt nur in Form
einiger Game Buster-Codes.

Wie immer halt sich Eidos’ First Lady iiber ihre
Abentever sehr bedeckt.

Die Missions-CD enthdlt samtliche Auftréige der
beiden, bisher fiir den PC auf den Markt gekom-
menen Zusatz-CDs Gegenschlag und
Vergeltungsangriff, und ist natiirlich eigensténdig
spielbar. Leider wurde der Erscheinungstermin auf

|[HolbeinstraBe 2-4|
|24539 Neumiinater|
|Telefon 04321 / 22737 |
Telefax 04321 / 23312

:sonv PLAYSTATION!

Playstation komplett dt DM284,00|
| PSX kpl. Value Pack SILVER dt DM319,00|
I PSX kpl. SILVER+Crash B.1 dt DM.349,00|

Gamebuster Schummelmodul dt DM 84,00
| Gamebuster Cheatbuch 120 5.dt DM 25,00

GUN mit Rickschlag dt DM 79,00
| Interactor Rucksackvibrator dt DM 79,00|
| Lésungsbuch F. Fantasy Vil 224 S.USDM 39,00

Losungsbuch Res. Evil 2, farbig dt DM 19,90'
| Memory Card 15 Blocks farbig DM 29,00|

Memory Card 720 Blocks dt DM 99,95
| steering Wheel mit Pedale DM119,00|
] Ayrton Senna Kart Duell 2 kpl. dt. DM 84,00|

Blaze "n Blade dt. DM 89,00
Bloody Roar (Beast) dt. DM 84,00
Brahma Force dt. DM 84,00
| Breath of Fire 3 kpl.dt. DM 89,00|

| Bubble Bobble 2 dt. DM 79,95
Bushido Blade - uncut - dt. DM 89.00|
| Dark Omen kpl.dt. DM 89,00
Deathtrap Dungecn kpl.dt. DM 89,00
| piable kpl. dt. DM 89,00
Dodgem Arena dt. DM 89,00
| FINAL FANATASY VIl kpl.dt. DM 99.00]
| Formel 1°96 Platinum _"dt. DM 49,00,
Formel 1 97 kpl.dt. DM 99,90
Forsaken dt. DM 89,00|
Frankreich 98:Fuball WM*kpl.dt. DM 84,90
| 6ran Tourismo kpl. dt. DM 99,00/

IHUGG . ~dt. DM 94,00
INDY 500 ~ dt. DM 89,00
|1snogud ~ dt. DM 94,00|

Klonoa
|Legend o
| Lucky Luke

Masters of Tet

. DM 89,00/

as Kdsi

MBK = st L |
MeninBlack = dt. DMS
| Micro Machines Platin.kpl.dt. DM 49,00|

. DM 39..00.1
dt. DM 84,90

Populous-the 3rd Coming’ )
Rascal - df. DM 39,001
Eﬂe‘b'ont' e ~ kpl. df. DM 79,90
Resident Evil DC -uncut- kpl. dt. DM 79,90

[Resident Evil 2 kpl.dt. DM 99,90
Road Rash 3D ~ kpl. dt. DM 89,00
San Francisco Rush  dt. DM 89,00

Sensible Soccer 2000 dt. DM 89,00
| skull Monkeys  kpl.dt. DM 84,90]
ISovief Strike Platinum kpl.dt. DM 49,00

Super Mafch Soccer dt. DM 89,00
| supercross 98 dt. DM 99,00 |
1 Super Pang Collection dt. DM 89,00
| Theme Hospital kpl.dt. DM 89,00
|Toca Touring Car kpl. dt. DM 84,001

Tomb Raider Platinum kpl.dt. DM 39,90
| Tomb Raider 2 kpl.dt. DM 89,00

Treasure of the Deep dt. DM 84,00

V-Ball dt. DM 89,00
|Versus (VS) dt. DM 99,00
Viglante dt. DM 89,00

ne Gretzky Hockey 3D kpl.dt. DM 79,00 |
WipEout 2097 Platinum dt. DM 49,00
Wrecking Crew dt. DM 99,00]
| X-Men: Children of the Atomdt. DM 49,00
Youngblood dt. DM 89,00

IHRE VORTEILEI
TOP - PREISE
IOriginaI deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40'
|[versandkostenfrei ab 3|
lieferbaren Artikeln
lVersandkosfenfreie Nuchlieferung|
I Inklusive Garantie, Schnell- |
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesumfprelslistenl
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Vorbestellungen fir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
lBesfeIIungen am Wochenende perl
l Fax u. Anrufbeantworter maéglich
Wir fihren a ll e deutschen I
ISpiale aller Hersteller ab Lager
Handleranfragen erwinscht

I it
andar
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September verschoben, preislich gesehen
soll die Missions-CD jedoch etwas giinsti-
ger als das Original angeboten werden.
Der Schwierigkeitsgrad ist in drei Stufen
variierbar.

ch méchte Euch zum Thema
nResidenf Evil 2 schreiben. Ich
war vor kurzem bei einem

Freund, der die US-Version des Spiels
besitzt. Dort habe ich den APlot und den
B-Plot von Leon bzw. Clair auf Normal
innerhalb von je 4 Stunden durchgespielt
und dabei ein B-Ranking erhalten, ohne
einmal héngengeblieben zu sein. Meiner
Meinung nach ist das Spiel zwar sehr
umfangreich, aber doch ziemlich einfach
durchzuzocken; besonders fiir Kenner des
ersten Teils, da sich die Ratsel doch sehr
ghneln. Um die Hunk- bzw. die Tofu-
Mission zu schaffen, braucht man mehr
Gliick als Verstand, was einen wenigstens
etwas langer an das Pad zu fesseln ver-
mag. Aber insgesamt hatte ich mir doch
vom Schwierigkeitsgrad mehr erwartet als
letztendlich nur eine Woche von dem
Spiel zu haben. Selbst absolute
Durchschnitiszocker dirften es in aller-
héchstens zwei Wochen geldst haben.
Der zweite Teil eines Spiels sollte doch
nicht unbedingt leichter sein als sein
Vorgéinger, oder? Das soll nicht heiffen,
daB ich das Game schlecht finde, aber
der Hype, der um das Spiel gemacht
wurde und somit die Erwartungen immer
heher steckte, war nicht gerechifertigt.
Was haltet |hr davon?

Patrick Trampert, Saarbriicken

Da schneidest Du ein brisantes Thema
an. Grundsdtzlich geben wir Dir recht.
Wie man in dem ausfihrlichen Test in die-
ser Ausgabe erkennen kann, gehdrte
diese Tatsache zu den Hauptkritikpunkten.
Andererseits beschwerten sich auch viele
Spieler iiber den hohen Schwierigkeits-
grad des Vorgéngers. Capcom suchte
wohl eine verniinftige Zwischenldsung, als
sie das Game mit verschiedenen
Handlungsstréngen aufpeppten, um die
letztendlich viel zu kurze Spielzeit még-
lichst interessant zu gestalten. Im Grunde
genommen héngt es jedoch immer von
dem Geschmack des Spielers ab. Mit
GewiBheit wird es auch eine riesige
Menge an Fans geben, firr die Resident
Evil 2 die Offenbarung ist, auf die sie
lange gewartet haben. Es ist schwer, sich

auf die Seite einer bestimmten Partei zu
stellen, da beide Standpunkte
gleichermaBen verireten werden kénnen.
In einer Sache sind wir uns jedoch einig:
Resident Evil 2 ist ein grandios inszenier-
tes Stiick Software, welches den Spieler
ab der ersten Minute in den Bann zieht.
Die Entwickler werden garantiert die
Meinungen der Fans beriicksichtigen,
bevor sie ein drittes Zombiespektakel
angehen. Wiirde man es jedem Recht
machen wollen, wird der néichste Teil
wohl auf 20 CDs ausgeliefert werden.
Und solange wollen wir ja nicht warten,
oder?

ehr geehrte Damen und Herren!
Gerne nehme ich zum Thema
Schwierigkeitsgrad Stellung.

Seitenweise Cheats, Losungshilfen,
Hintbiicher und ein nicht eben billiges
Schummelmodul beweisen, dal} sehr viele
Spieler erhebliche Miihe haben, in hhe-
re Level vorzustoBen. Es ist uns allen klar,
daB wir fir DM 100,- kein in allen Belan-
gen absolut perfektes Spiel erwarten kén-
nen. Andererseits darf ich fir diesen
Betrag aber mit Fug und Recht verlangen,
daf} keine offensichtlichen Méngel (z.B.
miese Steverung, Hénger, unfaires Game-
play usw.) vorhanden sind. Seltsam, daf}
dies der internen Qualitatskontrolle der
Softwarehduser nicht auffallt.

Hier ein paar praxiserprobte Negativ-
beispiele:

Wing Commander 3 und 4

Die hypernervése Steverung (sowohl
analog als auch digital) 168t phantasti-
sche Luftkdmpfe, wie z.B. in Wing Over,
nicht im enfferntesten zu. Die 16-Bit
Grafik und kldglichen FX runden das Bild
nahtlos ab. Leute, geht ins Kino - stunden-
lange Animationen sind dort wesentlich
giinstiger zu haben. Garantiert ruckelfrei!

Colony Wars

Perfekte Grafik, bombastischer Sound,
hervorragende Steuerung - und frotzdem
unbrauchbar? Der extrem unter Action-
und Zeitdruck stehende Spieler muB3 unbe-
dingt auf den allerersten Blick die soeben
gewdhlte Waffe erkennen, das Radar
interpretieren sowie Freund und Feind
unterscheiden kénnen. Vor lauter HiRes,
Mikroschrift und Detailverliebtheit ist dies
leider nicht der Fall. In héheren Leveln
steht der Spieler vor fast unlésbaren
Aufgaben...

TOCA / Test Drive 4

Die Computergegner nerven durch
ihre oft nicht erklérbaren Rempeleien der-
art, daf® man sich eher wie in Destruction
Derby 2 vorkommt. Und ratet mal, wer in
90% aller Falle - GuBerst zeitraubend
natiirlich - ins Gras abfliegt?

Apropos Destruction Derby 2 von
Psygnosis: Was uns dieses Haus in lefzter
Zeit an geradezu irrwitzigen Schwierig-
keitsgraden vorsetzt, ist véllig absurd!
Schade um die herrliche Présentation.

Das Spieler 1x1

- Softwareverteiber sind weder Gamb-
ler noch Sozialhelfer, sondern eiskalt
rechnende Kaufleute

- Je teurer die Lizenz, je gigantischer
der Werbeaufwand, desto weniger Geld
steht fir das Spiel zur Verfigung

- Wertungen in Spieleheften missen
aus Riicksicht gegeniiber deren
Anzeigenabteilung grundsatzlich um min-
destens 10% abgewertet werden. Sehr
aufschluBreich ist das auch nicht oder nur
sehr diplomatisch

- Programmierer neigen dazu, der
Konkurrenz - auf Kosten der Spielbarkeit -
zu beweisen, daf} sie eine noch gréBere
Masse an intelligenten Gegnern bei noch
nie gesehenen Animationen auf den
Bildschirm zaubern kénnen. Neue
Grafikengine bei gesteigerter Kl nennt
sich dann das Ganze

- Ein auf Easy gestellter Schwierig-
keitsgrad @ndert sich automatisch ab dem
5. Level in ,medium” und spdtestens im
10. auf ,hard”. Oder es wird nicht durch
weniger Gegner einfacher, sondern Du -
hast statt 3 deren 5 Leben, um trotzdem
wieder an der gleichen Stelle hdngenzu-
bleiben

- Zuguterletzt: Das teverste Programm
ist das, welches Du véllig entnervt mona-
telang nicht mehr anrihrst

Meine abschlieBende Frage an gewis-
se Softwarehduser: Wer testet eigentlich
Eure Tester?

Mit freundlichen Griifien

Patrick Gasser
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2 MBit-Memory Card

Blaze bietet seit kurzem eine ,echte”
2 MBit-Memory Card an. Das
Besondere an dieser Speicherkarte ist,
dafB kein anfélliges
Kompressionsverfahren benutzt, son-
dern ber einen Schalter zwischen
den beiden 15 Speicherbanken
hin- und hergeschaltet wird.

Testmuster: Blaze.

Bezugsquelle: gutsortierter
Fachhandel, Preis: ca. 44,- DM.

PlayStation
Platinum-Nachschub

Titel Genre Publisher  play Rating Erhiiltlich ab
adidas Power
Soccer Sportspiel Psygnosis 5 Sofort

rpm? STATION]

Psygnosis’

PlayStation-Lineup ‘98

Sportspiel

Power Soccer ‘98 2. Quartal
Sentinel Returns Strategie 2. Quartal
Blast Radius Shooter 3. Quartal
Salvation* Rennspiel, Shooter 3. Quartal
Formel 1 ‘98 Rennspiel 4. Quartal
Global Domination Echtzeit-Strategie 4. Quartal
0.D.T. Action-Adventure 4. Quartal
The Contract Adventure 4. Quartal
PFA Soccer Manager Fufiballmanager 4. Quartal
Pro 18 Golf 4. Quartal
Psybadek Rennspiel 4. Quartal
Colony Wars 2: Vengeance Shooter 4. Quartal
Lander Thrust-Klone 4. Quartal

* Arbeitstitel

Sony senkt Royalties

Formel | Rennspiel Psygnosis 9 Ende April Sony Japan kiindigt an, ihre Royalty Production Costs, d.h.
Is'::;;:':lﬁ:""l die Produktionsabgaben, die Lizenznehmer an Sony abfihren,
Soccer Pro Sportspiel Konami 8 9. April ab April um 20% zu senken, um das Preisniveau der Third Party-
Tomb Raider  Action-Adventure Eidos Interactive 9 Sofort Titel zu dricken. Ob diese Senkung dem japanischen Markt vor-

behalten bleibt, ist zur Zeit noch offen.

LN

..... Section PLAYSTATION Wogy,  COTNS

. Level Z -.... Section PSX

g, .
Lousl 1 Software | - ... ... SOftware Il - 9060 ifb
i Ayrton Senna Kart Duel 2 89,85 ~
.. Hardware .-*/- Zubehor Bt P& Robin 89,85 fed for Speed 3 e
Brahama Force 84,85 Newman Haas Racing

Konsole PAL 299,00 Buggy 94,85 N:'— Fage Off Hockey 98 32’22
Konsole SILVER PACK PAL 333,00 ~ cCart Indy Car * NHL Open Ice s
Gamebuster Dataflash 79,85 Chill % gHL PowerPlay Hockey 98 ol
Interactor Rumble Pack (Kérper) 79,85 Dark Omen * : PneC chis
Memory Card 1 Meg EE 29,85 Deathtrap Dungeon 94,85 Pax _oépus: Raci 89,85
Memory Card 8 Meg 69,85 Diabolo 89,85 powg;‘ b°|a| o acm'? " i)
Memory Card 24 Meg 69,85 Dodgem Arena 89,85 R"° ;" g 1imeshoc o9 0
Memory Card 32 Meg 79,85 Final Fantasy 7 109,85 Ra;c_a 80.85
Memory Card 48 Meg 94,85 Final Fantasy Tactics - 109,85 Re %Ot Evil 2 139,85
Memory Card Farbig Original 39,85 Gex 2 - Enter the Gecko 89,85 esident Evi iy
Lunar-Gun incl. Laser 119,85 Indy 500 . 84,85 gg"wmﬁe’ - o
PREDATOR Gun Logic3 49,85 Masters of Terds Kisi - Bl En 'el;nem osgglta 89‘8 5
Joypad ALPS Gamepad 79,85 MediEvil & 3‘;\'&% ay 89,85
Joypad Analog 59,85 MegaMan 8 h g:,gg i (Ve?:ng) i
Joypad Farbig Original 44,85 Midway - Arcade Greatest Hits i > : g
Joiﬁad e (Cyger-Handschuh) 179,85 NBA Fastbreak 98 : ‘\',"v*’y"; G”gz"ys 3D HeeRty 98 St as
Joypad Infra Rot Naki 99,85 recxing, L-1ow ’

- Preislisten fiir die Systeme gegen 3,- DM Riickporto -
- Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei -

- * = Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest -
Monatliche MEISTERSCHAFTEN

- ab 3 Spielen Portofrei -
(Gutscheine zu gewinnen)

Zap Snowboarding Trix '98 129,85

Linkkabel Logic3 39,85

RGB-Scart Kabel Logic3 39,85
139,85

‘ Joypad Verlangerrung Logic3 19,85

- Fragt nach unseren aktuellsten Games -
- Bestellungen werden am selben Tag versandt -
‘ - Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM -

LADEN (200gm) - KEIN VERSAND Wodloutt”

- OBERHAUSEN p rseproe
Havensteinstr. 46 - 48
46045 Oberhausen =RS POIN : 76133 Karlsruhe
Tel: 0208 - 20518-33/44 " Rrsprechparmer: Tropf, oiiversssss - Tel: 0721 - 93357-10/11

k- " Ansprochpa 2 ot

Lenkrad Top Drive 3 Systeme

VERSANDZENTRALE - LADEN (300gm)

KARLSRUHE
Kriegsstr. 27 - 29

Sie mochten auch einen
"GAMERS POINT" eroffnen?
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Nolan Bushnell zu Gast
im Computer- und
Videospielemuseum

Am 4. Mérz besuchte der Pong-Erfinder und Atari-Griinder
Nolan Bushnell das Computer- und Videospielemuseum des
Fordervereins fir Jugend und Sozialarbeit e.V. in Berlin. Nach
einer Fihrung durch die Ausstellung iberreichte er einen handsig-
nierten Overall, der einen Ehrenplatz in der Ausstellung bekom-
men wird. Obwoh| Herr Bushnell natirlich nicht umhinkam, die
Geschichte der Erfindung von Pong zu erzahlen, prasentierte er
sich keineswegs als ein Mann der Vergangenheit. Ganz im
Gegenteil erlduterte er einige seiner neuen Projekte. So griindete
er z.B. vor wenigen Jahren die Professional Gamers' Lleague
[PGL), die es sich zum Ziel gesefzt hat, fiir Videospieler das zu
werden, was die NBA fiir Basketballer ist.

Weitere Infos: Computer- und Videospielemuseum, Rungestrafle 20,
10179 Berlin. Offnungszeiten der Ausstellung ,30 Years of Digital Gaming”:
Mo. - Do. 14-18 Uhr, So. 12-18 Uhr.

#’ In seinem Buch PlayStation
LIS Mogelpower geht René Meyer auf
Wer die Levelcodes und geheimen

— & Tastenkombinationen zu insgesamt
r 370 PlayStation-Spielen ein.
Dariber hinaus enthdlt das Buch

| eine Einfihrung in die Welt des
:::_--:; Mogelns, eine Beschreibung des
Gome Busters von Dotoflosh sowie

Meyer, René: PlayStation Mogelpower,
Verlag Markt & Technik
(Label X Gnmes), ISBN 3-8272-9025-2, 224 Seiten, 19,95 DM.

Tomb Raider The Maovie

Paramount Pictures hat die Filmrechte an Tomb Raider erwor-
ben. Produziert werden soll Tomb Raider The Movie von
Lawrence Gordon (48 Stunden, Die Hard, Predator] und Lloyd
Levin (Event Horizon). Wer Lara Croft mimen soll, steht zur Zeit
aber noch nicht fest. Im Gespréch fir die Rolle ist Liz Hurley.

DIE LOSUNG FUR EURE

SCHLAFLOSEN NAGHTE!

Das unentbehrliche
Uberlebenskat mlt 5 Kom-

ISBN: 3-980582 | -6-7
DM: 24.80

Die zweite ultimative
Sammlung an neuen Cheats,
Tricks und Losungen zu

fast allen Spielen fiir die
Sony-Playstation ™auf |44
Seiten Letter-Format!

Die Fortsetzung zum erfolg-
reichen Game Breaker
PSX-Cheats Vol. |

ab Mai 1998

ISBN: 3-9805821-1-6
DM: 24.80 PSX-Cheats Yol.2

Jetzt auch fiir die
Nintendo 64-Konsole™,
sagenhafte Cheats, Tips
und Komplettldsungen
zu den meisten Spielen!
144 Seiten
Letter-Format

ISBN: 3-9805821-4-0 =,
DM: 24.80 N 64-Cheats Vol.1

Erhiltlich im gut sortierten Handel!

Bestell-Hotline: 0180 - 5 25 67 89

Versand in Deutschland per Nachnahme

Bestell-Fax: 06181 -26690

= Osterreich: Dynamic-Systems : +e|:036|4 5005-0 Fax: 03614 5005-14
| Schweiz: AHA-Computer Spiele: Tel: 033 345700-1 Fax: 033 345700-4

Besucht unsere aktualisierte HomePage

http://www.modern-media.net




CH EATH EFTE & PSX - N64 - SAT - SNES

KOMPLETTLOSUNGEN

Alle Hefte komplett in Deutsch!

14,80
DM

LOSUNGS- PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
CHEATHEFT CHEATHEFT 2 | GAME BUSTER
HEFTE: Mehr als 1000 Jetzt mit den CODEHEFT
Je Heft nur 14,80 DM | Cheats, Codes, und | aktuellsten Cheats & | Mehr als Tausend
Abes Oddyssee Tips zu 150 Codes der letzten | Game Buster Codes
Alien Trilogy PlayStation Spielen! Monate. Hunderte zu 170 PlayStation
Ark of Time Cheats & Codes fiir Spielen.
Baphomets Fluch 2 NEU & ca. 120 Top-Aktuelle NEU &
Blazing Dragons TOP AKTUELL! Games! TOP AKTUELL!
e T PLAYSTATION GAME BUSTER CODEHEFT 2
Cagtievai Die zweite Ausgabe mit (ber 500 Codes zu den ca. 120 aktuellsten
Spielen!
Clock Tower L
Command & Cong. 1 PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
Command & Conq. 2 | #eyNGSHEFT 1| BEATEMUP1 | BEATEMUP2
Discworld 2 Lésungen fir: Moves fiir: Moves fiir:
Excalibur Baphomets Fluch, | Iron & Blood, Soul | Battle A. Toshinden 1
Exhumed Discworld, Myst, Res.| Edge, Star Gladiator, | & 3, Power Move Pro
b=Police Evil, Stadt der Tekken 1 & 2, Tobal Wrestling, Primal
kA EEHEIE verlorenen Kinder | No1, Wb\;;lll;-eln your |Rage, S:r:pr;a WWF|
Kings Field
Leggacy of Kain PLAYSTATION PLAYSTATION |US-Losungsbiicher -
MDK LOSUNGSHEFT 2| LOSUNGSHEFT 3 Je 39,00 DM:
Nightmare Creatures Lésungen fir: Lésungen flir: Alundra, Crash
Resident Evil Alone in the Dark, D, Fade to Black & Bandicot 2,
Resident Evil DC Overblood, Swagman,|  Chronicles of the Resident
Riven - Myst 2 Warcraft 2 Sword Evil 2 uvm.
Suikoden NINTENDO 64 | G Bushido Blade 99,00 G
Syndicate Wars CHEATHEFT A Resident Evil 2* 99,00 A
The Note Cheats, Codes & | py Riven - Myst2 99,00 pm
Theme Hospital Action Replay Codes Skull Monkeys 89,00 £
Tomb Raider 7u 35 NB4 Spielen + | & Game Buster
urok (NSY) Mario 64 120* Lésung! S inkl. Codeheft %- S
‘andal Hearts
\Wing Commander 3 FINAL FANTASY 7 LGSUNGSB H 29,80,-
Wing Commander ¢ | "TOMB RAIDER 2 LOSUNGSBUCH 19,95,
X-Com Porto: Vorkasse 3,00 DM, Nachnahme 9,50 DM, Ausland: nur Vorkasse 10,00 DM
Z L i (Software 20,00 DM) -Ab 6 H?fbsn liefern wir Portofrell Irrtlimer und
Stand|g E:uheltem f,m%m \mi',rb;‘et1““'%“!19“_!;'1u lﬁ_ﬂ_eLELuﬂdggunE noch nicht lieferbarl

B1YiY; STATION,

Capcom veroffentlicht
Spieleklassiker

www.Spieleloesungen.de Handleranfragen erwiinscht!

CDG MEDIA - AUF DEN SANDBERGEN 5 - 21337 LUNEBURG

TEL: 04131/ 850610

Tel. Bestellannahme:
Mo-Fr. 8-21 Uhr - Sa. 8-14

o FAX: 041

. MLC - Hard & Software
C02841-94260

Email: vertrieb@mic-moers.de

Multinorm Playstation

[ Finanzierung |

12 ¢ 39.-

8597

M mit voller Garantie !'!

Playstation Konsole incl.Multinorm*
-Umbau und voller Garantie !!!

PSX Multinorm*

Multinorm

hip + Anleitung +
RGB Booster Kabel fur NTSC/PAL.

1 Meg Memory Card

Umbausatz

547 |

24.95

31/850620

Im Ring 29, 47445 Moers

Fax:

Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uhr

Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)
http://www.mlc-moers.de

PSK-Games Versandfrei !

RESIDENT EVIL 2

02841 - 942623

104

RESIDENT EVIL 2 (US) 4397

TEKKEN 3 (JP)

915

DEATHTRAP DUNGEON99?

FORSAKEN
1 - RACING

GRAN TURISMO (DT)

294%

409

8 M. Memory Card 49.95 PLAYER MANGER 98 “9?5
48 Meg Memory Card 99.95

pidiall ¢9.95 NEED FOR SPEED 3 o9
Scart/RGB Kabel 19.95 ic VA 495
s 2 o0 |MASTER OF TERAS KASI #84:

Dual Shock Pad
Laser Gun + Redli

PSX Contoller Pad

ght

Gamebuster Mogel Modul
é en, harter schlagen,
nnen, hoher springen.

Multmorm* Chip

incl. Einbatanleitung

24.95
79.95
89.95

.Capcom Generation” betitelt, sollen die beiden ersten CDs
der Serie Ghosts'n’Goblins (Arcade], Ghouls'n’Ghosts (Arcade),
Super Ghosts'n’Goblins (Super Nintendo), 1942 (Arcade), 1943
(Arcade) und eine Special Edition von 1943 beinhalten. Alle
Spiele sollen 1:1 fiir die PlayStation umgesetzt werden.

HI-SCORE -~ 2PLAYER
30 39500

£ 1

1DLAVER
SO0

Errata

Ein Fehlerteufel hatte sich in unseren Test von Pitfall 3D
Beyond The Jungle eingeschlichen. Bei einem play Rating von
7 war das ,Best Buy"-Logo natirlich véllig fehl am Platz.
In den Play Tips wurde dariiber hinaus ein
Tastensymbol bei den Auto Destruct-Cheats ver-
schluckt. Der richtige Cheat fiir viel Geld lautet: D
L1, R1, Oben, Kreis, Unten, BEE

Quadrat, Rechts, R1, L1.

Erazer Light Gun

|GEX 3D ﬂ@%ﬂ
LUCKY LUCKE

ANKREICHS DIE WM 2897

Baracuda Analog

49’

Animationen.

Blaze bietet eine neue Lichtpistole an, die auch Gcon 45-
kompatibel ist, d.h. auch Time Crisis und Point Blank unterstiitzt.
Eine Auto Reload- und eine RiickstoBfunktion runden die Features
dieser Light Gun ab, die sich auch an den Saturn anschlieBen
laBt. Erhéltlich ist die Erazer-Lichtpistole in schwarz oder im
Military Look, wahlweise mit oder ohne Riickschlagmechanik
(Preise: ca. 79,- DM bzw. 59, DM).

Testmuster: Blaze.

Bezugsquelle: gutsortierter Fuchhandel.
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“l" and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. © 1998 Psygnosis Ltd. Psygnosis and the
Psygnosis logo are TM or & Psygnosis Ltd. Developed by Studio 33 (UK) Ltd in conjunction with Bizarre Creations.
Mewman Haas is a trademark ol Newman Haas Racing. Real tracks and drivers appear under licence. ALL RIGHTS RESERVED.




\Space Soft Int. Computer GtﬁbT

- Hardware Production - Service Center -

SSI MULTICHIP INUR: 9.99 DM

Jetzt kann |hre Play Station von JEDER CD (Import) boo!en passt |
in JEDE Play Station, unser Chip klappt 100% nicht nur 95% - versprochen !
Ausserdem - SSI Chip’s sind nicht nur Multiboot sondern auch Multispeed !
- §51- MEMORY CARD SSI - Einbau Service |
240 Blécke - NUR: 65 DM

a Chipeinbau incl. Chip !
- 551 RGB KABEL
Color - NUR: 19 DM ~ 3 NUR: 35.-
- $51. JOYPAD £ oot |
Versch. Farben NUR:210M 8 T O Space Soft Int. Computer GmbH |
SIS CLNKKARELNOR: 140N 22D Kirchstrasse 31 - 31A
mit Ricksohlag! NUR: s4DM @ (8 § 38229 Salzgitter
205 Tel. 05341-179- 171
Bundesweiter Versand - b & o Fax.05341- 179 - 633
- KEIN LADENVERKAUF | S : E www.SpaceSoft.de

- Abholung nur nach Vereinbarung |
- Héndleranfragen erwiinscht |

PSX Boot-Chip

% 8,95 DM ¥
PSX RGB Kabel

12,95 DM

PSX Memory Card
15 Block 19,95 DM
360 Block 54,95 DM

05331-906262

BauConTec
Triftweg 12
38321 Denkte

http://www.baucontec.de
FAX 05331-906264
Handleranfragen erwiinscht!

Parasite Eve

Action-Adventure/RPG - Squaresoft

Parasite Eve 166t sich am ehesten als Mischung aus Resident
Evil und Final Fantasy VIl umschreiben! Der Spieler steuert hier
einen Charakter, der, Ghnlich wie in Resident Evil, gerenderte
Szenarien erkundet. Das Kampfsystem erinnert aber mit
Erfahrungswerten, Waffen und Schildern sehr an das hauseigene
Rollenspiel. Ein Preview der ausgesprochen vielversprechenden
NTSC-Version folgt in der néchsten play.

Erhiiltlich ab: sofort (NTSC-Import).

Take 2 Interactive uber-
nimmt BMG Interactive
und Spidersoft

War bisher ASC Games im Gesprédch, die Interactive Division
von BMG Entertainment zu akquirieren, kristallisierte sich mittler-
weile heraus, da} der US-Publisher Take 2 Interactive BMG
Interactive bernimmt. Der Abschluf auf Basis eines
Aktienaustausches beinhaltet die Publishingrechte fir 12 noch zu
verdffentlichende Spiele sowie fir verschiedene Titel aus dem
Back-Katalog von BMG Interactive. Zu den verbleibenden
PlayStation-Produkten zdhlen u.a. das Action-Adventure Monkey
Hero, der Shooter Spec Ops und das FuBBballspiel Golden Goal
98. Crystal Dynamics beabsichtigt angesichts der Ubernahme
von BMG Interactive aber nicht, die Zusammenarbeit fortzusetzen
und sucht fir ihre néchsten Titel, namentlich Unholy War, sowie
ein Sequel zu Gex 3D: Return Of The Gecko und zu Blood
Omen: legacy Of Kain nach einem neuen Publisher fiir den
europdischen Markt. Spidersoft, die vor allem durch ihre Pinball
Dreams-Konvertierungen fiir 21st Century Entertainment bekannt
wurden, gehort nun ebenfalls zu Take 2 Interactive.



WWF War Zone
)
Activision veroffentlicht s ; -
portspiel
Lenchu_éimd BD-Update von Acclaim Entertainment "
steroidas Wahrend die WCW-lizenz bei Electronic Arts gelandet ist, i
) ) ) arbeitet Acclaim Entertainment an einer neuen

Activision unterzeichnete eine Vereinbarung zur Wrestlingsimulation rund um die Konkurrenzliga der WWF. Zu =
Versffentlichung von Titeln der Firmen Sony Music Entertainment den einzelnen Kémpfern im Spiel zéhlen Steve Ausfin, Shawn oo

(Japan) Inc., Presto Studios und Engineering Animation. Im Zuge Michaels, Undertaker, Kane,

der Vereinbarung mit Sony Music Entertainment (Japan) Inc. wird Faaroog, Mankind, Hunter, Goldust,
Activision Tenchu, einen Ninja-Titel in der Third Person- Haedbangers, Rocky, Shamrock,
Perspektive, in den USA und Europa verdffentlichen. In Japan Abiiad, Bret Hait ind Biitieh
wurden seit Erscheinen des Titels am 26. Februar ca. 250.000 Bulldog. Die Grafik soll durch die
Einheiten verkauft. Dariiber hinaus arbeitet Activision an einem
3D-Update von Asteroids, das zur Weihnachiszeit fir die
PlayStation verdffentlicht werden soll. Asteroids wurde urspriing-
lich im Jahr 1979 von Atari in den Spielhallen versffentlicht.
1981 erschien das Spiel fiir den Atari 2600.

Verwendung von Polygonen sehr ‘
realistisch ausfallen. Uber 300 ;
Moves, darunter auch spielerspezifi- |
sche und Finishing Moves, ein
Training Mode und o
Videosequenzen zdhlen zu den B Adass
wichtigsten Features.
Erhiltlich ab: 2. Quartal.

ThrustMaster steigt in
den PlayStation-Markt ein

Der PC-Zubehdranbieter ThrustMaster beabsichtigt, auf der
E3-Messe eine eigene Produktlinie im PlayStation-Bereich vorzu-
stellen. Als erste Zubehérartikel sind Lenkréder und Control Pads
geplant, die voraussichtlich im Herbst auf den Markt kommen.

BEAT

&= SV 1100 PS PRO'PAD
Der Klassiker fiir jedes Spiel
= Fiir Sony PlayStation s'Acht Tasten
» Unabhéngiges Dai
er » Zeitlupe: » Extral

Fiir- Sony
Joystick =
Unabhangiges D

\/ 1110 MEGA MEMORY CARD
UPER fiir Sport- und Abenteuerspiele
Flr Sony PlayStation 4 MBit (physikalisch) \ SZE 2
Bis zu 360 Spielstande speicherbar 3 > 3 N g Drei Funktions-Mod
Sichert Daten fiur Einzelspieler oder mehrere ® b * 14 Feuertasten in Fo
Verlieren Sie nie mehr lhren Blatz in &i =
Status-Informationen Uber

nverbindl. Preisempfehiung DM

102 KLEINE MEMORY CARDNGS
1 MBit (physikalisch) :

nverbindl. Preisempfehlung DM o 4:95

isch- ufsitzoed
+ Bestandige Speicherfun
= Lenkrad verstellbar
s Wahlweise Unti

Interact of Europe - Jollenbeck GmbH
Far-East-Import - Export

Kreuzherg 2 - D - 27404 Weerltzen

Tel. (0 42 87) 12 51-13 - Fax (0 42 87) 12 51-44

www.interact-europe.de
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' PC Accessories ¢ Internet » Vertrieb nur tiber den Fachhandel GAME PRODUCTS
Iberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot und bestellen Sie noch heute unsel
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Hasbro Interactive
kundigt Atari
Platinum-Serie an

Atari Arcade’s
Greatest Hits Vol. 2

Nachdem sich Hasbro Interactive die letzten Uberbleibsel der
Atari Corp. fiir 5 Millionen Dollar einverleibt hatte, darunter Gber
75 Softwarelizenzen, plant die Hasbro-Tochter, mit einem Update
von Centipede im Herbst den ersten Titel aus ihrer ,Atari
Platinum”-Serie fir die PlayStation zu verdffentlichen. Neue
Versionen von Missile Command und Pong sind ebenfalls im
Gespréach. Hasbro Interactive konnte von ihrem ersten ,Retro
Gaming”-Titel Frogger, das im November auf den Markt kam, bis
jetzt knapp 1 Million Exemplare absetzen. Ausgenommen von
dem Deal mit JTS/Atari Corp. sind die beiden Titel Battlezone
und Asteroids, und die Coin-op-Rechte.

Electronic Arts ubernimmt
Tiburon Entertainment

Electronic Arts akquirierte Anfang April das Entwicklerstudio
Tiburon Entertainment, das fir EA Sports u.a. Madden NFL 98
und NCAA College Football programmiert hatte. EA ging bereits
vor geraumer Zeit eine Minderheitsbeteiligung an dem vor drei
Jahren gegriindeten Studio ein.

Update
Newman Haas Racing

..... NS Testmuster: Ps gnosis
Hersteller: - SVelieitl Erhdltlich ab: . . sofort
Entwickler: .Psygnosis BEE-SETEENEE— ca. 99, DM

Wie leider
“ erwartet, weist die
fertige Version von
Newman Haas

= Racing dieselben
 Fehler bzw. Schwé-
chen wie die uns fir
“IEA die letzte play vorlie-
TN gende Testversion auf.
w@ Das scheinbar iiber-
\\ sensible Verhalten der
 Steverung liegt in der
Voreinstellung begrin-
det, was sich jedoch
im Controller-Konfi-
gurationsmenij vollstindig beheben laBt. Formel 1 '97-
Fans kénnen sicher auch mit der schwachen kinstlichen
Intelligenz der CPU-Gegner leben. In grafischer Hinsicht
jedoch wirkt der Titel keinesfalls ausgereift. Ist das
Scrolling auf den Rundkursen noch einigermafien fliis-
sig, wird’s bei den Stadtkursen bei mehreren Fahr-

Ll

___ MoDUS /

zeugen gleichzeitig durch unschénes Ruckeln zum nervi-
gen Problem. Auch das Herauszoomen bei einem Crash
konnte uns nicht gefallen, wird man dadurch fahrerisch

wirklich oftmals véllig aus dem Konzept gebracht. Renn-
spielfans festen an! )

Compilation - Midway, Digital Eclipse

Volume 2 der Atari Arcade’s Greatest Hits wird bereits im
Vorfeld der Verdffentlichung als bislang beste Spielesammlung
der Retro-Welle gehandelt. Wenn die Entwickler von Digital
Eclipse die Spiele wieder 1:1 adaptieren, sollten allein die
Klassiker Marble Madness und Gaunilet den Kauf der CD recht-
fertigen. Zu den weiteren Titeln der Compilation zédhlen
Paperboy, Roadblasters,
Crystal Castles und
Millipede.
Hintergrundmaterial zu
den einzelnen Spielen soll
ebenfalls auf der CD ver-
ewigt werden.

Erhiiltlich ab: 2. Quartal.

PRESS START

PRESS START

USE JOYFAD TO CHOOSE

PRESS 'A' TO ITART

!Cﬂﬁﬂ x

CESA Academy Awards

Die CESA (Computer Entertainment Software Association), die
auch die Tokyo Game Show ausrichtet, vergab Auszeichnungen
fir die besten Spiele der japanischen Softwareindustrie. 11 von
den 14 Awards wurden PlayStation-Spielen zuteil. Der Grofle
Preis der Jury ging an Squares Final Fantasy VII.

Beste Programmierung | Gran Turismo SCEI PlayStation
Beste Grafik Gran Turismo SCEI PlayStation
Bestes Szenario Final Fantasy VI | Square PlayStation
Bester Sound Final Fantasy VI | Square PlayStation
Beste Charaktere Klonoa Namco PlayStation
Innovationspreis Intelligent Cube SCEI PlayStation
Gran Turismo SCEI PlayStation
Densha de GO! Taito PlayStation
Grandia Game Arts Saturn
Yoshi’s Story Nintendo Nintendo 64
Besonderer Preis
der Jury Derby Stallion AsCll PlayStation
Monster Farm Tecmo PlayStation
Ultima Online Origin Windows 95
Grofler Preis der Jury | Final Funtasy VIl | Square PlayStation
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Edition Kunst der Comics
und play PLAYSTATION
prasentieren das kleine
Gon-Gewinnspiel

Der Comic Gon erscheint seit 1992 in unregelmdBigen
Abstanden in der japanischen Wochenzeitung ,Morning” mit
einer Auflage von 1 Million Exemplaren. Gon z&hlt neben
Dragon Ball zu den bekanntesten Mangas in Japan und wird auf
westlichen Comicfestivals in einem Atemzug mit Akira genannt. 4
Béinde sind bisher erschienen, und das in 17 Landern, darunter
Japan, die Vereinigten Staaten, GroBbritannien, Frankreich,
Deutschland, Italien und Spanien.

play verlost in Zusammenarbeit mit Edition Kunst der Comics
jeweils 10 Ausgaben des dritten und vierten Bandes.

Was miiBt Ihr dafiir tun?

Schickt einfach eine Postkarte an:
play PLAYSTATION, Stichwort:
Gon, Max-Planck-Strafle 13, 97204

Héchberg oder macht Faxen unter
0931/4043711 oder per Elekiropost: §
cypress@mainfranken.de. Der
Rechtsweg ist aus- AR
geschlossen,
Einsendeschluf ist
der 6. Mai 1998, - |
die Gewinner wer-
den in der néchster-
reichbaren Ausgabe
bekanntgegeben.

Accolades E3-Lineup

Angesichts der iberwaltigenden Verkaufszahlen von Test Drive
4 und Test Drive: Off-road, die laut Herstellerangaben jeweils
850.000mal bzw. 500.000mal verkauft wurden, beabsichtigt
Accolade, ihr PlayStation-Engagement deutlich auszuweiten.
Saimtliche neuen Titel der kalifornischen Firma sollen in Zukunft
sowohl fir den PC als auch fir die PlayStation veréffentlicht wer-
den, darunter u.a. Test Drive 5, das wieder von Pitbull Syndicate
entwickelt und mit 11 neuen Strecken und neu lizenzierten
Wagen aufwarten wird. Ein Sequel zu Test Drive: Offroad ist
ebenfalls in der Mache und wird die gleiche Grafikengine wie
Test Drive 4 verwenden. StarCon, der vierte Teil der erfolgreichen
Star Control-Serie, ist fiir Herbst angekiindigt und soll sowohl ein-
geschworene Strategieliebhaber als auch Actionfans ansprechen.
Die Grafik des neuesten Teils wird komplett Gberarbeitet. Redline
erinnert von der Storyline und dem Gameplay her an die Twisted
Metal-Serie. Ahnlich den beiden Titeln von SISA steuert der
Spieler hier waffenstrotzende Vehikel in einer Arena. Er kann es
aber auch zu FuB mit seinen Gegnern aufnehmen. Mit Big Air
Snowboarding versucht sich Accolade an einer
Snowboardsimulation, die u.a. die Spielmodi Time Trial, Free
Style und Half Pipe, und 6 Charakiere anbietet. Hardball 6
schlieBlich ist der neueste
Teil aus Accolades mittler-
weile 10 Jahre alten
Baseball-Serie. Samtliche
Spiele sollen auf der
Electronic Entertainment
Expo (E3), die vom 28.- 4
30. Mai in Aflanta stattfin-
det, vorgestellt werden.

Redline

Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker

+++ Grolier Interactive sichert sich die Rechte an der Panzersimulation Hard Corp von Perfect Entertainment/Graftgold. Das RPG Dragonflight:
Chronicles OF Pern ist ebenfalls bei Grolier in der Mache. +++ Simtex arbeitet fiir Europress an dem futuristischen Motorradrennspiel XLR8 sowie
an einer Motocross-Simulation. +++ Die PAL-Version von Resident Evil 2 erscheint am 29. April. Virgin Interactive beabsichtigt, zum
Erstverkaufstag europaweit 900.000 Stiick an den Handel auszuliefern. In Japan und in den Vereinigten Staaten wurden bislang 1,9 Millionen
bzw. 1 Million Exemplare verkauft. +++ Sony Computer Entertainment sichert sich die Rechte an einem neuen Shooter von Rage Software, der im
1. Quartal ‘99 auf den Markt kommen soll. +++ Empire Interactive arbeitet an Pro Pinball: Brusa, das voraussichtlich im 4. Quartal erscheint.
+++ Sonys Dual Shock Analog Controller soll parallel zu Gran Turismo in Europa verdffentlicht werden. Geriichten zufolge soll im Mai/Juni dari-
ber hinaus ein neues PlayStation-Bundle inkl. dem neuen Controller an den Handel ausgeliefert werden. +++ Koei zeigte mit Zill 011 auf der
Tokyo Game Show wohl den bisher dreistesten Final Fantasy Vii-Klone. Jedes Detail, seien es die gerenderten Sequenzen, das Design der
Charaktere, das Kampfsystem oder die Kamerafishrung, wurde Squares RPG nachempfunden. Als Erscheinungstermin fiir den japanischen Markt
ist Ende des Jahres geplant. +++ Konami arbeitet an Dolphine’s Dream, einem Unterwasserabenteuer im Stil von Treasures Of The Deep. +++
Taito veréffentlichte am 4. April in Japan die PlayStation-Fassung ihres Coin-ops G Darius, die neueste Inkarnation ihrer legendéiren Shooter-Serie
- diesmal in 3D. +++ Whoopee Camp arbeitet an einem Sequel zu ihrem Plattformspiel Tomba. +++ Titus plant eine PlayStation-Adaption des
Kinofilms Blues Brothers 2000. +++ Virgin Interactive arbeitet an dem Priigelspiel Thrill Kill und an der Rennsimulation Sports Car. +++

" Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker
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Auf Einladung von Sony Computer Entertainment diiste unser voriibergehender

Asien-Korrespondent nach Tokio, graste dort die Tokyo Game Show nach Spieleneuheiten ab

und stattete einem halben Dutzend Softwarehersteller einen Besuch ab: Sony Computer

Entertainment, Namco, Squaresoft, Whoopee Camp, Hudson Soft und Tecmo.

Nirgends erhélt man einen besseren Einblick in den japanischen . o g . !
Spielemarkt als auf der Tokyo Game Show, einer Publikumsmesse, die $
zweimal im Jahr stattfindet und von der Computer Entertainment
Software Association (CESA) ausgerichtet wird. Die Frithjahrs-Show
vereinte rund 100 fihrende jopanische Publisher.

Die Messe als Ansammlung von neuen und werdenden Spielen ist
das Trendbarometer fiir die néichsten Monate - auch fiir Européer,
denn die meisten Konsolenspiele erscheinen Monate vorher in Japan.
Auch technologische Entwicklungen sind im Land der aufgehenden
Sonne viel eher und zudem preiswerter zu haben - so wird die neve
7000er Serie der PlayStation, leicht Gberarbeitet und mit besserem
Controller, bereits seit November in Japan verkauft. Der Dual Shock
Analog Controller, der im Mai nach Deutschland kommen soll, hat sich
dort mittlerweile zum Standard-Eingabegerét gemausert - die
RuckstoBfunktion wird von vielen neuen Spielen unterstijtzt.

Das Spieleangebot zeigte eines deutlich: die PlayStation hat alle
anderen Konsolen aus dem Rennen geschlagen. Uber die Halfte der
gezeigten Titel laufen auf Sonys Hardware, den Rest miissen sich die
anderen Plattformen teilen.

4,3%
s ,5% Nintendo 64
ma ) [

“00,9% SNK Neo Geo

4

N 6,8%

52,7% Sony PlayStation




Neben Billard Master - der
Name ist Programm - zeigte ASK die
PlayStation-Version von Gubble,
einem sehr hilbschen Pac-Man-Klone,
der auf dem PC als Shareware zum
Geheimtip avancierte. Das Besondere:
statt die gelben Kugeln einfach einzu-
sammeln, mul der Held des Geschick-
lichkeitsspiels zunéichst das passende
Werkzeug organisieren - eine Zange,
um die Négel herauszuziehen, oder
einen Schraubendreher fir die Schrau-
ben. Durch die leicht isometrische
Darstellung und die frohen Farben l&fBt
. sich Gubble ohne Schamesréte als
Deluxe-Version von Pac-Mania (Nam-
co Museum Vol. 5) bezeichnen. Das
Spiel hat eine inferessante Geschichte
hinter sich: als makellos programmier-
tes Debut des amerikanischen Soft-
warehauses Actual Entertainment
wurde Gubble von Sony entdeckt und
auf den japanischen Markt gebracht.
Eine Kopie liegt sogar den PCs bei, die
Sony in Japan vertreibt. Wehrend
Gubble Il fir den PC bereits in den
Startléchern wartet, kommt der kurz-
weilige Zeitvertreib fir die PlayStation
Uber ASK.

Nightmare Project ist ein
Horrorspiel, das in die gleiche Kerbe
wie Resident Evil und Parasite Eve
schldgt und auf dem gleichnamigen
Roman basiert. Der Held Yukio ver-
sucht, mit Hilfe eines Studenten, eines
Schauspielers und eines Journalisten
die Geheimnisse zu l6sen, die eine
Reihe von Landhéusern umgibt und die
im Zusammenhang mit dem wachsen-
den Verlust der Menschheit, tréiumen
zu kénnen, zu siehen scheinen. Jedes
Haus wurde mit viel Liebe zum Detail
dargestellt. Alle Gegenstinde sind sind
aus Polygonen aufgebaut und der
Spieler kann sich frei bewegen.

Am Stand von Aflus wurde die
Aufmerksamkeit geradezu magisch
zum Rollenspiel Rebus gezogen,
das einige Gemeinsamkeiten
mit Spielen wie Final
Fantasy Tactics oder
Tactics Ogre, einem
friheren Atlus-Titel,
hat und vor allem
die Taktik-Fraktion
bedient. Rebus ist run-
denbasiert aufgebaut.
Angriffe sind mit einer
schnéden Metallwaffe
oder mit einem fei-

. Billard Master /ASK

Zill 0°11/Koei

Gubble /ASK

Star Ocean:
The Second Story /Enix

Rebus/Atlus

nen (kembinierbaren) Zauberspruch
maglich, der sich nicht zwangsléufig
auf einen Gegner richten muf3, son-
dern auch die Umgebung veréndern
kann. Als Helden warten wahlweise
ein weiblicher oder mannlicher Part,
jedem Level ist eine Videosequenz vor-
angestellt. Die Grafiken stammen von
Yoshitaka Amano, der auch bei frithe-
ren Final Fantasy-Titeln Hand anlegte.
Ein weiteres Argument fir die
Pariei ,Schade, daf ich kein Japaner
bin” ist der Ego-Shooter Dark
Messiah, der mit atemberaubenden
Zwischensequenzen den Horror-Plot
verkauft, der das Abbballern zahlloser
Monster rechtfertigt. Atlus-typisch ist
ein Erscheinen des Spiels in den USA
oder gar in Europa unwahrscheinlich.

Side Pocket 3, ein Billardspiel
auf Polygon-Basis, ist Data Easts
Beitrag fur sportliche Betdtigung. Der
Titel hat Tradition: der erste Teil erschi-
en fir Nintendos 8-Bit-Konsole NES.
Fir den dritten Part legten sich die
Macher besonders ins Zeug und pack-
ten alles auf eine CD, was ihnen zum
Thema Billard einfiel. Das Spiel, das im
vergangenen Jahr fir den Saturn
erschien, wartet nun auf PlayStation-
Besitzer.

Auf dem Stand von Enix lieB sich
einer der schénsten Titel, die auf der
Messe zu sehen waren, probespielen:
das Rollenspiel Star Ocean: The
Second Story von fri-Ace/Links. Die
vielversprechende, dllerliebste Grafik,
ein schickes Render-Infro sowie die
groB3e Rollenspiel-Erfahrung des
Herstellers (Dragon Quest) lassen einen
potentiellen Hit vermuten, zudem das
Spiel einige Ahnlichkeit mit Final
Fantasy VIl hat. Hier wie dort sind die
Schauplétze detailliert dargestellt, und
die in Echtzeit stattfindenden Kampfe
von Star Ocean: The Second Story sind
Angelegenheit von Polygonfiguren. Die
Story des Spiels ist 20 Jahre nach dem
ersten Teil auf dem Super Nintendo
angesiedelt: der Spieler hat die Wahl
aus zwei Charakteren, was zwei ver-
schiedene Spielverltufe mit sich bringt.
Ob das Spiel im Westen erscheinen
wird, ist noch nicht ganz geklart, aber
nicht unwahrscheinlich. Vom heif3
erwarteten Dragon Quest VIl war Gbri-
gens keine Spur zu sehen.
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ESP alias Entertainment Software
Publishing ist eines der Unternehmen,
die weiterhin unbekimmert fiir den

Saturn entwickeln - und dazu noch
ausschlieBlich fir den japanischen

Markt. Doch das Rollenspiel Lunar
The Silver Star, dos fir Segas

wurde suggeriert. Als b.l.u.e. - Legend
of Water gehst Du auf Tauchstation.
Zusammen mit einem Delphin kannst
Du unterirdische Reiche erkunden. Der
Zuhérer trat néher, nahm den
Controller in die Hand, schwamm ein
paar Ziige. Nett, doch auf irgendeine
Weise vertraut. Depth! Der Titel, der
im Westen erst Pulse, dann Fluid

,,Obwohl Lunar The S.rlver Star em groiier Erfolg auf der Sega -Konsole

Entw:ckler ursprunghth gepiant hatten. Die PIayStatmn Verswn ist

Camp!eie s:gnal:smr: w:rd Da mmmt man es mn‘ emem [achenden

an Lunar 2 arbe;tet fur den Satum

Mega CD erschien, wird derzeit als
PlayStation-Fassung mit einigen Extras
wie Dual Shock Analog Controller-
Unterstitzung umgestrickt, und auch in
den USA zu haben sein. Obwohl Lunar
The Silver Star ein grof3er Erfolg auf
der Sega-Konsole wurde, entsprach
das Spiel nicht 100%ig dem, was die
Entwickler urspriinglich geplant hatten.
Die PlayStation-Version ist sozusagen
der Director’s Cut von Lunar, was durch
den Zusatz Complete signalisiert wird.
Da nimmt man es mit einem lachenden
und einem weinenden Auge in Kauf,
daf} Working Designs derzeit an Lunar
2 arbeitet - fir den Saturn.

Am Stand von Hudson Soft frugen
drei Parteien ihre Wahlprogramme vor.
Nimm mich, beschwor die erste. Ich
bin die Versoftung von The Fifth
Element (Das finfte Element). Huch,
entfuhr es dem Zuhérer. Ich fliege wohl
nicht nach Japan, um mir ein Kalisto-
Spiel anzusehen. Trotzdem trat er neu-
gierig ndher. Rothaarige Geschépfe
taten es ihm an. Vor allem so... inter-
aktiv, Trotzdem, ein Tomb Raider-
Derivat ohne Klettertouren, und die rei-
zende Leeloo auf Lara-Gréfe zu einer
graven Maus geschrumpft... Er wollte
sehen, was die anderen zu biefen hatten.

Am zweiten Stand wurde er sofort
zum Monitor gefithrt. Wahl mich,

heiflen sollte. Wasser, tauchen...
Zégernd sah sich der Zuhdrer um.
Wourde hier ein Fest ,Wir klonen Laras
beste Féhigkeiten” zelebriert? Doch
alles schien normal.

Schon hérte er den Lockruf des drit-
ten Stands: Die anderen Parteien sind
doch viel zu seicht; bei mir bekommst
Du Grusel vom Feinsten. Der Zuh&rer
schaute auf den Monitor: Grusel.
Spawn sei die Umsetzung des gleich-
namigen Comics, und eigentlich
stammt das Spiel von Sony USA. Das
Spiel: Resident Evil plus <schluck>
Tomb Raider,

Fréstelnd lief er weiter ... - und
hétte dabei beinahe Bomberman
Wars Ubersehen, nach Bomberman
World das zweite PlayStation-Spiel um
den nimmermiiden Bombenleger, bei
dem ein gréfierer Wert auf Taktik
gelegt wird.

Die beiden Sportspiele American
Baseball und Winning Eleven 3 konn-
ten sich nicht gegen den Uberhammer
Metal Gear Solid durchsetzen, ein
Action-Adventure vom Feinsten, geklei-
det in edles High-Tech-Ambiente. Die
Wurzeln des Spiels reichen bis in das
Jahr 1987 zurick, als Metal Gear fir
MSX Home Computer erschien. Damals
hatte eine Terroristengruppe die
ultimative Waffe Metal Gear

Lunar The Silver
%1 Stor Complete/ESP
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OverBlood 2/Riverhill Software

konstuiert, deren Einsatz der gute Held
Solid Snake verhindern muf3. Die Story
wurde in Metal Gear 2 fir das Nin-
tendo NES fortgesetzt und findet ihren
derzeitigen Showdown in der fir den
Herbst erwarteten PlayStation-Version,
in der Solid Snake einen Nuklearkrieg
zu verhindern hat. Chefdesigner ist
Hideo Kojima, der auch fir die beiden
vorigen Titel verantwortlich zeichnete.
Augenscheinliche Handlung ist.das
Niedermetzeln von Gegnern, wobei
mehr Bedacht als bei den einschlégi-
gen Titeln dieses Genres notwendig ist.
Das Spiel, das mit einer Prise Rollen-
spiel und einem EBlsffel Spionage
gewdiirzt ist, wurde sehr realistisch in
Szene gesetzt.

Ein skuriles Spiel, was da bei
Mathilda gezeigt wurde: Paranoia
Scape ist ein Flipper im Horror-Kleid
mit Actionelementen. Fiir die (gelunge-
ne) Présentation sorgte der legendiire
Hollywood-Makeup-Spezialist
Screaming Mad George, der zahlrei-
che Spielfilme wie Poltergeist 2, Big
Trouble In Little China und Nightmare
On Elm Street 4, und Musikvideos mit
seiner Handschrift versah.

¥ Riverhill Software

OverBlood 2 ist, wie sollte es
anders sein, der Nachfolger des 3D-
Adventures OverBlood, das in Europa
iber Electronic Arts vertrieben wird.
Das Sequel soll umfangreicher sein als
der erste Teil, wird auch auf 2 CDs
ausgeliefert, und bietet statt einer
Polygonwelt beeindruckende Render-
grafiken. Durch ein neues System
(WAS - World Active Supervisor) soll
dem Spieler mehr Bewegungsfreiheit
als vorher eingeréumt werden. Zur
Story: der 24jghrige Acarno wird im
Jahr 2115 Zeuge eines versuchten
Mordes und damit in ein Abenteuer
verwickelt, bei dem nach und nach die
unsauberen Geschéifte eines
Industriekonzerns sichtbar werden. Das
Spiel soll im Sommer erscheinen.

Sony Computer
Entertainment

PaRappa The Rapper ist eben iber-
standen, da braut sich ein neues
Musikspiel iber Japans vier Inseln
zusammen: Stolen Song, ein Virtual
Music Adventure, das aus allen drei
Elementen besteht, die deutsche
Videospieler absolut nicht leiden kén-

»Der Stand von Namco war nicht mehr und nicht weniger

zu geﬂr deh,

Der Stand von Namco war nicht
mehr und nicht weniger als ein
Tekken 3-Schrein. Um an die
begehrten Konsolen zu gelangen, nah-
men die Kids lange Wartezeiten in
Kauf.

DragonSeeds /Jaleco

nen: Adventures verkaufen sich - mit
wenigen Ausnahmen - schlecht, vor
allem, wenn sie sich als interaktiver
Spielfilm erweisen, und das Thema
Musik war stets gleichbedeutend mit
Ladenhiitern.

Gefallen fand dafir das Tuftelspiel
Xi, Uber das wir in der néachsten
Ausgabe berichten.



Lange Anstehen muf3te jeder, der
das Gelénde von Square beireten woll-
te. Es hat sich gelohnt: Das Priigelspiel
Ehrgeiz, derzeit nur als Arcade-
Version in Zusammenarbeit mit Namco
verfiighar, die PlayStation-Umsetzung
von Final Fantasy V, das
Priigelspiel Bushido Blade 2 und das
furiose Horror-Rollenspiel Parasite
Eve, das Fans von Final Fantasy VI
und Resident Evil gleichermal3en anzie-
hen soll, funkelten das Auge des
Befrachters von den zahlreichen
Monitoren an. Die genannten Titel sind
bereits auf dem Markt.

Derzeit in Arbeit ist das Action-
Rollenspiel Brave New World, das
in Japan unter dem Titel Brave Fencer
Mulsashiden auf den Markt kommen
soll.

Die Erlssung fiir alle Zugbesesse-
nen: Mit Densha De Gol wurde die
beliebte Bahnsimulation von der
Spielhalle auf den PlayStation-Monitor
gebeamt. Wer seinen Job als Lokfishrer
perfekt bringen méchte, kommt um das
spezielle, exira zu erwerbende
Eingabegerdt nicht herum, dessen
Hebel wahres Eisenbahnerfeeling
erzeugen.

Die beiden Lufia-Teile gehsren zu
den schénsten Rollenspielen auf dem
Super Nintendo. Nun wird am dritten
Part gewerkelt - fir die PlayStation:
Estpolis Il soll gegen Jahresende
erscheinen. Eine US-Version ist recht
wahrscheinlich.

Aus dem Westen

Die Tokyo Game Show war in erster Linie japani-
schen Titeln vorbehalten. Trotzdem lugten da und
dort Spiele hervor, die in Europa bereits bekannt
sind - darunter GTA - Grand Theft Auto, Diablo,
Star Wars: Masters Of Teriis Ksi, Theme Hospital
und TOCA Touring Car Championship.

play zu

Besuch bei...

Sony Computer
Entertainment

Sony présentierte eine Reihe
von Spielen, von denen die mei-
sten dem aufmerksamen play-
Leser bereits durch Vorberichte
bekannt sind, wie das furiose
Autorennen Gran Turismo
oder das Rollenspiel Wild
Arms von den Entwicklern
des Ballerspiels Rapid Reload.

Vor allem Pet In TV kam
uns bekannt vor. Die Deluxe-
Version des Tamagotchis fijr
die PlayStation wurde uns
bereits neun Monate zuvor an
gleicher Stelle in einem éhnlichen
Entwicklungsstadium préisentiert.

Eine frische Idee verbirgt sich
hinter dem Knobelspiel Xi (japanisch
fir Wiirfel, sprich xai). Fir eine fes-
selnde Tiftelei ist nicht viel notwendig -
das zeigen Klassiker wie Tetris und
neuere Titel wie Kurushi. Xi schlégt in
die gleiche Kerbe. Die simple Aufgabe:
Wirfel gleicher Augenzahl missen
nebeneinander gesetzt werden, und
zwar so viele, wie ihre Oberseite gera-
de anzeigt. Also drei 3er Wiirfel, aber
vier 4er Wiirfel. Das Problem: die
Wiirfel werden durch die Bewegung
gekippt, dndern also sténdig ihre
Augenzahl. Nehmen wir noch den
beengten Platz hinzu, der fir den
Schwierigkeitsgrad sorgt, und eine
ganze Reihe von Spielmodi, haben wir
eine nettes, kurzweiliges Tuftelspiel.

Uber neve Hardware, sprich einen
Nachfolger der PlcySfohon war
erwartungsgemdf nichts zu erfahren,
Dafiir hatte PlayStation-Erfinder Ken
Kutaragi sein neve-
stes Spielzeug mit-
gebr«achi: den

Das in Zusammenarbeit
von Squaresoft und
Namco entwickelte Spiel
Ehrgeiz

s
PDA (Personal Ty
Digital Assistant) e Q**
fur die e L g
oy,
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PlayStation, iber den wir bereits
berichtet haben. Zum ersten Mal konn-
te wir das kleine Gerdt, das nicht viel
grofer ist als eine Memory Card und

optisch einem Tamagotchi éhnelt, aus
der Néhe sehen. Der PDA hat noch
keinen richtigen Namen, niemand
weil3 so recht, was mit ihm anzufangen
ist - es liegt im Ermessen der Software-

vom akiuellen Titel hofft Namco, 4 Mil-
i lionen Stick an den Mann zu bringen.
Neben dem Prigelspiel présentierte
Namco zwei weitere Titel:
LiberoGrande ist eine FuBballsimu-
lation, die auf dem gleichnamigen Ar-
cade-Automaten basiert; die Play-
Station-Version stammt vom gleichen
Entwicklerteam. Die relativ grofien

,»Der PDA hat noch keinen richtigen Namen, niemand weif8 so recht,
was mit ihm anzufangen ist - es liegt im Ermessen der
Softwarehiuser, ob und wie sie den PDA, der sich in den Memory-
Card-Schacht stecken und separat verwenden lif3t, unterstiitzen.”

héiuser, ob und wie sie den PDA, der
sich in den Memory-Card-Schacht
stecken und separat verwenden &f3t,
unterstiitzen. Sony liefert nur Basis-
funktionen wie einen Kalender und
eine Programmierhilfe. Denkbar ist ein
Austausch von Spielstiinden sowie eine
Veréinderung der Spielstéinde im PDA
selbst - z.B. durch ein Minispiel.
Obwohl der PDA nicht schlecht ausge-
stattet ist, ist die Bezeichung portable
PlayStation allerdings ibertrieben.
Warten wir es also ab, wie sich die
Sache entwickelt; das Gerdt soll auch
nach Deutschland gelangen.

Namco hatte einen grof3en Fisch an
Land gezogen und sich entsprechend
viel Zeit genommen, ihn uns
gebihrend vorzustellen: Tekken 3.

Bereits vom Vorgginger wurden welt-
weit 3 Millionen Exemplare verkauft;

Spielfiguren sind aus Polygonen
zusammengesefzt; die Arcade-Version
wurde in einigen Punkfen, z.B. in der
Komercfﬁhrung, verbessert. Inwieweit
sich Namco gegen die etablierte
Konkurrenz durchsetzen kann, muf3
sich zeigen, vor allem weil in

B PlayStation
. auf dem Vormarsch

Wenn wir schon einmal an der Quelle sitzen,
bringen wir auch gleich frische Zahlen mit.
Die PlayStation verkauft sich immer besser.
So wurde die Honsole allein im Dezember
1997 in Europa 1,4 Millionen Mal verkauft
- ein Jahr zuvor waren es 0,5, und im
Dezember 1995 gerade mal 0,2 Millionen.
Dabei haben wir Deutschen ein gufes Stiick
beigetragen - europaweit stehen wir mit
bald 1,5 Millionen nach Frankreich und
GrofBbritannien an dritter Stelle. Dem gegen-
iiber stehen rund 7 Millionen Spiele, was
uns wieder an die dritte Stelle katapultiert.

Ken Kutaragi, Chairman SCEA, der
Erfinder” der PlayStation, mit seinem

Der japanische Markt:

nevesten Spielzeug, dem PDA.

Xi/Sony Computer Entertainment Inc.

Sony-Oberchef Teruhisa Tokunoka

* Nicht selten haben Amerikaner einen Markt ent-
deckt, der spiiter von Jupanern ibernommen

wurde, Unfernehmen wie Atari und Mognavox
schufen Anfang der 70er Johre eine neve Branche,

fiir die sich Nintendo, bislang Hersteller von
Spielzeug, interessierte.

'|' Nintendo lizensierte 1975 die ersten Videospiele

und stellte zwei Johre spiiter die erste
Eigenentwicklung vor. In den kommenden Jahren
entwickelte sich das Unternehmen zum wichtig-

sten Produzenten fir Videospiele. Manche Titel

verkauften sich in zweistelligen Millionenzahlen,

und die Lizenz, Software fiir Nintendos =~
Spielkonsolen zv entwickeln, erwies sich als
Erlaubnis zum Geld drucken. Das lockte

Videospielemiirkte maBgeblich von Japanern
bestimmt - ob von Japan selbst, den USA
oder Evropa die Rede ist.

Frither war der Spielhallenautomat das Maf aller
Dinge. Erfolgreiche Titel wie Donkey Kong waren

zuniichst nur in der Spiethalle zu finden. Heute hat

sich das Verhiiltnis gewandelt; mitunter gelangt

ein Arcadespiel schon nach drei Monaten als

Heimvariante auf den Markt.

Jupan ist das Zuhause nahezu aller filhrenden
 Spieleschmieden fiir Konsolen - inklusive der

Groflen Drei Sony, Nintendo und Sega. In Japan

sind rund dreimal so viele Spiele fir die derzeit

hiesige Ohr noch nie etwas gehort haben.
Die jupanische Gesellschaft hat eine gunz ander

den. Die japanischen Automaten-Multis produzie-

' ?:dnr'e_n Seite sind in jopanischen Arcadehallen
. fast nur
Nachahmer an, und heute werden Automaten- und

fbrend PlayStation wie i Europ escienr;
n einigen grofen Firmen n Fernost mag das

Einstellung zv Unterhaltungssoftware. Sie ist im
el Ve e et ey

Es gibt in Japan wesentlich mehr Spielhollen ols
ﬁiernﬂndé?;ﬂ in ihnen sind ouch Kinder zu fin-

ren vor ollem fiir den einheimischen Markt, dos
Exportgeschiift ist nur ein Zubrot. Und auf der

e Automaten zu finden. Ahnlich
sieht es bei Videospielen aus: auch hier dominie-
ren erdriickend viele einheimische Titel. Ein Grund
sind verschiedene Mentalititenund
Genreinteressen. Den Erfolg von schriigen Spielen
wie PaRappa The Rapper registriert man im
Westen mit Kopfschiitteln. -
Die auf der Tokyo Game Show gezeigten Genres
demonstrieren einen deutlichen Unterschied zum
europiischen Markt. Rollenspiele und Adventures,

~ Gattungen also, die sich durch eine besondere
 Hondlungstiefe auszeichnen, sind in Fernost sehr

beliebt, in Europa hingegen mit wenigen ‘




LiberoGrande auf einen Zwei-Spieler-
Modus verzichtet und die Zahl der
Einstellungsméglichkeiten die detailver-
liebten Deutschen enttduschen kénnte.

Mit dem lang erwarteten Tales Of
Destiny begibt sich Namco auf unge-
wohntes Terrain: dem Sekfor Rollen-
spiele. Tales Of Destiny ist der Nachfol-
ger von Tales Of Fantasy, das vor vier
Jahren auf dem Super Nintendo
erschienen ist. Tales Of Destiny zeich-
net sich vor allem durch seine niedliche
Grafik und sein hochentwickeltes
Kampfsystem aus. Namco verspricht
30 bis 40 Stunden Spielzeit, bis der
Abspann zu sehen ist. Eine US-Version
des Titels ist in Arbeit.

Nicht viele Spielehersteller haben
das Gliick, einen Mega-Hit zu landen,
der noch nach Jahrzehnten im
Gespréich ist, wie, sagen wir, Namco
mit Pac-Man. Ein solcher Stern am
Videospielehimmel birgt jedoch ein
Problem: das Unternehmen wird kiinf-
tig an diesem Titel gemessen, und
andere Produkte geraten schnell in
Vergessenheit. Hudson Soft ist eine sol-
che Firma. lhr wichtigster Titel
Bomberman, in zig Versionen auf zig
Plattformen umgesetzt, verleitet dazu,
Hudson zu einem Ein-Spiel-Hersteller
zu degradieren.

Bomberman-Stammbaum

1984 Loderunner Nintendo NES
1985 Bomberman Nintendo NES
1987 Bomber King Nintendo NES
1990 Bomber Boy Game Boy
Bomberman PC-Engine
1991 Bomberman 2 Nintendo NES
1992 Dynablaster Amiga
PC

Bomberman ‘93 PC-Engine
1993 Super Bomberman Super Nintendo

Bomberman ‘94 PC-Engine

Hi-Ten Bomberman PC-FX

1994 Super Bomberman 2 Super Nintendo
Bomberman GB Game Boy
Panic Bomber PC-Engine (D
1995 Super Bomberman 3 Super Nintendo
Panic Bomber Super Nintendo
Bomberman GB 2 Game Boy
1996 Super Bomberman 4 Super Nintendo
Saturn Bomberman Saturn
Bomberman Collection Game Boy
Bomberman GB 3 Game Boy
1997 Super Bomberman 5 Super Nintendo
Bomberman 64 Nintendo 64
Bomberman Fight Saturn
Pocket Bomberman Game Boy
Atomic Bomberman PC
1998 Bomberman World PlayStation
Bomberman Wars PlayStation
Saturn

Bomberman Hero Nintendo 64

Doch diese kecke Bezeichnung trifft
den Nagel nicht. Hudson Soft, in
Sapporo auf der nordjapanischen Insel
Hokkaido zu Hause, wurde bereits
1973 gegriindet. Wie Nintendo oder
Namco geriet man erst iiber Umwege
zum Thema Videospiele: Hudson Soft
stellte ab Ende der Siebziger Jahre, als
in Japan der erste PC auf den Markt
kam, Business-Software her, wie die
Tabellenkalkulation HUCAL oder die
Programmiersprache HuBASIC. Seit
1984 engagiert sich Hudson Soft fir
Videospiele. Die erste Plattform war,
wie fiir traditionsreiche japanische
Hersteller Gblich, Nintendos Famicom
(NES). In den folgenden Jahren pro-
bierte sich Hudson Soft immer wieder
an verschiedenen Innovationen aus,
etwa an der in Zusammenarbeit mit
NEC entwickelten Konsole PC-Engine,
fur die Hudson Soft als Haus- und
Hoflieferant in Sachen Software diente,
dessen Nachfolger PC-FX oder ande-
ren Unternehmungen wie ein Computer
Design College.

Doch nur ein Produkt wurde ein
Mega-Erfolg: Bomberman. Der kleine
Kerl war 1985 zum ersten Mal Held
eines gleichnamigen Spiels, hatte aber,
&ghnlich wie der Nintendo-Charakter
Mario in Donkey Kong, ein Jahr zuvor
einen Gastauftrift als Bésewicht in dem
Plattformspiel Loderunner.

Die erste Version fir das Famicom,
der japanischen Bezeichung fir
Nintendos NES, verfiigte noch nicht
iber den Multi Player-Modus; dennoch
wurde das Spiel ein grof3er Erfolg. Mit
der Umsetzung fir die PC-Engine
wurde ein Vier-Spieler-Modus einge-
fuhrt, der sich grofier Beliebtheit
erfreute und das Spiel zu einem Party-
Spal} avanvieren lieB. Seit dieser Zeit
sind alle Bomberman-Versionen
mehrspielertauglich.

Die Spielidee wurde gnadenlos aus-
geschlachtet. Unzéhlige Varianten fiir
die verschiedensten Plattformen
erschienen in den folgenden Jahren;
als Dynablaster fiir Amiga und PC
wurde die Bomberman-ldee auch in
Deutschland populér. Die Bomberman-
Spiele wurden allein in Japan mehr als
10 Millionen Mal verkauft.

Mit wachsender Bekanntheit wurde
Bomberman als Werbemittel eingesetzt.
Mehr als 300 Merchandising-Produkte
stehen zur Auswahl - portable Mini-
Spiele Marke Tamagotchi von Bandai,
kleine Spielfiguren von Takara und
ganze Schreibtischgarnituren.
Mittlerweile widmet sich sogar eine
Fernsehserie dem explosiven
Ménnchen: der TV-Cartoon
Bomberman B-Daman Bakugaiden ent-
stand in Zusammenarbeit von Hudson
Soft und dem Spielzeughersteller
Takara.

Shikegi Fujiwara, Director
Hudson Soft, filhrte der
Fachpresse Bomberman
World vor.

_— -
f International Superstar

Soccer Pro 98 /Konami




Tomoyuki Takechi kann sich zufrie-
den zuriicklehnen. Unter seiner Leitung
hat Square Co., Ltd., im méchtigen
Arco Tower residierend, 1997 das mit
Abstand erfolgreichste CD-ROM-Spiel
der PlayStation-Fangemeinde zum
Geschenk gemacht, das je fur irgend-
eine Plattform - den PC eingeschlossen
- erschienen ist. Und sein Wohlhagen
wird wachsen, wenn er an die
Trumpfkarte denkt, an der bereits
fleiBig geschliffen wird. Die Rede ist
natiirlich von Final Fantasy VIII,
dem Nachfolger des Sechs-Millionen-
Sellers, der um den Jahreswechsel
herum erscheinen soll und 1999 auch
nach Deutschland kommen wird.

Und obwohl Square auf der Tokyo
Game Show eine Palette aktueller Titel
ausstellte, deren Qualitét das
Gesamtspiele-Portefeville von so
manch anderem Softwarehaus leicht in
den Schatten stellt, génnte Square uns
keine Spieleprésentation. Mutmaflicher
Grund: im Moment ist noch nicht
geklart, ob die neven Spiele Gberhaupt
als PAL-Version erscheinen werden -
vor allem bei Parasite Eve ist eine
europdische Fassung ungewif3.
Insgesamt lief3en sich die erhaltenen
Informationen auf eine drittel A4-Seite
unterbringen: die ausléndische Version
von Final Fantasy VIII erscheint in meh-
reren Sprachen. Das Problem der feh-
lerbehafteten lokalisierten Version
wurde in den Raum gestellt,
wobei Takechi Besserungen
gelobte. Au3erdem arbeitet
Square an vier Filmen, die
das Final Fantasy-Thema
zum Inhalt haben.

Square-Chef Tomoyuki Takechi mit seinem neve-
®W,.  sten Werk Porasite Eve (im Hintergrund: alle bis-
¢\ her von Square in Jupan vercffentlichten Titel)

Begnadete
Spieledesigner griinden
eine Firma, um gute Spiele
zu entwickeln. Mit Gliick und
Geschick wachst ein grofer Hit
daraus, und Blut wird ge-
leckt. Das Unternehmen
vergroflert sich, wird uni-
berschaubar. Wer ehe-
mals als Kopf eines kleinen
Teams mit am Rechner saf3
und akfiv an dem
Entstehen eines Spiels
mitwirkte, wird zur
Verwaltungsarbeit ver-
donnert. Das frustriert.
Manche steigen aus,
andere fangen ganz von
vorne an und griinden

Dead Or Alive/Tecmo :

ein neves Unternehmen.

Genau wie dem Bullfrog-
Anchorman Peter Molyneux ging es
Tokuro Fujiwara, der lange Jahre bei
Capcom zundchst im Vertrieb, dann
als Designer téitig war. Zu seinen
Arbeiten zéhlen Mega Man, Resident
Evil und verschiedene Disney-Spiele.

Fujiwara verlief3 Capcom, nahm
einige Kollegen mit und grindete in
Osaka das Label Whoopee Camp. Das
Debut liegt nun vor, und es ist gelun-
gen: Das niedliche Plattform-Spiel
Tomba, das bereits in der play 4/98
vorgestellt wurde, erinnert nicht zuféllig
an den Capcom-Titel Ghouls'n’Ghosts.
Tomba wird mit der Umsetzung fir
den européischen Raum einige Ande-
rungen erfahren. Der sperrige Titel
wird durch die Umbenennung in Tombi
leichter von den Lippen gehen, und die
Grafik wird etwas, nun, ent-japanisiert.

Wem der Name Tecmo kein Begriff
ist, der braucht sich nicht zu schdémen:
bisher ist der Hersteller in Europa
kaum aufgefallen. Das diirfte sich mit
dem Priigelspiel Dead Or Alive, das
in Japan ziemlich erfolgreich und als
Importversion hierzulande bereits ein
Geheimrip ist, schnell andern. Fir die
PlayStation-Konvertierung benétigte
das 11képfige Entwicklerteam sbrigens
nur drei Monate.

Tecmo hat eine Geschichte, die
Parallelen zu Namco aufweist. Beide
Unternehmen gibt es seit Jahrzehnten -
Tecmo wurde 1967 gegriindet, Namco
1955, und beide haben sich ber
Unterhaltungsstétten und
Spielautomaten langsam an das Thema
Videospiele herangetastet. Genau wie
bei Namco macht dieser Bereich, der
seit 1986 bedient wird, noch einen
relativ kleinen Teil des Gesamigeschéfts
aus, der aber mit groBem Engagement
verfolgt wird. Zundchst entwickelte
Tecmo fiir die Nintendo-Konsolen NES
und Super Nintendo. 1995 schwenkte
Tecmo auf die PlayStation und den
Saturn um.

: Damit verdient Tecmo Geld:

51,6% Spielhallenautomaten
17,6% Videospiele
30,7% Unterhaltungsstétten
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Im Gesprich mit den Entwicklern von Tekken 3

play: Weshalb hat die PlayStation-
Adaption von Tekken 3 derartig viel
Zeit in Anspruch genommen?

Tekken-Team: Die Arcade-Version
von Tekken 3 wurde zwar bereits im
Mérz vergangenen Jahres verdffent-
licht, aber es erwies sich fiir uns als ein
sehr schwieriges und zeitraubendes
Unterfangen, den Code auf die Sony-
Hardware umzusetzen. Der Spielhal-
lenautomat basiert némlich auf unse-
rem neuen System 12 Arcade Board,
das ungeféhr anderthalb Mal so
schnell wie das alte System 11 Board
ist, auf dem Tekken 1 & 2 entwickelt
wurden. Sémtliche Animationsphasen
der Charaktere in den knapp bemesse-
nen Hauptspeicher der PlayStation
unterzubringen, war sehr zeitaufwen-
dig. Wir haben noch dazu die Zahl
der Charaktere erhoht, den Tekken
Force Mode eingebaut, neve
Programmierer sind zu dem Projekt
hinzugestol3en usw. Dies alles hat sehr
viel Zeit in Anspruch genommen.

play: Tekken 3 stellt in grafischer
Hinsicht einen deutlichen Sprung nach
vorne dar. Wie habt Ihr dies erreicht?

Tekken-Team: In Tekken 1 & 2 wur-
den noch Polygonmodelle fir die
Charaktere eingesetzt. Fir den dritten
Teil haben wir aber eine neve Art von
Grafik, eine sogenannte
Ganzkérpergrafik, verwendet, bei der
ungeheuer viele Bewegungsdaten
anfallen. Die Animationsphasen von
King sind z.B. dreimal so aufwendig
wie in Tekken 2, obwohl wir sie sogar
komprimiert hatten. Es war nicht gera-
de einfach, dies dlles auf der
PlayStation zu realisieren.

play: Habt Thr irgendwelche
bekannten Leute fiir das Motion
Capturing herangezogen?

Tekken-Team: Als Vorlage haben
wir drei Kampfsportprofis verwendet,
darunter Minoru Suzuki, einen der bei-
den populérsten Pro-Wrestler in Japan,
sowie einen Taekwondo-Champion.

play: Welche Fakioren waren
dafiir ausschlaggebend, Figuren aus
Tekken 2 zu ibernehmen bzw. fallen-
zulassen?

Tekken-Team: In Tekken 2 gab es
einige Charaktere, die im Grunde die
gleichen Moves wie andere hatten, nur
mit drei oder vier Bewegungen mehr.

»S@amtliche Animationsphasen der Charaktere in den knapp bemessenen
Hauptspeicher der PlayStation unterzubringen, war sehr zeitaufwendig.
Wir haben noch dazu die Zahl der Charaktere erhdht, den Tekken Force Mode
eingebaut, neue Programmierer sind zu dem Projekt hinzugestofien usw.
Dies alles hat sehr viel Zeit in Anspruch genommen.* Tekken 3-Entwicklerteam

Diese Kémpfer erwiesen sich bei den
Spielern nicht als sonderlich populér.
Wir haben uns deshalb fir den dritten
Teil dazu entschlossen, die Anzahl der
Charaktere und auch die Moves, die
jede Figur ausfihren kann, zu erhghen.
Andererseits haben wir aber auch
Charaktere weggelassen, die von den
Spielern ohnehin nur selien ausgewihlt
wurden.

play: Wurde die kiinstliche
Intelligenz der Computergegner ver-
bessert?

Tekken-Team: In Tekken 1 & 2 kon-
zentrierten sich die von der CPU
gesteverten Charaktere in erster Linie
darauf, was der Spieler gerade fat. In
Tekken 3 wird viel mehr Zufall in die
kiinstliche Intelligenz der Computer-
gegner gelegt. Deshalb ist es nun nicht
mehr so einfach zu gewinnen, wenn
man einfach nur immer wieder die
gleichen Bewegungsmuster ausfihrt.

play: Erwartet lhr Verzdgerungen
bei der Konvertierung auf das PAL-
Formai?

Tekken-Team: Nein, denn auch die
Konvertierung von Tekken 1 & 2 fiir die
USA und Europa war nicht sonderlich
schwierig. Wir hatten seinerzeit aber
trotzdem etwas Probleme mit unserem
Zeitplan, da die Programmierer erst
einmal in Urlaub gefahren waren.

Der 26. Marz war der Erstverkaufstag von Tekken 3 in
Japan. Viele Fans der Serie hatten sich den Tag dick im
Kalender angestrichen, und vor Offnung der Léden bildeten sich
bis zu 100 Meter lange Schlangen. Manche Geschéfte erwarte-
ten sogar Verkéufe in vierstelligen Stiickzahlen. Namco hatte
sich allerdings gut auf diesen Tag vorbereitet. Firr den Day 1
wurden 1 Million Exemplare an den Handel ausgeliefert. play
unterhielt sich mit den Entwicklern von Tekken 3 tber die
Hirden in der Entwicklung der PlayStation-Version, das Motion
Capturing und die PAL-Version.

Das Tekken 3-Entwicklerteam: Hajime Nakatani (Producer), Masanori Yamada
(Programmer), Yoshinari Mizushima (Graphic Artist), Masahiro Kimoto (Game
Designer), Katsuhiro Harada (Game Designer), Naoki Ito (Programmer), Masashi
Kubo (Graphic Artist). Zu den bisherigen Werken der Teammitglieder zihlen die
PlayStation- und Coin-op-Versionen von Tekken 1 & 2, sowie die Spielhallen-
automaten Galaxion 3, StarBlade, MetalHowk, Rolling Thunder, Gaplus, Dangerous
Seed, Knuckle Heads, F/A, X-day, Cosmo Gang The Bide und Dragon Saber.

play: Wird die PAL-Version den
gesamten Bildschirm ausnutzen?

Tekken-Team: Wir denken gerade
iber diese Mdglichkeit nach.

play: Was macht eigentlich einen
guten Priigelspieler aus? Gute Ideen,
gekonnte Special Moves oder beson-
ders schnelles Spiel?

Tekken-Team: Alles macht das
Geheimnis aus. Als Basis dient natiirlich
die Fahigkeit, die Grundbewegungen sei-
ner Figur zu beherrschen. Daraus werden
sich die Taktik und die Kombinations-
feshigkeit ergeben. Es empfiehlt sich
immer mit jemand zu spielen, der besser
ist, weil es einen nicht befriedigt, mit je-
mand zu spielen, der schlechter als man
selbst spielt. Wenn man viel ibt, wird
jeder zu einem guten Spieler werden.

play: Hat lhnen die Entwicklung
von Tekken 3 sehr viel SpaB gemacht?

Tekken-Team: Am Anfang der
Entwicklung schon sehr viel , weil wir
damals eine Menge von Ideen in das
Projekt eingebracht hatten. Aber zum
Schluf3 wurde der Zeitplan ziemlich
eng. Es gab noch viele Dinge, die wir
gerne in das Spiel integriert hétten,
aber uns blieb einfach nicht mehr die
Zeit dafir. Insgesamt gesehen war es
aber eine sehr schéne Zeit fir uns. Wir
haben die Arbeit sehr genossen, dieses
Spiel zu entwickeln.

play: Vielen Dank fir das
Gesprach.
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Mega-Vorteile zu

® Jeden Monat 100% PlayStation
frei Haus!

® Im Abo spart Ihr 10% gegenuber
dem Einzelkaufr!

® Als Abonnent nehmt Ihr
| automatisch an allen Gewinnspielen
| der play PLAYSTATION teil
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Gegenschlag” - eigentlich ein tri-
gerischer Titel, beinhaltet Westwood
Studios’ Nachschub fiir die Fans von
Command & Conquer doch auch die
sieben neuen dlliierten und sowjetischen
Einheiten sowie die 18 neuen Auftréige
der Missions-CD , Vergeltungsangriff”.
Insgesamt stehen dem Spieler in
.Gegenschlag” damit 34 Missionen zur
Verfiigung, die sich allesamt einzeln
anwdhlen lassen. Dariiber hinaus sind

&
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100 Karfen fir den Link- und den
neuen Mulfi Player Skirmish Mode inte-
griert, in dem ein Spieler gegen bis zu
drei Computergegner gleichzeitig
antreten kann. Die Giant Ant-Geheim-
einsditze runden die erweiterten
Features ab.

Sieben der zwdlf taufrischen Kampf-
einheiten lassen sich sogar in den Mulfi
Player-Modi einsetzen. Darunter befin-
den sich u.a. Tesla Tanks, Elitesoldaten,
bessere Kampfhunde, neue Flugzeuge
und Mechaniker, die die einzelnen Ein-
heiten wieder instand setzen.

M.A.D.-Panzer z.B. entladen ihre
immensen Energiereserven in einer
alles verzehrenden subatomaren
Schockwelle, wihrend Chrono Tanks
mittels eines Zeitsprungs im Nu iberall

auf dem Schlachtfeld auftauchen und

i -l

Conquer

larmstufe Rot
| Gegenschlag

-

OPTIONS §»

ihre Gegner unter Beschuf3 nehmen
kénnen. Dariiber hinaus warten Demo-
lition Trucks - das sind ferngelenkte
Lkws, die mit einer nuklearen Spreng-
ladung bestiickt sind - sowie Elektro-
bots auf ihren Einsatz. Letztere stellen
Infanterieeinheiten dar, die zwar nur
recht fréige vorankommen, aber, mit
mobilen Tesla-Generatoren ausgeristet,
verheerende Stromschldge auslosen
kdnnen Diese sind in der Produktion
nicht gerade giinstig, aber sehr wider-
standsfdhig. Die neueste technische
Errungenschaft der Sowiets, ein Rake-
ten-U-Boot der Wolf-Klasse, vermag es
schlieBlich, Landziele mit noch durch-
schlagenderen Ergebnissen zu befeu-
ern. Deshalb bietet sich dieses Kampf-
gerdt geradezu fur einen Erstschlag an.
Leider hat Virgin Interactive den
Erscheinungstermin von ,Gegenschlag”
verschoben, so daf} sich PlayStation-
Strategen noch bis September in
Geduld tben misssen. Zumindest soll
die wieder komplett ins Deutsche lokali-
sierte Missions-CD etwas giinstiger
als das Original angeboten
werden.

information

Hersteller: ...... Virgin Interactive

Entwickler: . . . .. Westwood Studios



Sobald der
Zeitkristall
zerspringt,
finden Sie sich im
Alten Rom.
lhre Mission: Setzen
Sie den Zeitkristall

wieder zusammen - dazu

reisen Sie durch vier

verschiedene Zeitzonen, in

denen einige Aufgaben auf
Sie warten!

ahlreiche Animationen, Magno-Lock und
weitere super Effekte lassen den Flipper so
richtig heiB laufen
e Noch mehr Abwechslung durch Spiel-im-Spiel auf
der Dot-Matrix

e Superfetziger Soundtrack in Dolby Surround

e Je nach Spielstarke stehen vier
unterschiedliche Spielmodi zur
Verfiigung

* Richtig spannend wird es, wenn zehn Baille
gleichzeitig im Spiel sind!

¢ Geniale Grafik mit einer Auflésung von 512 x 512

Wann sind Sie reif fiir die internationale Rangliste auf der Empire-Website?
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Die im Marz letzten Jahres zwischen
Electronic Arts und DreamWorks Inter-
active getroffene Publishing- und Distri-
butionsvereinbarung tréigt nach Verges-
sene Welt Jurassic Park und Skull
Monkeys weitere Friichte. Small
Soldiers soll parallel zu dem gleichnami-
gen Kinofilm von Universal City
Studios/DreamWorks SKG auf den
Markt kommen.

Small Soldiers - die Story
,Commando Elite!”, ,Gorgonites!”
- der kleine Alan staunt nicht schlecht,
als er die neue Lieferung fir das Spiel-
warengeschaft seines Vaters durchsto-
bert. Schnell iiberredet er den Spedi-
teur, ihm einen Satz der Figuren zu
iberlassen. Die kleinen Spielzeug-
soldaten, die eigentlich nur darauf
getrimmt sein sollten, grimmig dreinzu-
schauen und grof3e Téne zu spucken,
haben es aber in sich. lhre Computer-
bausteine wurden namlich aus Verse-
hen mit sireng geheimen Chips ver-
tauscht, die ihre eigentliche Program-
mierung um ein Tausendfaches iber-
treffen. Wahrend der kommenden
Nacht bricht der Anfihrer der Comman-
do Elite, Major Chip Hazard, aus sei-
ner Schachtel aus und versammelt
seine Streitkrafte, um seinen Todfein-
den, den Gorgonites, den Garaus zu
machen. Als Alan am néchsten Morgen
wieder in den Laden zuriickkehrt, fin-
det er ein heilloses Durcheinander vor.
Nur eine Gorgonite-Figur, Archer,
scheint das Gefecht heil Gberstanden
zu haben. Archer hatte in der Nacht
zuvor in Alans Rucksack Zuflucht
gesucht. Zu Alans Erstaunen féingt
Archer auf einmal an, sich zu bewe-

mall Soldlers

jmp m i

BRICK BnlOOKA Y

gen, und traurig die Einzelteile einer
Gorgonite-Figur einzusammeln. ,Nimm
Dich in acht! Das Commando Elite
wird keine Gnade walfen lassen” meint
Archer und erzéhlt Alan die Hinter-
griinde fir die Schlacht in der vergan-
genen Nacht...

Small Soldiers - das Spiel

Das Spiel zum Film ruft einem auf
den ersten Blick lan Livingstone’s Death-
frap Dungeon bzw. Tomb Raider | & II
ins Gedéichtnis. Ahnlich den drei Eidos-
Titeln setzt DreamWorks Interactive in
Small Soldiers auf die Sicht einer drit-
ten Person. Uber das Gameplay lassen
sich leider noch nicht sonderlich viele
Worte verlieren, denn die uns zur Ver-
fiigung stehende Version befand sich in
einem sehr frihen Entwicklungsstadium.
Die Grafikengine hinterlcf3t aber bereits
einen sehr vielversprechenden Eindruck,
und die ersten spielbaren Abschnitte
fallen recht verzweigt aus. Die Endver-
sion soll voraussichtlich 12 Level bein-
halten, darunter ein Hohlensystem, einen
Dimensionstempel, Festungen und Minen.
Von den Waffensystemen sind bisher
nur eine MP, eine Strahlenkanone und
ein Plasmawerfer vorhanden. Von den
Gegnern fehlt fast jede Spur. Auf der
E3-Messe soll Small Soldiers aber
in einer deutlich fortgeschrittene-
ren Version zu sehen sein.

information
Genre:

Shielarte s e S
Hersteller: . ....... Electronic Arts,

........ DreamWorks Inferactive
— Entwickler: .DreamWorks Interactive
Erhaltlich ab:
\lll [[THT AT CRTINIIL R



Alarm auf allen Programmen!

Der finstere Rez ist dabei, die Macht iiber das Fernsehen - =t S
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helfen!
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Vengeance
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Als die Liga Der Freien Welten das Er war einer von ihnen, aber auch Glauben an die Navy, und klart die
Warploch schlof3, besiegelte sie damit ein stolzer Krieger und patriofischer Motive des Colonial Navy-Anfihrers
das Schicksal von Milliarden Bewohnern Fihrer. Bevor sich das Warploch ein fir seinen personlichen Rachefeldzug
des Sonnensystems, die mit einem Mal letztes Mal geschlossen hatte, wurde er gegen die Liga. Im Laufe des Spiels
von ihrem Nachschub an natiirlichen von ihnen verraten und seinem wird es auflerdem méglich sein, einen
Ressourcen abgeschnitten wurden. Schicksal in Gefangenschaft iberlas- zweiten, ménnlichen Charakter zu
| Plinderungen und Aufstéinde waren sen. Die Liga Der Freien Welten sollte spielen.
S bald die Folge, und die chnehin von fir ihr ruchloses Handeln bezahlen. Psygnosis setzt mit Vengeance ihre
e dem Krieg arg geschwéchte Colonial Unter seiner Fishrung vereinigten sich epische Weltraumoper Colony Wars
| Navy verlor immer mehr an Boden. die Stémme, aber es sollten noch 500 sehr konsequent fort. Wie im ersten Teil
82 Neue Fraktionen, die Stamme, fuhrten Jahre ins Land gehen, bevor sie eine erwartet den Spieler ein nicht-linearer
| um das bifichen, was der Erde noch neve Armee aus dem Boden stampfen Handlungsstrang Uber 19 Akte hinweg
ey geblieben war, Krieg, bis eines Tages und den Krieg zuriick zur Liga tragen mit insgesamt sechs denkbaren
1 Er kam. wirden. Abspénnen. Vier ausbaufahige (1)
| O Der Spieler Gbernimmt die Rolle der Schiffe stehen einem zur Auswahl, das
f ; jungen Pilotin Su, die sich der neu for- Waffenarsenal wird natirlich auch
a mierten Colonial Navy angeschlossen gehsrig aufgestockt. 22 Waffen sollen
f hatte. Vengeance schildert ihre bitteren einem zur Verfigung stehen, darunter
| Erfahrungen in den Kolonialkriegen eine Grappling Gun, die Méglichkeit,
und ihren geradezu fanatischen gegnerischen Schiffen Energie abzu-
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saugen oder Pods fir die Verteidigung.
Neben drei bekannten sollen zwei
neue Sonnensysteme in die Storyline
integriert werden, die von 26 geren-
derten Sequenzen getragen wird.

Psygnosis ist in Vengeance um
einen sehr diisteren Industrial Look
bemiht. Die aus dem ersten Teil
bekannten, lichtquellenabhéngig textu-
rierten Nebel, Asteroiden, Minenfelder
und Triimmer sollen noch redlitétsnaher
ausfallen, und um Weltraumanomalien
wie schwarze Locher und Kometen
ergdnzt werden. Fiir die Planeten wer-
den eine eigene Atmosphre und
wechselnde Wetterbedingungen ange-
strebt.

Insbesondere bei der Steuerung soll
sich einiges verdndern. Ein leichter
Treffer soll ein Schiff etwas ins Trudeln
bringen und die Mangvrierféhigkeit
beeintréichtigen, wahrend der
Einschlag einer Rakete das Schiff erst
einmal véllig aus der Flugbahn wirft.

Natiirlich lauft auch Vengeance im
Hires Mode der PlayStation, d.h. mit

640 x 512 Bildpunkten fir Front End-
Screens, wie Schiffs- und planetarische
Daten, bzw. 512 x 256 Bildpunkten im
eigentlichen Spiel. Dolby Surround
wird unferstitzt, genauso Sonys
Andlog Controller. Daf3 Vengeance den
Vorgdnger rein technisch gesehen fop-
pen wird, steht aufler Frage. Ob
Psygnosis aber diesmal den
Schwierigkeitsgrad etwas abschwdicht
oder das Gameplay umgestaltet, steht
allerdings noch in den Sternen.

WEITERE SPACE OPERAS
Titel Publisher Entwickler
Wing Commander ll . Electronic Arts Origin

Genre: i Space Opera
Spileler e e 1

Psygnosis
Enpwickders = or s iy Psygnosis
Erhaltlichab: . . ... .. .. 4. Quartal

Wing Commander IV Electronic Arts Origin

Darklight Conflict Electronic Arts Rage Software

Xenocracy Ubi Soft Grolier Interactive
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uch auf der Piste mit Fieslingen zu kiimpfen.
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Bereits in der letzten Ausgabe konn-
fen wir im Rahmen des MGM-Specials
einen ersten Blick auf das Bond-Game
werfen. Untypischerweise handelt es
sich bei dieser Filmumsetzung um kein
plumpes Nachspielen des Zelluloid-
streifens, sondern um eine indirekte
Fortsefzung der Originalstory. Dadurch
verschaffte man sich den Vorteil, unge-
bunden von der Filmvorlage ein eige-
nes Spielprinzip austifteln zu kénnen,
das sich lediglich an der Vorgabe des
James Bond-Universums orientiert. Der
Bésewicht Carver inszenierte im Kino
mit Hilfe seines Medienkonzerns einen
politischen Konflikt zwischen China und
England, um seine Nachrichten ,exklu-
siv’ an den Mann bringen zu kénnen.
Kurz bevor der Kriegszustand einge-
lGutet wird, schickt M den smarten
Agenten in das Krisengebiet, da sie
von Anfang an etwas anderes hinter
dieser prekaren Situation vermutete.
Wie nicht anders zu erwarten, schickt

-
@ hat den BMW miit allerhand Goodies ausgestattet.

James natiirlich den Basewicht samt
seines deutschen Leibwdichters in die
ewigen Jagdgriinde.

Um in der Softwarevariante des
007 Abenteuers an die Story der Film-

vorlage ankniipfen zu kénnen, versorg-

te man den Medienmogul Carver
geschwind mit einem Bruder namens
Borealis. Wie Carver bedroht auch
dieser den Weltfrieden mit einer
Superwaffe, dem Cue Balll.

Das Spiel startet mit einer rasanten
Skiabfahrt, bei der die richtige Route
gefunden werden muf3. Einige ,Bad-
guys” treiben sich ebenfalls auf der
Piste herum, derer man sich per Ski-
stock und Pistole entledigen kann.
Sobald James die letzte Klippe erreicht
hat, springt er diese heldenhaft hinun-
ter, und sofort 6ffnet sich ein Fallschirm
in Form des Union Jacks, mit dem
Bond in typischer 007 Manier sanft in
die Tiefe gleitet. Der néchste Spielab-
schnitt sollte vor allem Kennern des
indizierten N64 - Pendants bekannt
vorkommen. Ausgestattet mit derselben
Sniperfunktion kann 007 auf leisen
Sohlen tten: mit seinem Zielfernrohr
kann er die Gegner fast auf
LebensgréBe heranzoomen. Entsprech-
end dem Trefferpunkt auf die jeweili-
gen Kérperteile, sind die Folgen fiir die

Ve I:Dl

Per Zoomfunktion kann man den Gegner ganz genav
ins Visier nehmen.

Opfer unterschiedlich: Die Soldaten
fassen sich entweder an das Bein oder
torkeln bei einem Kopfschuf sofort zu
Boden. Nach diesem ersten Kontakt mit
der Egoperspekiive geht es ab ins kihle
Naf3. Mit einem Taucheranzug ausge-
staftet, gilt es, eine dgyptische Ruine zu
erforschen, und sich gegen feindliche
Froschménner zu wehren. Hier zeigen
sich deutliche Parallelen zu dem eben-
falls von Black Ops entwickelten Spiel
Treasures of the Deep”. Die Grafik-
engine wurde jedoch mit noch schéne-

Das grofiflachige Siruﬂennelt Imnn volllg frel befnli-
ren werden.

e Fahrzeuge sind unterwegs.
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Ein besonderes Augenmerk verdienen die grafisch opulent in Szene gesetzten Explosionen.
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Die Unterwasser-Sequenzen iiberbieten deutlich die Optik i 7 o
ihres ,Treasures of the Deep” Paten. i e
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057 WA
007 verfiigt in den Ego-Shooter Stages iiber ein breit-
gefiichertes Watfenarsenal.

ren Unterwasserlandschaften deutlich
aufgebohrt. Mr. Bond'hat gerade noch
Zeit zum Abtrocknen, denn bald findet
er sich schon in einem blinkenden BMW
Z3 wieder, mit dem er in den Schwei-
zer Alpen fir Aufregung auf den
StraBBen sorgt. Auf einem frei befahr-
baren StraBennetz muB3 ein Kurort
gefunden werden. Borealis’ Schergen
sind Bond aber bereits dicht auf den
Fersen, und versuchen ihn mit brachia-
ler Waffengewalt von der Strafle zu
dréngen. Selbst die anséssigen Ord-
nungshiiter riicken 007 auf die Pelle.
Gliicklicherweise ist das bayerische

Edel-Cabrio durch die Hénde von Q

Eine Mini-Gun darf in keiner guten Sammlung fehlen.

gegangen und mit jeder Menge Extras
ausgestattet. Von Ollachen Gber Rake-
tenwerfer bis hin zum Maschinen-
gewehr ist das Vehikel bestens gegen
seine Widersacher geriistet. Ist der
Kurort gefunden, findet man schnell
heraus, daf} es sich um ein gefarntes
Forschungszentrum handelt. Wiederum
aus der Egoperspektive muf3 James
vorsichtig erkunden, was dieses Ge-
béude beherbergt, und einen Weg hin-
ter die unscheinbare Fassade finden.
Mit neuen Erkenntnissen fliichtet man
erneut auf Skiern den Berg hinunter.
Die richtige Route fihrt Gber mehrere
Skilifte in das Tal, die von James Bond
in kluger Reihenfolge benutzt werden
sollten. Denn nur wenn er schnell
genug ist, kann er das Leben der scho-
nen Rosetta retten, die von Borealis in
einem Kloster in Monte Carlo festgehal-
ten wird. In dieser Stage ist es notwen-
dig, Sichheitssysteme auszutricksen und
Wachen geschickt zu umgehen, so wie
es sich eben fiir einen Spion gehort.
Hat Bond diese Hirde genommen, muf3
er sich als Pilot unter Beweis stellen. Er
durchbricht die Verteidigungslinien von
Borealis’ Festung und gibt den befreun-

Bonds Spionage spielt sich nicht nur hinter verschlos-
sener Tiir ab, sondern gilt auch grofiflichigen Outdoor-
Arealen.

defen Landungstruppen Deckung. Wer
den Film Feverball kennt, wird sich
bestimmt an das tolle Unterwasser-
mobil erinnern, mit dem Bond unter-
wegs war. Genau dieses steht Euch
namlich in der ndchsten Szenerie zur
Verfiigung. Der Spieler hat die Aufga-
be, den Eingang zu der sich unter
Wasser befindlichen ,Cue Ball-Station”
ausfindig zu machen. Ist diese gefun-
den, muf3 der Countdown verzégert, -
und ein Weg durch die Hohle des
Léwen gebahnt werden, in der Dutzen- %
de von Waéichtern dem englischen :
Spion auf den Fersen hdngen. Wie i
sich das grofBBe Finale dann entwickelt, & : la
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wollen wir jedoch nicht vorweg nehmen.

Angesichts der vielen verwendeten
Engines erhalt man fatséichlich mehrere
Spiele in einem. Tomorrow Never Dies
scheint sich erfreulich von dem altbe-
kannten Filmlizenz-Schrott abzuheben. ..a-.;‘ﬂ
In einer der néichsten Ausgaben hoffen 3 i
wir 007 persénlich auf seine Mission W
schicken zu kénnen, in welcher er sich
dann in der finalen Version des
PlayStation-Abenteuers einem
Hartetest stellen muf3.

2

information

GEnrErl St e e Shooter
R e e i e i
........ MGM Interactive
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T




g

a

M

G- S C r e e n

19

HENON-RS C r e e n

Shadow
kl rl'Pbot Wars

Die Laserkanone kann auch im Nahkampf verwendet werden.

A \y&'“ ensus @ ro sraar FE‘?‘{

\
In einem kurzen Mission Briefing werden die Ziele
bekanntgegeben.

ist, aufgestockt. Mit diesen beiden
Woaffen stapft man durch Eis- und
Stadilandschaften, um feindliche Robo-
ter und Gebdude, wie z.B. Fabrik-
anlagen, zu pulverisieren. Sobald der
Gegner ins Visier genommen wurde,
folgen die Schiisse der Laserkanone
dem Feind automatisch; allerdings muf3
sie sich nach einer Salve erst wieder

P2
pa

w “ilx]B

Wie der Titel bereits verrat handelt
es sich bei Shadow Gunner The Robot

Wars um ein Spiel, in dem es um Kampf

roboter - umgangssprachlich auch
Mechs genannt - geht. Im kurzen Intro
wird sofort der Sinn des Spiels klar. Im
Alleingang muB man feindliche Fuf3-
truppen, spinnenartige Kampftitanen
und gegnerische Gebdude zerstoren.
Fir diese Aufgabe klettert man in
einen Mech, der mit einer Strahlenka-
none und einem Granatwerfer ausge-
risstet ist. Spéiter wird die Feuerkraft noch
durch einen Mehrfachraketenwerfer,
der ebenfalls an der Schulter befestigt

= 100%

In diesem Level ist dus Primirziel, den Nachschub
von Versorgungsgiitern aufzuhalten.

aufladen. Das gleiche gilt fir den
Mehrfachraketenwerfer, dessen Schuf3-
weite durch das einfache Gedriickthal-
ten der dafiir vorgesehenen Taste
bestimmt wird. Steht man besonders
nahe an einem der Widersacher, wird
die Laserkanone einfach als Keule
benutzt, um diesen damit zu Boden zu
schlagen. Es lungern ein Vielzahl von
groflen und kleinen gegnerischen
Robotern auf dem Schlachtfeld herum.

e

Mit der vorhandenen Feuerkraft ist dieser rote
Riese schnell zerstort.

Mittels der Kondensstreifen kann man die Flughahn
der Raketen bis zu ihrem Einschlag hin bestens mit-
verfolgen.

Von kleinen Scouts iber Kampfeinhei-
ten bis hin zu grofien, roten, vierfi-
Bigen GroB3kampfmechs, von denen
einer bereits im Intro zu sehen ist, sind
alle Gréf3en und Varianten vertreten,
die im Falle einer Zerstorung in ihre
Polygonbestandteile zerbersten. Um
den gegnerischen Schissen schneller
ausweichen zu kénnen, ist der eigene
Mech mit Luftdiisen bestiickt, die ein
Seit- und Vorwadrtsgleiten erméglichen.
Wird man zu oft getroffen, wird der
Schutzschild, der den Roboter vor den
Angriffen der Feinde abschirmt,
geschwiicht.

Die Preview-Version war nur zu ca.
25% fertig, was die ungenaue Steue-
rung und die noch sehr groben Textu-
ren erklért. Bis das Produkt in den
Verkaufsregalen stehen wird, fehlt also
noch harte Entwicklungsarbeit. Ein aus-
fihrlicher Test zu Shadow Gunner The
Robot Wars folgt in einer der
néichsten Ausgaben.

information

........... Shoot’'em Up
Seieleri e Bl e el bt o 1
apstellers o i

Entwickler:

Testmuster:
Erhalilich ab:
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Vernichtete Gegner hinterlussen Kristalle, in denen sich Power Ups, wie z.B. fiir die
Schutzschilde, die Hiille, den Treibstoff und die Munition, oder eine Pramie verber-
gen. Fiir den Abschuf} besonders harter Brocken wird man auch besonders schion
belohnt. Beispiele dafiir wiiren Double Shield, Double Fuel oder Instant Target Lock.

A
(@}]

Die Schlacht ist in vollem Gange.
Wendige Aufkldrer liefern sich mit klei-
nen Jagern heftige Gefechte, und brei-
te Lasergarben und gewaltige Explo-
sionen erhellen fir kurze Zeit das

Harbinger-Klasse durchkreuzen hinge-
gen weiterhin majestifisch den Raum,

scheinbar véllig ungerihrt davon, daf3
sie es letztendlich sind, die dem Sieger
als Beute zufallen werden.

Déja vu im Weliraum - Blast Radius
verkiirzt die Wartezeit auf Vengeance,
schimmert doch hier eindeutig die
Colony Wars-Engine durch. Das Game-
play ist dem gegeniiber erheblich arca-
deorientierter. So wurde die Storyline
in den Hintergrund geriickt, die Missions-
struktur linear gehalten und die Steuve-
rung bewuft auf ,unkompliziert”
getrimmt.

Geschehen. Die stattlichen Frachter der -

iyt ke

L N
Auf dem HUD-Display wird bei einigen angepeilten
Gegnern bei einem Treffer auch der Zustand ihrer
Schutzschilde angezeigt.

Die Tastenbelegung beschréinkt sich
neben der eigentlichen Steuerung des
Schiffes auf die Primar- und Sekundar-
waffen, die Zielerfassung, den Turbo
Booster und das Ein- und Auszoomen
des Radars, dessen Erscheinungsbild
der Weltraumhandelssimulation Elite
von David Braben und lan Bell entlie-
hen wurde. Auf unnétigen Schnick-
schnack wurde véllig verzichtet.

Zu Beginn stehen einem erst einmal
vier Schiffe zur Auswahl, die aber spd-
ter auf bis zu neun ausgebaut werden.
Upgrades fiir Laser und Schilde, sowie
neue offensive und defensive Waffen-
systeme sind gegen bare Minze in den
Docks erhéltlich. Die dafir erforderli-
chen Préimien erlangt man u.a. durch
dos Erfiillen der Primar- und Sekundér-
ziele in den 40 Auftriigen, deren Spek-
trum von Aufklérungs- Gber Search- &
Destroy- bis hin zu Eskortmissionen fir
Konvois reicht.

In die finale Version sollen dariiber
hinaus zwei Linkmodi integriert wer-
den: die Méglichkeit, zu zweit gegen
die CPU anzutreten, und ein Death
Match iiber vier Arenen hinweg.

< STEALTHSHADOW >
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Die Bordinstrumente (von oben nach unten): Temperatur der Primirwaffe bzw.
der Sekundérwaffe, Treibstoff, Schub, Radar, Distanz zum anvisierten Gegner,
ausgewiihlte Sekundiirwaffe, Energie der Schutzschilde bzw. der Hille.

Die vier zu Beginn zur Auswahl stehenden Schiffe
unterscheiden sich in den Kategorien
Manovrierfihigkeit, Schutzschilde und Schub.
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Im Verlauf des Spiels lassen sich Upgrades und
neve Waffensysteme kiiuflich erwerben (hier im
Bild: die Assault Rocket).

Blast Radius wirkt, dem ersten Ein-
druck nach zu urteilen, wie Colony
Wars ohne dessen Drumherum und
taktische Elemente; ein klassischer
Shooter in einer zeitgeméflen
Aufmachung. Der Test folgt voraussicht-
lich bereits in der néchsten play.

Q01 L8000
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Die drei anwiihlbaren Perspektiven beschriinken
sich auf zwei aus der Sicht eines Begleitschiffs und
eine Heckansicht. Eine Cockpitperspektive ist lei-
der nicht vorhanden.

information
@—"(Senra: i i St Shooter

Hersteller: . . . ... ... .. Psygnosis

Eribaiekiersi i vl e Psygnosis

Testmustert ol ia o Psygnosis

- Erhélflichab: .. ........ .17 Julij



verboten,

jeglicher Art

gtes Kopieren, Verlelhen oder Weit

69) 950812-74

| Y-CARD. SPIELERTRANSFER,
MANAGEMENTFUNKTIONEN UND UMFANGREICHE STATISTIKEN GARAN-
TIEREN DEN ABSOLUTEN NBA-KICK. IT'S CRUNCH-TIME.

Playstation
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Bis ouf den unansehnlichen Himmel verdient sich die Grafik durchweg
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Bl Rallye Porfugul dem vierten

Lauf der Rallye-Welmeisterschaft, konnte
Colin McRae in einem dramatischen
Finale mit gerade mal 2,1 Sekunden
Vorsprung auf Carlos Sainz (Toyota)
den ersten Saisonsieg fur sich und
Subaru einfahren. Spannung pur, die
auch Codemasters” Rallye-Simulotion
zu vermitteln versucht.

Auf der TOCA Touring Cor Chan-
pionship-Grafikengine basierend,
besireifen die englischen Entwickler
auch in spieleri-
scher Hinsicht
einen dhnlichen
Weg. Maglichst
authentisch, reali-
stisch und an-
spruchsvoll - so
lassen sich die
Kernpunkte zu

02:45:7%

Abhﬁgigvomﬂmwm&loﬁdm
: ntusdﬁndﬁeh starke Stovbwolken auf,

Cohn__Mg:Rae- Rally deFi_meren-. Von den
14 Welimeisterschaftsléiufen finden sich

~ die Veranstaltungen in Neuseeland,
~ Griechenland, Monte Carlo, Australien,
. Schweden, Korsika, Indonesien und

Grofbritannien im Spiel wieder, die
jeweils zwischen sechs und sisben Wer-

~ fungsprifungen andauern. Mit den
~ Herstellern Subaru, Mitsubishi, Ford,

Toyota, Renault, Seat, Volkswagen od

~ Skoda sind dem Spieler alle relevanten
~ Rallyeteams zuggnglich, die allerdings,

uncbhc":ngig vom Leistungspotential, in

_ein und derselben Klasse an den Start

gehen. Selbstredend sind alle Wagen
ihren realen Vorbildern nachempfunden
und werden ausschlieBlich von den origi-
nal Fahrern pﬂohen‘ Neueinsteiger
erlernen in einer Art Rallye-Fahrschule
die grundlegenden Elemente der
Steverung, um diese dann in einer
Etappe, einer Rallye oder in der acht
Laufe umfassenden Meisterschaft unter

Beweis zu stellen. Im Gegensatz zu

infogrames’ V-Rally rast man grund-
satzlich alleine iiber die Holperpisten,
einzig der Zeitfaktor ist entscheidend.
Das sollte echte Rennspielfans
jedoch auf keinen Fall abschrecken.
Was Sonys Gran Turismo im Rennspiel-
genre fir das StraBBenrennen ist, darf
Colin McRae Rally im Rallyebereich fiir

Diesmclmwdermuabn,dddu\’lmm-
ndswchm:sibmt&-hf

: P
Die Cochpﬂpusyekﬁu ist saﬂm l'ﬁrl'rdiuw nllvm
=i utebemdm .

G«odeboiduﬂndﬂefmshdkum

4 Mnﬁmp-desmwmhvmth} :
Kmupfeleummmlﬂlu. ;

sich in Anspruch nehmen. Ht’j:t Wnen
Faible fiir eine méglichst realistische
 Fahrphysik, dann fuhrt an diesem Titel
zweifelsohne kein Weg vorbei. Noch

. aber wollen wir die Euphonebremse

trefen, um nicht jefzt schon nurin
Superlativen zu schwelgen. Als Hard-
core-Rennspielfans jedoch sehnen wir
die Testversion herbm

Hm&nshnm&w%hpdmfd :
Schiiden davon, die ollerdings in unri
Abstiinden repariert werden kinnen - sofern die
Zeitvorgabe von 60 Minuten dafiir
ausreichend ist.

information

T e e Rennspiel
Bpielermr i 1-2
Hersteller: ......... Codemasters

R e Codemasters

Testmuster: . oo s Codemasters

Erhaltlich ab:
\III i ||

............. Juni i



" Johr bislang vom Pech verfolgt. Unfalle |7
- und Ausfélle verhinderten bei den rest-
 lichen drei Laufen weitere Punkte.

‘POS

TOMMI MAKINEN RALLY

~ Die beiden ietzien Jﬁh_r_e domihiéri;é :

der schnelle Finne die Rallyeszene und
konnte sich jeweils den Welimeistertitel

A CHECK

‘"

~ sichern. Bis auf den Sieg bei der Schwe-
_ denrallye ist Tommi Makinen dieses

Tf:c.\'-' ,"M L] - s —
. * nd ",- S Colin McRae Rolly ousschlieflich Etappen von A nach B bestritten

Ly
‘..,-.-q‘ﬂ
AT L
< 1w
[ = v
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 Trotz Makinens starkem Namen im |+ L G
 Riicken hoben die Entwickler von Srange. | S
Productions mit Tommi Mékinen Rally [ Die Streckengrafik ist durchweg gut gelungen.

~ ein anderes Zielpublikum im Visier als
 die Codemasters-Konkurrenz.
- Wesentlich aracadelastiger und &hnli-

~ cher zu V-Rally, soll ein Spiel fir die

- breife Masse entstehen. Vom Aufbau

her mit original Teams und Fahrern

 erwartungsgemdl recht dhnlich, wer-

den erst auf der Strecke die gravieren-

Ll i deilich Dor Goshur
~ ton bestimmt die wilde Holperhatz, die

Bremse ist nur selten vonnéten.

~ beiden Aufenperspektiven und der
 Egoperspekiive ein enormer Geschwin-
- digkeitsunterschied festzustellen ist.

Spielt es sich von hinter dem Fahrzeug
betrachtet recht gemitlich, wird's ohne

= Wagen urplotzlich rasend schnell; seltsa-

merweise dreht der Motor dann auch
héher. Auf 80 Strecken, die iber den
gesamten Erdball verteilt und grafisch
abwechslungsreich inszeniert sind, fritt
man gegen drei gleichzeitig startende

handel s sich bl den Strecken in Tormi Miinen Rally un Rndhorse.

Der Streckeneditor wird es im Gegensatz zu V-Rally hoffentlich bis

in die finale Version schaffen! :

Tommi Mékinen
Kurzbiographie
(Sumwne 1|

Geburtsort Puuppola (FIN)

Wohnort Jyviiskyld (FIN)
1. WM-Rallye Finnland 1987

_ Colin McRae
Kurzbiographie

[ obrisdaws s T
| Geburtsort  Lonork (GB) |
~ | 1. WM-Rallye RAC 1987 ‘
Vo]

Nicky Gr

Bestes Ergebnis 1. Platz
| Weltmeister 1996 + 1997

Beifahrer Risto Mannisenmiki

Gegner an. Wie bei Colin McRae Rally

erschweren auch hier Witteru
 flusse das Fahren, zumal
richtige Setup gefunden werd
Als herausragendes Feature
~ Tommi Makinen Rally einen si
bedienenden Streckeneditor,
in unserer Vorabversion schon
griert, aber leider noch ni
feihig war. :
In der néichsten play wi
gen, welcher der beid
auf der PlayStation den

| Beifahrer

........... Europress
Entwickler: . . . .Strange Productions
Testmuster: . ........... Ubi Soft
Erhdltlich ab:

UL g

Hersteller:




Sven Liebold f

Medieuif:

Obskure Situation: Sir Dan sich durch die verriickten Mnche pl, um
den Elefanten im Hintergrund mit einer Maus zu erschrecken, damit dieser eine
Wand einrennt und so einen neven Weg freigibt.

Ein never Titel der gruseligen Art
erwartet uns aus dem brandneven
Sony Computer Entertainment Cam-
bridge Studio. In London fihrten die
Entwickler einem ausgewdihlten Teil der
europdischen Fachpresse den aktuellen
Stand des ehrgeizigen Projektes vor.
Die aus dem friheren Programmier-
team Millenium entstandene Software-
schmiede arbeitet namlich bereits seit
Januar 1996 an dem Konzept dieses
disteren Zombie-Abenteuers. Als Fun-

ﬁie [T Im:uf uns ;Inén Iuﬁbanruni(, mit den::l_er Spieiér
' winzig klein wird und in den Ameisenbau geschickt wird.

ger Reihenfolge angeordnet werden.

Die Figuren auf dem Schachbrett misssen in richti-

dament legte man besonders Werf auf
eine solide und detaillierte Hinter-
grundstory mit vielerlei Charakteren.
Held der Geschichte ist der schon
vor vielen Jahren verstorbene Sir
Daniel Fortesque, der seinem Kénig
Peregrin einst treu gediente hatte. Der
Ritter bewahrte damals das Land
Gallowmere davor, von dem bésen
Zauberer Zarok versklavt zu werden.
Zaroks Plan wurde zwar aufgedeckt,
doch gelang es nicht, den Magier zu
zerstoren. Er flichtete damals, um seine
Streitméichte neu zu formieren, und um
eine riesige, von Démonenhand ge-
schaffene Festung, zu errichten. Im
Schutze der Nacht verlie3 Zaroks dun-
kle Armee ihren unheiligen Hafen,
bahnte sich ihren Weg iber die Silber-
Berge und marschierte durch die unweg-
samen Silber-Wélder. Zaroks Vergeltung
wurde gezielt und grausam durchge-
fihrt. Sir Daniel Fortesque fihrte die
erste Armee von Kdnig Peregrin in die
Schlacht gegen das Grauen. Fortesque
war jedoch das erste Opfer, welches

em der Rmar gesdlrumpil ist, wirken die
Ameisan bedrohlich gruﬂ

die Auseinandersetzung fordern wiirde.
Ein Pfeil, der ihn ins Auge traf, been-
dete das Leben dieses Volkshelden. Die
zweite Armee des Kénigs nédherte sich
von Osten dem Geschehen, um Zaroks
Kémpfer einzukesseln. In den Simpfen
gelang es schlieBlich, die bésen Méchte
zu besiegen. Daraufhin floh der rach-
siichtige Zauberer gen Norden in die
Berge.

Nach vielen Jahren ist Zarok jetzt
wieder zurlickgekehrt. Mit einem Zauber-
spruch hillt er das ganze Land in ewi-
ge Dunkelheit, damit er den in Schlaf




A

verfallenen Einwohnern magische
Energie aus den Gedanken rauben
kann. Seine Macht ist mitflerweile so
grof3 geworden, daf3 er dort wo er
wandelt eine Spur dieser Energie in
der Landschaft hinterléf}. Diese hat die
Eigenschaft in den Boden einzudringen
und langst tote Kérper mit nevem
Leben zu fillen. Eines dieser wiederbe-
lebten Skelette ist unser Held: Sir Da-
niel Forfesque.

Das Spiel wurde anfénglich als eine
Art 3D-Ghouls'n Ghosts konzipiert,
wuchs jedoch im Zuge der Eniwicklung
weit ber diese Basis hinaus. Zum jetzi-
gen Zeitpunkt macht der Titel den Ein-
druck einer Kreuzung zwischen Crash
Bandicoot und Zelda in einem Szena-
rio, das vom Meister des skurrilen
Films, Tim Burton, héchst persénlich
stammen kénnte. Im graphisch opulen-
ten Polygon-Look macht sich Sir Dan
auf den Weg, um dem finsteren Magier
Zarok das Handwerk zu legen. Die
Landschaften, in denen sich der Held
bewegt, wurden ebenfalls komplett in
3D gehalten. Dem Spieler ist es zwar

Der bose Kiirbiswiichter hat es auf den armen
Sir Dan abgesehen.

méglich, sich in einem gewissen Rah-
men frei zu bewegen, jedoch muf3 man
mit einer fixen Kamerafiihrung vorlieb-
nehmen. Es steht jedoch noch zur De- i S e s
batte, ob eine frei einstellbare Kamera [ Wo bin ich? In den Widern ist viel Orientierungssinn gefragt.

IV

als zusétzliches Feature implementiert
werden kénnte.

Per Analog-Pad erhélt man eine
sehr gute Kontrolle iber Sir Dans viel-
schichtige Aktionsméglichkeiten. Als
Primérwaffen stehen dem Ritter natiir-
lich Schwert und Schild zur Verfiigung,
mit denen er den Schergen Zaroks

A

mdchtig einheizen kann. Im weiteren
Verlauf des Spiels knnen auch noch
zuséifzliche Waffen erstanden werden,
wie zum Beispiel Pfeil und Bogen, Wurf-
messer oder eine dicke Keule, mit der
es besonders viel Spaf3 macht, seinen
Gegnern eines auf die Miitze zu geben.
Um an all diese Extrawaffen heranzu-
kommen, haben sich die Entwickler
etwas ganz Besonderes einfallen las-
sen. Befreit man einen Spielabschnitt
von allen Basewichtern Zaroks, fiillt
sich Sir Dans ,Kelch der Seelen”, und
ihm wird Eintritt in die Halle der Hel-
den gewdhrt. In dieser Halle stehen
neben Sir Dans Statue selbst, die
Abbildungen verschiedener grofier

i B e
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Interview mit Chris Sorre", Producer von Medievil

play: Wann habt lhr mit der Konzeption von Medievil begonnen?

Chris Sorrell: Im Januar 1996 starteten wir mit ersten Skizzen
und begannen im September mit der Programmierung. Jedoch
basierte die Entwicklung damals auf Windows 95-orientierten
Plattformen, da unsere damalige Firma Millenium Interactive unter
anderem im PC-Bereich agierte.

play: Seid Ihr bei der Grundidee durch irgendwelche Filme
oder sonstige Einflisse gepragt worden?

Chris Sorrell: Am meisten hat uns natiirlich Tim Burton mit sei-

nen skurrilen Charakteren und seinen mit schwarzem Humor

52 beladenen Werken wie ,Nightmare before Christmas” und

~Mars Aftacks” beeinfluf}t. Begeistert waren wir ebenfalls
von der Addams Family. Die Mutter aller Dinge war allerdings das
geniale Ghouls'n Ghosts, welches eine diistere Horror-Atmosphére
mit einem brillanten Arcade-Gameplay zu verbinden verstand.

play: Wie weit ist das Produkt fortgeschritten und was gibt es

noch zu tun?

Chris Sorrell: Ich schatze, daf3 unsere Version etwa zu 70% fer-
tiggestellt ist. Das Mapping der Level ist groftenteils abgeschlossen.
Unsere Arbeit fixiert sich derzeit auf die Kamerafthrung, die
Steverung und die Waffenfishrung. Wir denken auch noch iiber das
eine oder andere Feature nach, stehen aber derzeit schon unter
immensem Zeitdruck, und die gréfite Hirde wartet immer noch mit
dem Feinschliff von Medievil auf uns.

play: Mit dem zusatzlichen Feature sprichst Du die freie
Kamerafilhrung an, oder?

Chris Sorrell: Unter anderem. Wir sind jedoch immer noch der
Meinung, daf3 der Spieler keine Zeit mit der Suche nach einer pas-
senden Kameraperspektive verschwenden sollte, und setzen dlles
daran, die computergesteverte Kamera zu optimieren.

play: Was lag Euch besonders am Herzen, als das Spiel
geschaffen wurde?

Chris Sorrell: Wir wollten auf jeden Fall eine Geschichte haben,

die Hand und Fuf3 hat. Nichts sollte so klingen, als sei es an den
Haaren herbeigezogen. Jeder Charakter hat bei uns einen Namen

und eine
Geschichte, um
eine stimmige
lllusion des
\ Landes

Gallowmere zu
schaffen.

play: Vielen
Dank fir das
Gesprach Chris.

Gruft der Fortesques.

Frisch auferstanden verlifit der eindugige Held die :

Nicht nur Raccoon City hatte Probleme mit den fou-
ligen Artgenossen.

Helden, die ihm der Reihe nach ihre
Hilfe in Form einer speziellen Waffe
anbieten. Im Kampf nutzen sich jedoch
diese oft schnell ab, kénnen aber wie-
der regeneriert werden. Bleibt Sir Dan
einmal keine andere Wahl mehr, als
mit Waffen seine Gegner zu vertrim-
men, reif3t er sich einfach den linken
Arm aus der Schulter, um damit munter
weiterhin auf die Unholde einschlagen
zu kénnen. Trotz seines untoten Zustan-
des bewegt sich der Ritter Guferst agil
durch das Land Gallowmere: Er springt,
rennt, kann auf Zehenspitzen schlei-
chen oder zur Seite hin ausweichen.
AuBBerdem ist er noch mit einem Inven-
tory ausgestattet, welches ihm erlaubt
neben all seinen Waffen den einen
oder anderen Zaubertrank oder magi-
sche Gegenstéinde mit sich zu fihren.
Nachdem Sir Dan aus seinem Grab
reanimiert worden ist, findet er sich in
dem von Zarck geschaffenen Gruselka-
binett wieder. Unter wiederauferstande-
nen Zombies, dem Wahnsinn verfalle-
nen Magieopfern, und den von dem
Zauberer aus einer anderen Dimension

herbei gerufenen Schattenwesen, kampft
sich der Held durch 20 verschiedene
Spielabschnitte. Mit Hilfe einer Karte,
auf der das verfluchte Land Gallow-
mere abgebildet ist, erhélt der Spieler
Zugang zu den unterschiedlichen Wel-
ten. Nicht alle dieser Spielebenen sind
jedoch von Anfang an zugéinglich, da
meistens einzelne Gegensttinde oder
Aktionen aus vorherigen Szenarios
ndtig sind, um den entsprechenden
neuen Level erschlieBen. Es kann also
durchaus vorkommen, daf3 ein gefun-
denes Artefakt erst sehr viel spéter in
einem anderen Spielabschnitt benctigt
wird. Sir Dan muf} aus diesem Grund
zundichst einiges erkunden, bevor er
seinem Widersacher die Stirn bieten
kann. Um dem knochigen Helden das
Leben etwas zu erleichtern, wurden im
gesamten Spiel Gargoyles verteilt, de-
ren Aufgabe es ist, dem Protagonisten
einige Hinweise und Hilfestellungen
geben. Manche dieser Fabelwesen
offerieren gegen ein entsprechendes
Enfgeh unter anderem zusdtzliche
Munition oder neue Lebensenergie.

Die graphische Umsefzung des
Geistertanzes ist bereits jefzt iber
jeden Zweifel erhaben und kann sich
miihelos in die dritte Generation der
PlayStation Software einreihen. Das
Design der iiber 60 Charaktere und
deren Umgebung wurde mit sehr viel
Liebe zum Detail kreiert. Die Einflisse
durch Tim Burtons ,Nightmare before
Christmas” sind hierbei unverkennbar.
Der kihle und frockene Witz der
Briten, der ja hinlénglich bekannt ist
blieb natiirlich auch in Medievil nicht
aufBen vor. Allein die Darstellung des
Titelhelden spiegelt bereits den
schwarzen Humor wider, an welchem
sich die Designer grof3ziigig bedient
haben.




Jason Riley schuf mit Hilfe des Alias- Z

Softwarepaketes und einiger Silicon Graphics
Workstations die brillanten FMV-Sequenzen.

Durch gekonnten Einsatz von
Volumenlichtern, Transparenzeffekten
und echter Schattenberechnung
genieB}t Medievil seine ganz eigene,
skurrile Atmosphére. Der gesamte gra-
phische Aufbau wird durch keinerlei
unschénen Blitzer oder Pop-Ups
gestort. Selbst fiir die Spielfigur blie-
ben trotz der aufwendig gestalteten
Landschaft noch 350 Polygone ibrig,
um die Bewegungen des Ritters bei
konstanter Framerate authentisch in
Szene zu setzen. Selbst die anderen
Charaktere wurden mit viel Aufwand
modelliert: Zwischen 150 und 300
Polygone sind hier der Standard. Trotz
der hohen Auflésung von 512x256
schwachelt die PlayStation in keinster
Weise, sondern schﬁth auf beein-
druckende Weise aus dem Vollen der
Hardware. Untermalt wird das ganze
Spektakel von einem klassischen
Soundtrack, dessen melancholische
Orchesterklénge dem Lande
Gallowmere den letzten Feinschliff ver-
passen. Ein besonderes Augenmerk
verdienen ebenfalls die von Grafikguru
Joson Riley gerenderten FMV-

N 3 ’\.1 N ; ¥ Fein
Ein transparenter Drache schlingert durch dos
Kornfeld.

Sequenzen. In eigener Regie voll-
brachte der 3D-Kiinstler 14 kleine
Meisterwerke, die sich in puncto
Qualitit selbst nicht einmal hinter Final
Fantasy VIl verstecken missen. Mit in
akribischer Kleinarbeit gefertigten
Videos wird nach einer bestandenen
Spielebene der Handlungsplot weiter-
gefuhrt.

Urspriinglich plante man Anfang
1996 ein auf 30 Level basierendes,
reinrassiges Actionspektakel. Seither
hat sich jedoch viel getan: Mit der
Integration von RPG-Elementen und
vielerlei Ratseln hebt sich Medievil
deutlich von den ersten frisheren
Versionen ab. Es gibt zwar immer
noch ein paar Endgegner, diese sind
jedoch mehr als Wéichter verschiede-
ner Zugéinge oder ltems zu verstehen,
die nicht die Funkfion eines
Obermotzes haben, der Ublichweise
am Ende eines jeden Levels auf Sir
Dan wartet. Bis zum geplanten Release

e und Wind untermalen ds gnlsa Szenario.

zu Halloween am 31.Oktober ver-
bleibt jedoch noch eine Menge Zeit.
Bleibt der Producer Chris Sorrell und
sein Team auf dem eingeschlagenen
Kurs, wird es Sir Daniel Fortesque mit
Leichtigkeit schaffen, sich ein Plétzchen
in den Herzen der PlayStation
Gemeinde zu sichern.

¢— Genre:
; Shieless B2 g n et ]
Hersteller:
Entwickler: SCE Cambridge
- Erhaltlich ab: Okroberj
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Die Fahrzeuge verhalten sich extrem unterschiedlich, lassen aber durchweg
spektakuldre Manover zv.

Nach und nach verwandeln sich die Fahrzeuge
immer mehr in einen Schrotthaufen.

Im Rahmen von Acfivisions Software-
offensive steht der Release von Vigilante
8 kurz bevor. Wir haben fir Euch die
Previewversion einmal genauer unter
die Lupe genommen. Vigilante 8 kata-
pultiert den Spieler in das Jahr 1975.
Im Stidwesten der Vereinigten Staaten
von Amerika werden von den ,Kojoten”,
einer motorisierten Terrorgruppe, regel-
méfBig Anschliage auf Olraffinerien und
andere wirtschafilich bedeutsame Ziele
veribt. |hr Plan ist es, die Wirtschaft
zusammenbrechen zu lassen; ein
Kollaps, der die USA in die Knie zwin-
gen wirde. Um der Welle der Gewalt
ein Ende zu setzen, entschlossen sich

=

Trotz unterschiedlichster Grofien sind alle Vehikel einsetzbar.

die Einwohner, das Gesetz selbst in die
Hand zu nehmen. Sie griindeten eine
Organistation, die den NamenVigilante
tréigt. Der erste Einsatz dieser Biirger-
wehr war sogleich auch ihr wichtigster.
Sie verhinderten, daf} die ,Kojoten”
High-Tech-Waffen aus einer geheimen
Armeebasis stehlen konnten. Jetzt be-
finden sich Teile des Militérgerdts
sowohl in den Handen der ,Kojoten”
als auch im Besitz der Vigilantes.

In Vigilante 8 gibt es einen Quest-
und Arcade Mode, die beide nur fiir
einen Spieler gedacht sind. Hat man
einen Freund an seiner Seite, besteht
die Méglichkeit sich via Splittscreen
entweder im Head to Head-Modus
gegenseitig die Holle heif3 zu machen
oder kooperativ gegen andere
Schurken vorzugehen. Anfénglich ste-
hen zwdlf Charaktere zur Auswahl, die
entweder den ,Kojoten” oder den
Vigilantes zugehérig sind. Jeder der
Akteure ist mit einem Fahrzeug ausge-
stattet, das bereits durch sein Aussehen

Der Raketenwerfer verschieBt ganze Schwiirme

kleinerer Raketen auf den Gegner.

Praktisch alles im Spiel ist zerstorbar.

einen PS-Wert jenseits der zweihunder-
ter Marke erahnen l&f3t, inklusive dem
entsprechenden Fahrverhalten der
Boliden. Begibt man sich in den Quest-
Maodus, gilt es, sich mit der ausgewdhl-
fen Figur durch vier verschiedene Ge-
biete zu kéimpfen. Die Stages wurden
mit allen Merkmalen, die den Sid-
westen der USA auszeichnen, nach-
empfunden. Nun steigt man in sein
Muscle Car, nimmt seinen Analog Con-
troller zur Hand, startet den dicken V8
Big-Block und heizt beispielsweise
durch Colorados Skigebiete, eine ge-
heime Militérbasis in Nevada oder
Orangenplantagen, um entweder, je
nach Partei, ein Ziel, wie etwa einen
Flughafen-Tower, zu zerstéren oder zu
beschiitzen. Am Anfang jeder Stage ist
das Auto nur mit einem Maschinenge-
wehr ausgestattet. Dafir stehen in
jedem Level eine Vielzahl von Kisten
herum, die allesamt Waffen-Upgrades

CHOOSE ENEMIES

Die Gegner sind im Aracde-Modus frei wiihlbar.




Ist ein Gegner zerstart, werden dessen Waffen frei... trifft’s dugegen das eigene Fahrzeug, ist dus Spiel vorbei.

darstellen. Bis zu drei zusdtzliche
Waffen kénnen wiihrend des Spiels
aufgesammelt werden. Neben dem
Raketenwerfer, Minenleger, Mérser und
Mehrfachraketenwerfer steht jedem
einzelnen Fahrer noch eine Special
Weapon zur Verfiigung. Dave, ein
durchgeknallter Hippie und Alienfreck,
der mit seinem 70Oer Van auf Ver-
brecherjagd geht, kann z.B. eine
Formation UFOs herbeirufen, die dem
Gegner schwer zu schaffen machen.
Die junge Sheila hat zwar gerade erst
ihren Fiihrerschein erhalten, geht das

CHOOSE PLAYER

72 Moth Truck

CHODSE PLAYER

-

Chassey Blue

Problem mit den ,Kojoten” und ihrem
Anfihrer Sid Burn aber schon wesent-
lich hérter als David an. lhre Special
Weapon ist eine 24 mm Gattling Gun,
die gerade so auf ihren Strandbuggy
paBt. Um die Missionsziele zu erfiillen,
ist alles erlaubt und méglich. Jegliche
Gebéude und Einrichtungen kénnen
beschéidigt oder zerstért werden.
Oltanks gehen in einer gewaltigen
Explosion in Flammen auf, Briicken fal-
len nach einem Raketenbeschuf? in sich
zusammen und selbst Tannenb&ume
knicken nach mehrmaligem Anrempeln
einfach um. Natiirlich bringt sowohl
das Rammen eines Baumes als auch
der Beschu3 durch unliebsame Gegner
Schaden mit sich. Dieser wird aber
nicht nur durch eine Redukfion der
Energieleiste sichtbar gemacht, auch
das Gefdhrt verwandelt sich immer
mehr in einen rollenden Schrotthaufen.
Allerdings beeintréichtigen die Schaden,
wie beispielsweise gesplitterte Scheiben
oder abgerissene Auspuffanlagen, das
Fahrverhalten in keinster Weise.
Vigilante 8 birgt aber auch noch ande-
re grafische Features. Die Sonne und
andere Lichtquellen werfen nicht nur
Lens Flares, die besonders in dem Las
Vegas-Areal mit seinen vielen
Scheinwerfer zu bewundern sind, sie
blenden den Spieler auch. Begleitet
wird das Ganze von einer Auswahl
verschiedenster Musikstiicke, die von

Die Egopers e ist mit englendelem Lenkrad

witzig geldst.

groovigen Funkybeats, tber Klassik-
Rock bis hin zu Country & Western rei-
chen. Neben den anfénglichen zwélf
Charakteren und zehn Arenen, die im
Gegensatz zu dem dhnlichen Twisted
Metal weitaus gréfler sind, kommen im
Laufe des Spiels neve Akteure, Stages
und Waffen hinzu. Activisions Vigilante
8 hat nicht nur mit dem firmeneigenen
PC-Spiel Interstate *76 viel gemein, es
kénnte auch ohne weiteres an dessen
Erfolg anschliefen. Ein ausfihrlicher
Test folgt in der néchsten play.

Activision
Eatlicklers e Luxoflux

Testmuster: . n i Activision
Erhalflichiab: it 2. Quartdl
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Unm keinen Schaden dovonzutragen, mu der Hel inmerhalb dieser Rolwe flegen.

Was |ange wiahrt wird endlich gut.
Nachdem das durch Tunnel B1 bekannte
Entwicklerteam Neon sich trennte, for-
mierte sich aus einem Teil der fritheren
Crew die neue Company X-ample
Architectures. Mit Hilfe von Viper will
diese ein 3D-Shoot'em Up im Stile von
Thunderforce und Thunderblade aus
der Taufe heben, um neuen Wind in
die vernachlgssigte Baller-Kultur zu brin-
gen. Damit play detailliertere Informa-

tionen iiber das ehrgei-
3 zige Projekt herausfin-
| den konnte, statteten
wir den Entwicklern in
Darmstadt einen Be-
such ab. Sichtlich

angeschlagen, stand

; B
In den Minenschiichten braucht man ein ruhiges Handchen.

Jeder det'ei Grafiker hat seine eigem;

Leveloptik geschaffen.

uns dort trofz einer durchgearbeiteten
Nacht das finfképfige PlayStafion Team
Rede und Antwort.

Die eigentlich iiberfliissige Hinter-
grundstory macht wieder einmal die
bosen aufSerirdischen Invasoren fir
die Ubernahme der Erde verantwort-
lich. Jedoch gibt es einen Mann, der
sich den Aliens nicht unterwerfen will.
Er steigt in seinen futuristischen Kampf-
hubschrauber, den er wohlweislich in
den Schluchten des Grand Canyons
versteckt hat, um seinen Heimatplane-
ten in zehn actiongeladenen Levels von
den E.T.s zu séubern. Der Helikopter,
der dabei aus der Perspekfive der 3rd
Person dargestellt wird, kann sich in-
nerhalb der vorgegebenen Flugroute
frei bewegen. Auf dem Weg durch die
einzelnen Spielabschnitte ergeben sich

Die Pfeile sugnulisieren ein harscbes
Ausweichmangver nach rechts.

ebenfalls Abzweigungen, bei denen
sich der Pilot fiir eine Richtung ent-
scheiden muf3. Um den Feinden gehs-
rig Kontra biefen zu kénnen, wurde der
Heli mit verschiedenartigen Waffen-
systemen ausgestattet. Neben einer
Primary Weapon, die sich je nach
Level unterscheidet und einmal aufge-
ristet werden kann, ist es ebenfalls
méglich eine Secondary Weapon auf-
zusammeln. Der Chopper verfiigt Gber
eine Energieleiste, deren Anzeige mit
jedem erfolgten Treffer abnimmt. Durch
Pick-Ups kann dieser jedoch wieder
aufgefiillt werden. Abgerundet wird

Herausragende Lichteffekte untermalen das
Geschehen.




das Waffenarsenal durch die obligato-
rische, bildschirmreinigende Smartbomb.
Die in den verschiedenen Spielebenen
verteilten Pick-Ups werden wenige
Meter vor deren Erscheinen auf dem
Screen kurz angezeigt, damit der Pilot
abwiéigen kann, ob er ein Pick-Up
benstigt oder nicht. Gemeinerweise
wurden némlich auch energieraubende
ltems implementiert, die sich in Form
eines Totenschadels auf dem Display
ankiindigen.

Der Spielverlauf Ghnelt auf dem
ersten Blick dem eines Thunderforce
oder R-Types. Nur mit dem Unter-
schied, daB das Spiel in der dritten
Dimension staftfindet. Das Anvisieren
der Gegner geht flott von der Hand, so
daf3 man sich schnell an die Steuerung
des Helis gewshnen, und seinen destruk-
tiven Instinkten freien Lauf lassen kann.
Da der Schwierigkeitsgrad dennoch
sehr hoch angesiedelt ist, kénnen wir
dicke Hornhaut auf dem Ballerfinger
garantieren. Die Schuffrequenz ist
ibrigens ein sehr ausschlaggebender
Faktor in Viper. Konfrontiert man sich

Das Stadtszenario b'ielel besonders ﬁale
Abzweigungen.

-« Die Endgegner sind alles andere als einfuch zu besiege

Hiilsheck, sondern wurde von einer in
Manchester anséissigen Combo einge-
spielt.

Viper spielte sich trotz des fehlen-
den Feinschliffs schon erfreulich frisch
und kénnte sich durchaus einen Namen
im Genre machen. Bereits in der Aus-
gabe 6/98 werden wir Viper auf Herz +
und Nieren prifen, um festzustellen, ob
sich der Kampfhubschrauber einen
Platz in der Hall of Fame der Shoot'em

/‘i’\ Ups sichern kann.

nur halbherzig mit den Gegnern, hat
man es deutlich schwerer, da manche
von ihnen erstaunlich viele Treffer
schlucken. Vor allem die Zwischen- und
Endbosse verlangen dem Freiheitském-
pfer einiges ab.

Gute Ballerkost ist oftmals mit einer
graphischen Orgie der Superlative ver-
bunden. Dieser Behauptung wird Viper
ebenfalls mehr als gerecht. Mit sehr
viel Liebe zum Detail wurden beein-
druckende Szenarios geschaffen, die
eine erstaunliche Texturvielfalt bieten.
Man ebnet sich den Weg durch Canyons,
dustere Stadte, schummrige Kanal-
schéchte bis hin zum Zentrum der
auBerirdischen Streitmacht. Die viel-
schichtigen auferirdischen Jéger zer-
bersten in beeindruckenden Explosio-
nen. Besonders bei den unterschiedli-
chen Waffensystemen liefs man der
Phantasie freien Lauf. Ein wahres ,Eye-
Candy” sind jedoch die vielen Licht-
effekte, die von Volumenlichtern bis zu
in Echtzeit berechneten Beleuchtungen
reichen. Selbst Chrome- und Partikel-
effekte konnten wir ausmachen. Der
Soundtrack stammt hingegen der nahe-
gelegenen Vermutung nicht von Chris

Durtaie beﬁndere Schnittstelle konnen bereits
die Grafiker die Bewegung einzelner Objekte im

Spiel bestimmen.

Im Gespréch mit
Michael , Mickey”
Bitfner: pPogrammicrer der PSX-Engine

play: Seit wann arbeitet lhr an Viper?
Mickey: Start der Entwicklung war im
Oktober 1996. Im Mai 1997 ging unser
| Team nach Manchester, UK um dort die Arbeit
direkt bei Ocean weiterzufthren. Seit
7 November 1997 sitzen wir jetzt wieder in
I J 1( Darmstadt, wo schlieBlich das PC-Team
dazugestoflen ist.
play: Wie lange programmierst Du schon, und an welchen Projekten
hast Du mitgearbeitet?
Mickey: So weit ich mich erinnern kann programmiere ich schon seit
ich zehn war. Mein erster Rechner war eine Art Taschenrechner,
iedenfalls irgendwas von Atari. Danach kam ein C16 und dann natijr-
lich ein C64. Damals habe ich mich allerdings mehr fir Demos als fir
Spiele interessiert. Erst als der Amiga herauskam, hab” ich mit einem
damaligen Freund mein erstes Spiel (Pipe Panic) gemacht. Danach
kam (ebenfalls auf Amiga) mein erstes Shoot’em Up namens Galaxy
Blast. Bei diesen Projekten war es noch méglich, sie innerhalb weniger
Wochen fertigzustellen. Danach entwickelte ich - wieder auf Amiga -
bereits das erste gréfiere Spiel namens Exodus 3010 fiir eine
Offenbacher Firma.
play: Wieweit seid Ihr von der Fertigstellung entfernt?
Mickey: Das Bugfixing lauft bisher erstaunlich gut, so daf3 noch Zeit
fiir viele neue Features ist. Also werden wir noch so lange herumfei-
len, bis es zu Sony auf den Prifstand kommt.
play: Schlaft Ihr eigentlich iiberhaupt noch, oder habt Ihr Euch das
abgewdhnt?
Mickey: ......... Schlafen.......kann man das essen???
play: Danke fiir das Gespréch.

information
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‘Sentinel
Returns

t e

e

Baume miissen absorbiert werden, um das Energielevel zu erhohen.

an
(00]

Vielen Spielern der C64- und Amiga-
Generation miif3te die Erinnerung an
das Original Sentinel immer noch ein
Funkeln in die Augen zaubern. Bereits
1985 entwickelte die Programmierle-
gende Geoff Crammond das Spiel fiir
den BBC Micro und konvertierte es
spater auf Cé4, Sinclair ZX Spectrum,
Atari ST, Amiga und PC. Trotz der
damaligen ,Arcade”-Welle, die Titel

wie Pac-Man oder Space
Invaders mit sich brachte,
konnte sich Sentinel mit sei-
ner surrealen 3D-Welt in den

el

=SNON-8 S C r e e n

Pl 2

Spielerherzen etablieren. Ganze 13
Jahre spéter erwarten wir nun das
Sequel des Kultspiels, Sentinel Returns.
Trotz einer sehr skurrilen Hinfergrund-
geschichte, die den Spieler in die Ge-
danken einer auBerirdischen DNA-
Probe versetzt, hat sich das grundle-
gende Spielprinzip nicht gedndert. Als
Geistwesen besitzt man die Fahigkeit,
Kérper zu absorbieren, die dlle eine
bestimmte Eigenenergie besitzen. Der
Spieler schlipft in die Rolle einer wan-
delnden Energiequelle, die mit einem
eigenen Bewulisein versehen wurde.
Das Spielgeschehen findet innerhalb
einer bergigen 3D-Umgebung statt, auf
deren hochstem Punkt der Senfinel
wacht. Die Landschaft ist mit lénglichen
Gebilden berzogen, welche Baume
symbolisieren sollen. Absorbiert man
diese, wird dem Energiekonto ein Punkt

 edibem A |
o e i gutgeschrieben. Mit ausreichend Ener-
b 1 gie kénnen dann neve Objekte in Form
< von Béumen, Felsen oder Robotern in
- § der Umgebung plaziert werden. Die
A ‘ Roboter bentigt man, um seinen Standort
P wechseln zu kénnen, da sich die eigene
oW Wesensform nicht frei bewegen laft.
%?‘_E Nachdem mittels eines Fadenkreuzes
b - o der Standort des Roboters bestimmt
o RS PSR T S R SR | wurde, transferiert man sein
= BewuBisein in die neue Hiille. Ziel des
Spiels ist es, mglichst viel Energie zu
absorbieren, um sich mit den eigens
| ke erschaffenen Felsen auf die Hohe des
_F Sentinels zu begeben, damit dieser
B 5 ebenfalls in Energie umgewandelt wer-
i ?:’;‘-
b ] ::‘ e —
¥y
% et
vy - & _
Um hthere Ebenen zu erreichen, miissen Felsen gestapelt werden. th =4

bt

IR <

F— k:!nuen die verschiedenen
Spielebenen gewiihlt werden.
A |
Wik A
b
il -
Nour mit Hilfe der Roboter kann man sich in der

Landschaft bewegen.

den kann. Natirlich hat der Sentinel
da auch noch ein Waérichen mitzure-
den. Begibt sich die Energiequelle in
sein Blickfeld, wird man gnadenlos um
den eigenen Vorrat geschropft, der
jedoch in Form von Béumen und Felsen
wieder auf dos Spielfeld geworfen wird.
Dies alles hért sich mit Sicherheit ziem-
lich schrég an, ist aber im Grunde ge-
nommen eine einfache, solide Spielidee.

Abgerundet mit einer zeitgeméBen
Grafikengine sowie einem grandiosen
Soundtrack, der von Altmeister John
Carpenter personlich komponiert
wurde, schafft Sentinel Returns sein
ganz eigenes mystisches Ambiente.
Bleibt nur abzuwarten, ob sich die jet-
zige Generation in denselben Bann
ziehen l&Bt, wie es vor tber einem
Johrzehnt seinem Vorgéinger
gelungen ist.

information
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g nl ormation
O-=rechts O=Quadrat
O=links X=Kreuz
O=oben O=Kreis
QO-=unten A=Dreieck

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTips-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinationen
ein ,+" steht, bedeutet das, dal3 lhr
alle folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein , , , die Tostenfolge,
solltet |hr diese eine nach der anderen

eingeben.
Bloody Rour c.cc civaicihavansa 61-62
BushidoBlade ..................... 61
| Croc Legend Of The Gobbos ........... 61
Dead O Alive .o tuiaiid s i 60
Diabloyilc oiisasaiinis seia b cani 62
Formel 1 - Platinum .............. 61-62
Gex 3D Return Of The Gecko ....... 59-60
Klonoa Door To Phantomile .. .......... 63
Need For Speed Il Hot Pursvit ...... 59-60
RETYpES: e i s e b mes s awas 63
Shudow Masters"- ' 30 oo o 62
Skull Moakeys |- oo it i i e 65
Tekken 3 - NTSC-Version ............. 64
Tenchu - NTSC-Version ............ 63-64
TOCA Touring Car Championship ... ... 63-64
X-Men Vs. Street Fighter ............. 63
Riven: The Sequel To Myst
Player’s Guide (Part 1) ............ 70-74
Warhammer: Dark Omen
Player’s Guide (Part 1) ............ 66-69
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Alle Strecken und Autos
Um alle Kurse in diesem Rennspiel frei-
zuschalten, gebt lhr als Spielername

SPOILT ein. Als Bestatigung fur die

Eingabe eines richtigen Cheats kdnnt
lhr das Klingeln einer Registrierkasse
héren. Jetzt ist es moglich, die Strecken
Country Woods, Lost Canyons,
Aquatica, The Summit und den ver-
steckten Kurs Empire City von Anfang
anzuspielen.

Des weiteren hat dieses PaBwort
EinfluB auf die Freigabe des Fuhrparks:
Im Einzelrennen und Knockout kénnt hr
den Jaguar XRJ-15, den Mercedes CLK-

Alle Level freischalten
Um alle Konsolen zu aktivieren und
ieden Level spielen zu kénnen, driickt
lhr als PaBwort folgende Kombination
ein:

E@ R A E

R1,L1,R1,0,0,R1,

AL RISILTA,

O,R1,A,L1,R1,0,

L1,A,0R1,L1

Bonus-Endsequenz

Wenn |hr es nicht schafft alle Remote-
Controls zu finden und den Bonus-
Abspann zu sehen, gebt |hr einfach

Need For Speed Illl Hot Pursuit tcard

Gex 3D Return Of The Gecko

-
ChealCard ausségen und ins CD-Booklet legen... —Kg
i | et
RG] page 1 I o
(e1]

GTR und das versteckte Auto El Nifio
sofort anwdhlen. Im
Meisterschaftsmodus werden der
ltalDesign Nazca C2, der Ferrari 550
Maranello, der Lamborghini Diablo
SV, der Jaguar XRJ-15 und der
Mercedes CLK-GTR sofort zu Eurer frei-
en Verfligung stehen. Der Hot Pursuit-
Modus unterscheidet sich vom
Meisterschaftsmodus insofern, daf3
beide Autos von Ferrari, basierend auf
dem ausdricklichen Wunsch der
Nobelfirma, bei diesem wilden Treiben
nicht mit von der Partie sein dirfen.

Weitere Bonus-Strecken
Electronic Arts hat dem Spieler noch
mehr Kurse spendiert, die sich nicht
erspielen lassen, sondern nur mit den
folgenden Spielernamen aktiviert wer-
den konnen:

Das Kinderzimmer
Wenn lhr im Kinderzimmer Carrera-
Bahn spielen méchtet, dann gebt lhr
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folgendes PaBwort ein: =
R1.R2.%,12,0 =
X O,R2,R2,R2,X

12,0,X,R2,00.12 B
R2,X,12,00,X R2 o
O,12,R2. %00

1

1
Versteckte Web-Adresse i
Im Level , WWW.dotcom.com” findet |
lhr einen Bonus-Wiirfel, auf dem Ihr E
eine Web-Adresse findet. Die URL lau- !
tet http://www.crystald.com/secret- i
gex.html. Also, wenn Ihr einen PC :‘
besitzt, der auch internet-tauglich ist, ;
dann solltet |hr dieser Seite einen 1
Besuch abstatten. Zur Belohnung findet i
lhr die obigen Codes, ein Hinter- s
grundbild fir den Desktop, eine Hand E
voll lcons und Samples, die Ihr in Ever !
Windows 95 integrieren kdnnt. E
1

1

1

1

|

I

|

o

Wihrend des Spiels driickt Ihr die
Pause-Taste und haltet L2 oder R2.
Jetzt gebt |hr folgende Tastenkom-
binationen ein, um den dazugehérigen
Cheat auszuldsen:




PLAYTM als Spielernamen ein

Off-Road-Racing
Wenn lhr mit dem Auto auf einer sandi-
gen und unebenen Strecke fahren wollt,
dann gebt lhr XCNTRY ein.

[(IRAY CheatCard

I2iAY, STATHO

Futuristischer Kurs

Mit dem Spielernamen MNBEAM
findet Ihr Euch auf einer Strecke in
der Zukunft wieder.

Empire City
Mit dem PaBwort MCITZ fahrt Ihr in
einer Stadt, die Rom sehr dhnlich sieht.

The Cave
XCAVS

Scorpio Race
GLDFSH

page 2

i Levelanwahl beenden, dann gebt lhr i
! Gebt ©,0,0,0,4,0,0 ein und 0,4,0,0,A,X ein. VerlaBt den Llevel !
| kehrt in das Spiel zurlick. Hier aktiviert  ynd kehrt zur Media-Dimension i
E lhr das Meni, in dem |hr die SELECT- zurick. Hier drickt Ihr die SELECT- i
| Taste drickt. Wahlt einen beliebigen Taste, um die Statistiken zu sehen. i
| Level aus. Wenn lhr bei den einzelnen Leveln OO |
i driickt, sehr lhr die Zeit, die lhr in den i
i Leveln verbracht habt. i
I I
1 |
I |
| 1
] 1
I I
] |
i i
| Gex-Spruche :
i Gebt A,0Q,0,0,0 ein und kehrt in i
! das Spiel zuriick. Driickt die SELECT- Rambling Gex :
| Taste immer wieder, so daf3 Gex auf Gebt ©,0,0,0,0,0,0,0,0 ein. :
E Kommando lockere Spriiche vor sich i
! hin plappert. Unendlich viele Leben !
3 0,0,0,0,4,0 |
. Level-Zeiten i
1} Wenn lhr wissen wollt, wie lange Ihr Unverwundbarkeit i
‘: gebraucht habt, um einen Level zu 0,0A,00,0 i
1 I
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Dead Or Alive

Die Kamera kontrollieren
Wenn Euer Charakter die Winning
Pose vollzieht, dann driickt Ihr © oder
©, um die Perspektive zu verdndern,
O oder ©, um die Kamera nach links
oder rechts zu drehen, und R1 sowie
L1, um die Kamera zu zoomen.

Verschiedene Kleidungen
Weibliche Charaktere habe alle vier-
zehn verschiedene Outfits. Méannliche
Kémpfe haben fiinf verschiedene
Ouffits.

- Um die Ouffits 1-5 zu erspielen, soll-
tet |hr das Spiel in normaler oder
haherer Spielstérke durchspielen.

- Um die Outfits 6-9 zu erhalten, solltet
lhr das Game in der Schwierigkeits-
stufe ,Very Hard” meistern. Als Hilfe
kénnt lhr Euch jedoch Erleichterung
verschaffen, indem |hr die Stage-
Settings und die HP veréndert.

- Um die Outfits 10-14 zu bekommen,
sollte jedes Setting auf ,Normal” ein-
gestellt sein, wenn lhr das Game
durchspielt.

Den Bof3 selektieren

Wenn |hr jedes Outfit aller Charaktere
habt, sollte Ever ausgewahlter
Charakter das vierzehnte Qutfit einer
Frau oder das fiinfte Outfit eines
Mannes tragen, und lhr solltet mit ihm
das Game ein weiteres Mal durchspie-
len.

Als Ayane spielen

Um diesen exklusiven Charakter, zu
erhalten, der nur in der PlayStation-
Version enthalten ist, selektiert lhr den
Bof} und spielt das Game in der
Schwierigkeitsstufe ,Normal” durch.

Extra-Optionen

Wenn lhr im Besitz von Ayane seid,
habt |hr alle Extra-Optionen bis auf
eine einzige. Um diese freizuschalten,
miBt lhr das Game ohne Continues
mit jedem Charakter durchspielen und
alle Moves im Training-Modus absol-
vieren.
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Bushido Blade

Als Katze spielen

Um als Katze, der Pistolero, zu spie-
len, miBt lhr alle 100 Gegner im
Slash-Modus in der Schwierigkeitsstufe
.Hard” besiegen, ohne ein Continue
zu brauchen.

Als Zazanka spielen

Um mit Zazanka zu spielen, miifit lhr
zuerst Katze erspielen und das Game
durchspielen, um alle Abspanne zu
sehen. Danach solltet Ihr das Spiel und
den Slash-Modus in der
Schiwerigkeitsstufe ,Hard” mit Katze
meistern.

Der richtige Abspann

Um den wirklichen Abspann zu sehen,
solltet |hr keine Taste beriihren, bevor
lhr die Waffe des Gegners hért. Des
weiteren solltet [hr keinen Widersacher
von hinfen oder am Boden liegend
besiegen. Verwendet nicht Eure
Zweitwaffe!

Croc
Legend Of The Gobbos

Leben retten

Wenn lhr springt und das andere Ende
nicht erreicht, dann aktiviert lhr schnell
den Pause-Modus, bevor Croc einen
Schrei von sich gibt. lhr wahlt den
Menipunkt ,Quit Game” an und
bestdtigt die Eingabe mit ,No”. Nun
driickt lhr ©, so daf} keine der beiden

Meniipunkie aufleuchten.

Dann driickt thr X, um den Level zu
beenden. Wenn lhr diesen
Spielabschnitt wieder startet, habt |hr
kein Leben verloren.

Ende des Spiels

Um das Ende des Games zu sehen,

gebt lhr als PaBwort folgende

Tastenfolge ein: ©,0,0,0,0,0,0,
0,000,000

Bloody Roar

GrofBe Kopfe

Im Charakter-Auswahl-Meni haltet |hr
L2 und selektiert Euren gewiinschten
Charakter mit O. Leider wird nur der
Kopf Eurer Spielfigur gréBer. Der Kopf
des Gegners behalt die normale
Grofle.

Kleine Charaktere

Im Charakter-Auswahl-Meni haltet lhr
R2 und selektiert Euren gewinschten
Charakter mit O. Ever Kampfer
bekommt die Proportionen einen
Kindes. Euer Gegner steht weiterhin in
der normalen Gréfle zum Kampf
bereit.

Starke Arme

Wenn |hr diesen Cheat aktivieren
méchtet, so spielt Ihr den Arcade-
Modus in mindestens der vierten
Schwierigkeitsstufe durch, ohne ein
Continve zu verwenden.

No-Guard-Modus
Um diesen Modus zu aktivieren, spielt

Formel 1 PPistinum)

Bonus-Track - Part 1

Um den Bonus-Kurs namens Bizarre zu
erspielen, solltet |hr alle 17 Strecken
im Championship-Modus fahren und
Euch bei jedem Rennen unter den
ersten Drei plazieren.

Gebt folgende Codes im Race-Qualify-
Bildschirm ein. Beachtet, daB Ihr sie
schnell eingeben miBt, weil sie zeitkri-
tisch sind.

RACE =~
QUALIFY |
prarsto=

gbm

EIN SPIELER MODUS
GREAND PEIX-EINZELNES RENNEN

Ganges Feid
RUNDE 1
BRASILIEN - Isterugos
™ |
Mol S ber
BENETTON

# AUSWAHIEN © SEENDEN

GRAND PRIX
MODE

Buggy-Modus
Haltet die SELECT-Taste und driickt
0,0,A,0,0,0,A. Alle Autos werden

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... —;‘g

UL o page 1

lhr das Spiel in der vierten Schwierig-

keitsstufe mit dem Kampfer Gado
durch.

Die Energieleiste
verschwinden lassen

Um den Balken mit der Energie-
Anzeige am cberen Bildschirmrand
verschwinden zu lassen, spielt Ihr das
Game in der vierten Schwierigkeits-
stufe mit dem Charakter Yugo durch.

Den Kamerawinkel
verandern

Wenn |hr die Kamera verdndern méch-
tet, so spielt Ihr das Spiel in der vier-
ten Schwierigkeitsstufe mit Alice durch.

Die Lichteffekte
ausschalten

Um die Grafik wéhrend des Kampfes
zu verdndern, meistert lhr das Spiel in
der vierten Schwierigkeitsstufe mit de
Charakter Long.

kleiner und haben iberdimensional
grofie Reifen.

Bike-Modus

Haltet die SELECT-Taste und driickt
0.5,0,A,0,0,0,A. Alle Autos ver-
wandeln sich in Motorréder.
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Shadow Master

CheatCard ausségen und ins CD-Booklet legen. .

& Bloody Roar PMIY CheatCard

Startet ein neues Spiel und geht gera-
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Forn;el

Keine Wande

Um die Mauern, die den Ring umge-
ben, verschwinden zu lassen, spielt lhr
Bloody Roar mit Fox, ebenso in der
vierten Schwierigkeitsstufe, durch.
Lebensenergie
auffrischen

Um die Lebensenergie des Spielers
wahrend des Kampfes auffrischen zu
kénnen, miBt Ihr das Spiel in der vier-
ten Schwierigkeitsstufe mit Bakuryu
durchspielen.

Outfit von Alice
verandern

Um die Kleidung der Kémpferin Alice
zu verdndern, solltet Ihr alle
Kontrahenten im Attack-Modus in
einem Zeitraum von zehn Minuten
besiegen.

Das Outfit verandern

zu verandern, wahlt |hr im Charakter-
Auswahl-Menii Euren Charakter mit O
anstatt von X an.

Kleine Kampfarenen

Spielt das Game auf der vierten
Schwierigkeitsstufe mit Greg durch,
und kampft in Zukunft auf einer kleine-
ren Flache.

pGUEy MISTIL
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Riesige Kampfarenen

Um diesen Cheat zu aktivieren, muf3t
lhr mindestens zehn Kémpfer in Folge
im Survival-Modus besiegen.

Lava-Modus

Haltet die SELECT-Taste und driickt
0,0,0,0,0,0,X. Die Strecke fishrt
durch eine Lava-landschaft.

Bizzare frei, ohne sie erspielt zu

haben.

cIRcuir
SELECT |

GRAND CHAMPION
BONUS TRACK
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GRAND PRIX
MODE

German-Modus
Haltet die SELECT-Taste und driickt
Q,0,0,0,00,X.

Gibberish-Modus

Haltet die SELECT-Taste und driickt
0,0,0,0,0,0,0,0,0. Der
Kommentator erzdhlt wirre Sachen, die
ihm gerade so durch den Koplt gehen. Spanish-Modus

Haltet die SELECT-Taste und drickt
Bonus-Track - Part 2 A,0,0,0,A,0,0,0.
Haltet die SELECT-Taste und driickt

0,0,0,A,A,0,0,0. Hiermit schaltet

Um die Kleidungsstiicke aller Kampfer

Y Rsniey page 2

lhr die 17. Strecke des Spiels, namens

deaus auf die Wand zu. Die Mauer
springt auf, und zwei Aliens stirzen
heraus.

Totet sie und gebt hier in aller Ruhe
folgende Tastenkombinationen ein:
LT+L2+RT1+R2+A

LT+L2+RT+R2+&

L1+L2+R1+R2+00

Wenn |hr den Code richtig eingege-
ben habt, sollte der Raum rot leuchten.
LaBt Euch von einem Gegner zur
Strecke bringen und kehrt zum
Hauptmeni zuriick. Hier findet Ihr jetzt
eine Levelanwahl vor. Selektiert den
ersten Level und bringt die Aliens ein
zweites Mal um. Jetzt gebt Ihr in dem
Raum folgende Tastenkombinationen ein:
L1+L2+R1T+R2+A

L1+L2+R1+R2+&

LT+L2+R1+R2+0]

L1+L2+R1+R2+X

Jetzt stehen Euch die Levelauswahl,
unendlich Lebensenergie, alle Waffen
und ausreichend Munition zur
Verfigung, um das Game spielend zu
meistern.

Wundersame
Vermehrung

lhr braucht schnell viel Geld und jede
Menge Ausriistungsgegenstande?
Wenn |hr zwei Controller Ever Eigen
nennt, probiert doch einmal den fol-
genden Cheat aus. Startet ein Zwei-
Spieler-Game, ladet einen Charakter
und startet eine zweite Figur. Jetzt
transferiert |hr alles Gold und alle
Ausriistungsgegenstande zu einem die-
ser Charaktere. Speichert diesen
Charakter ab und startet wieder ein
neues Spiel. Wenn |hr diesen
Charakter wieder ladet, dann sollet Ihr
alle Gegenstinde verkaufen und einen
Goldhaufen im Dorf ablegen.
Speichert das Spiel wieder und wie-
derholt diese Prozedur so oft lhr méchtet.




X-Men Vs.

Street Fighter

Als Akuma spielen

Im Charakter-Asuwahl-Meni bringt Ihr
den Cursor Uber Magneto, Juggernaut,
Dhalsim oder M. Bison, und driickt ©.
Gouki erscheint, und kann von Euch
angewdhlt werden.

Als Apocalypse spielen
Wenn lhr diesen Kémpfer anwéhlen
wollt, solltet lhr X-Men Vs. Street
Fighter in der héchsten
Schwierigkeitsstufe durchspielen.

Zufallige
Charakter-Auswahl

Wenn lhr Euch nicht fir einen Kémpfer
entscheiden kdnnt, so lafit diese
Aufgabe die PlayStation Gbernehmen.
Als Spieler 1 driickt lhr im Charakter-
Auswahl-Bildschirm ©+Q und als

zweiter Spieler ©+0O.

Als Chun Li spielen
Wenn |hr Chun Li aus Street Fighter
Alpha spielen wollt, so geht lhr mit
dem Cursor Im Charakter-Auswahl-
Menii Gber Chun Li und haltet die
SELECT-Taste fiir fiinf Sekunden. Sie
beherrscht die gleiche Moves, hat
jedoch eine andere Kleidung an.

Klonoa
Door To Phantomile

Musiktest

Wenn es Euch gelingt die Gefangenen
in allen Leveln zu reften, taucht ein
Bonus-Spiel namens Balue’s Tower auf.
Kampft Euch hindurch, und seht als
Belohnung die lustigsten Cut-Scenes,
die im Spiel vorkommen. Im Bild-
schirm, in dem |hr Euren Level aus-
wahlen kénnt, seht hr jetzt ein
Musiktest-Programm.

R-Tvpes

Geschwindigkeit
einstellen

Wahrend des Spiels aktiviert |hr den
Pause-Modus und haltet L2. Jetzt driickt
hr ©,0,0,6,0,0,0,0,0

Ein weiteres Mal haben wir fiir Euch
eine Hand voll Cheats fiir diesen Racer
ausfindig gemacht. Die Stimme von Tiff
Needell wird Euch die korrekte
Eingabe der Codes mit dem Satz
,Cheat mode enabled” bestétigen.

Mit einem Panzer fahren
Gleich zu Anfang wollen wir die
Verbindung des Cheats CMGARAGE
und TANL richtigstellen. Diese beiden
Codes missen als Fahrernamen nach-
einander eingegeben werden.

Bonus-Waffen

Im Waffen-Auswahl-Meni haltet lhr R1
und driickt
0,0,0,0,0,0,0,00A,

um neun weitere Waffen zur Auswahl
zu haben.
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Heilung
Um Euch wahrend des Spiels zu hei-
len, geht lhr in das Pause-Meni und

drickt

5,0,0,0,0,00,00A.

Als Bestétigung fiir die korrekte
Eingabe des Cheats gibt der Kampfer

ein Gerdusch von sich.

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen. .. -}fg

Im nachsten Bildschirm angekommen,
seht |hr die Garage. Bewegt den
Cursor so lange nach rechts, bis lhr
einen Panzer findet.

Mehr Tragen kénnen

Um bis zu 99 Items mit Euch filhren zu
kénnen, geht Ihr in das Waffen-
Auswahl-Meni, haltet L1 und driickt
0,0,000,0,0,00

Levelanwahl

Im Bildschirm, in dem Ihr den Level
auswahlt, haltet Thr R2 und gebt
0,0,0,0,0,0,0,00A ein.

i & ik, D
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GroBere Anzahl von
Waffen zur Auswahl

Um mehr Waffen zur Auswahl zu
haben, geht lhr in das Waffen-
Auswahl-Meni, haltet L2 und driickt
0,0,0.00,0,000A.
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Tekken 3

Versteckte Charaktere
erspielen

Die meisten der versteckten Charaktere
erhaltet lhr, wenn |hr das Spiel mit den
normalen Kampfern durchspielt.

= 2>P CheatCard aussdgen und ins CD-Booklet legen...
TOCA Touring Car Championship

IV CheatCard

S ey page 2

Alle Strecken
freischalten
Gebt JHAMMO ein und lhr kénnt alle
verfigbaren Strecken inklusive
Lavaland frei anwdahlen.

Selektiert diesen und startet das
Rennen. |hr diist mit 180 Sachen iiber
die Strecke und beschief3t Eure Gegner
mit einem Druck auf die O-Taste. Mit
dem ersten Treffer stoppt |hr das geg-
nerische Auto und mit dem zweiten
Treffer fliegt es im hohen Bogen hinter
Euch und scheidet aus dem Rennen
aus.

INSERT COIN

Aggressive Fahrer

Wenn |hr wollt, daf3 sich Eure Gegner
im Rennen aggressiver verhalten sol-
len, dann gebt Ihr als Spielername
CMMAYHEM eingeben. Sie fahren
wie die Verriickten und rammen alles,
was sich ihnen in den Weg stellt.

Alles auf dem Kopf

Um alles Auf dem Kopf stehen zu las-
sen, gebt Ihr CMUPSIDE ein. Die
Strafde befindet sich am oberen
Bildschirmrand und die Steuerung rea-
giert spiegelverkehrt.

Als Doktor B spielen

Um Doktor B als Charakter anwdhlen
zu koénnen, miBt lhr den Tekken-Force-
Modus viermal durchspielen. Nach
iedem Durchspielen bekommit lhr einen
Schlissel. Sammelt drei Schlissel und
besiegt dann Doktor B.

Als Gon spielen
Wenn |hr Gon spielen wollt, mift [hr
ihn im Tekken-Ball-Modus schlagen.

Als Tiger spielen

INIY CheatCard
Tenchu B Um Tiger zur Verfiigung zu haben, soll-
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tet Ihr den Cursor auf Eddy Gordo

2 Der Vorrat jeder Waffe erhoht sich um o Sound Test bringen und die START-Taste so lange

© eine Einheit. + Musik Test halten, bis der Timer abgelaufen ist.
L + Sound Test

e Ubersetzung der japani- + zuriick zum Menl STAGE 1

o schen Menis o Memory Card

I

|

]

1

1

1

1

1

|

1

]

i

i

1

]

1

1

1

I

1

I

1

1

1

)

1 3

| = ] {

] .

| =
%  Spiel starten

i T

. Vo }

1 ‘e

|

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

]

1

1

]

1

1

1

1

1

1

1

I

1

1

1

1

1

1

nertamment (Japan) Inc.

Options-Menu
o Schwierigkeitsgrad
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+ Musik
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+ Automatisch Speichern
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+ laden/Speichern des Spiels
+ Manuell speichern

+ zurick zum Meni

o Vibration des Pads
(an/aus)

o zuriick zum Hauptmeni
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Skull Monkeys

Um die folgenden Cheats einzugeben,
aktiviert lhr das Pause-Menii wéihrend

des Spiels mit der START-Taste.

20 Schufl Munition
©,0,0,R2,0,A, SELECT,SELECT.
Wenn |hr diese 20 Schiisse verschos-
sen habt, kénnt lhr Euren Vorrat immer
wieder mit der obigen
Tastenkombination auffillen.

Mit Kopfen schiefen

Um mit Klaymen-Képfen anstatt griner
Balle zu schief3en, gebt Ihr

0,0 A Q0000 O ein.

Frozen Klayman

Gebt 12,0,0,R2,0,00,A,0 ein. Wenn
lhr jetzt versucht, den Pause-Modus mit
der START-Taste zu aktivieren, verdun-
kelt sich der Bildschirm nicht, sondern
Klayman friert an der Stelle ein, an
der er sich momentan befindet. Die
Schriftzige , Verlassen” oder
JFortfahren” erscheinen nicht mehr auf
dem Bildschirm. Wenn |hr die Tasten-
kombination noch einmal eingebt, hebt

lhr die Wirkung des Cheat wieder auf.

Getonter Klayman:

Wenn lhr

12,0,0, @, SELECT, |2, ©, O
eingebt und das Pause-Meni verlaf3t,
hat sich Klayman gelb verfarbt. Gebt
lhr den Cheat noch einmal ein, so
erscheint Klayman mit blaver Haut.

Probiert einmal aus, in wieviele Farben
sich Freund Chaméleon-Klaymen ein-
farben kann!

Vier Klaymen

Gebt ©, O, A, 12, G, O, A, SELECT
ein, und in Zukunft springen Klayman
drei Schattenfiguren hinterher.

Schnellerer Klayman
Wenn |hr Q, O, R2, O, R1, @, O, R2
eingebt, so rennt Klayman durch die
Gegend, als wirde ihn ein Schwarm
Hornissen verfolgen. Wenn lhr zusétz-
lich O driickt, spreiselt er wie der gedl-
te Blitz. Wenn lhr diesen Cheat mehr-
mals eingebt, so wird Klayman so
schnell, daB3 das Scrolling nicht mehr
hinterherkommt. Klayman spurtet in
dem Bruchteil einer Sekunde aus dem
Bildschirm und wartet, bis die Kamera
hinterherkommt.

Langsamerer Klayman
Gebt L1, A, O, Q, R2, A, O, SELECT
ein, um Klayman langsamer laufen zu
lassen oder ihn wieder zu bremsen,
wenn |hr den obigen Cheat zu oft ein-
gegeben habt. Das Scrolling ruckelt in
diesem Modus.

Kleiner Klayman

R1, O, E, A, RI-O, B A,

Klayman wird so klein, daf3 er in seine
eigenen Schuhe passen wirde. Da
seine Schrittweite gleichbleibt, macht
er jefzt riesige Satze nach vorne.

8 6 6 L

Swirly Q:
Gebt R1, ©, O, R2,R2, O, ©, SELECT
ein, und erhaltet alle Swirly-Qs, um am
Ende des Levels den Bonusraum betre-
ten zu kdnnen.

Bonus FMV-Sequenz

Um ein weiteres Full Motion Video zu
sehen, solltet lhr in jedem Level alle
Swirly-Qs aufsammeln und das Spiel
komplett durchspielen. Als Belohnung
fir diese Meisterleistung spielt das
Game einen neuen Videoclip ab.

Finales LevelpaBwort

Um in den letzten Level des Spiels ein-
zusteigen, begebt lhr Euch vom
Hauptmeni aus in den Pafiwort-
Bildschirm und gebt dort folgende
Tastenfolge ein:

X AXX,R1,0,0,%X,L1,X

Folgende Cheats funktionieren erst in
den spdteren Leveln, wenn lhr die ent-
sprechenden Items schon besitzt:

Phoenix-Hand

Gebt O, A, R2, ©, SELECT, O, A, O
ein, um maximal sieben Phoenix
Hands zu erhalten.

Fart-Head

GebtR1, O, O, L1,L1, O, © SELECT
ein, um maximal sieben Fart-Heads zu
erhalten.

Universe-Enema

Gebt Q, A, O, ©, A, SELECT,SELECT,
SELECT ein, um maximal sieben
Universe-Enema zu erhalten.

Super Willie

Gebt R1,0,0,A,L1,A,R2,SELECT ein,
um maximal sieben Super-Willies zu
erhalten.
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Mark Liebold

Fevermagier Imperiale

Grofischwerter

‘n/ 4 \v.
Flagellanten Grollbringer
Infanterie
/ \,
A4

Grollbringer
Armbrust-
schiitzen
Banditen
Infanterie

Grollbringer Raghurs
Kanone Reiter

Grollbringer

Kavallerie

Minenwerfer

Allgemeines:

Um die Kémpfe zu gewinnen, ist der Einsatz von magischen Gegenstanden unabdingbar. Eine Einheit die das Schild des
Ptolos in ihrem Besitz hat, ist nicht nur vor Geschossen aller Art geschiitzt, sie bildet auch ein wunderbares Schutzschild
fir den Rest der Armee. Die magischen Gegenstinde befinden sich meist in feindlichen Truppenverbdnden, die kompleft
zerstort werden missen, bevor sie den Gegenstand freigeben, oder in Gebduden. An die magischen Utensilien in den
Gebéauden gelangt man nur durch regen Kanonenbeschuf3 und die daraus resultierende Vernichtung dieser.

Alcdory:

Nach der Vernichtung des Vampirgrafen Manfred von Carstein kehrt die Armee des Hauptmanns Bernhardt zuriick an
den Hof des Imperators, um iber die weiteren Vorgehensweisen informiert zu werden. Der néichste der drei
,Gegenstande” ist im fernen Kislev zu finden. Der schnellstmagliche Weg fuhrt Gber das nahegelegene Talabheim.

Aur dem (Ueg nach Kistev I:

Kurz vor der Stadt Talabheim bricht auf einmal eine Bander Oger aus dem Unterholz hervor. |hr Anfihrer, Urblat Rotgut
gibt der Armee den Ratschlag die Stadi zu umgehen, da alle Wege Gberschwemmt seien. Hauptmann Bernhardt glaubt
dem Oger und entschlieBt sich, eine nérdlicher gelegene Route einzuschlagen.

Aur dem (Ueg nach Kistev 2:

Eigentlich sind die Untoten
die Hauptgefahr, allerdings
dirfen die Orks nach wie
vor nicht vergessen werden,
Erneut starten die Griinhdute
einen Uberfall auf die
Streitmacht des Hauptmanns.
8 Die Aufstellungszone ist in
der Mitte des Schlachtfeldes
plaziert. Die
8 Kriegsmaschinen sollten auf
~ den ostlichen Waldrand aus-
gerichtet werden, kurz nach dem Beginn werden von dort mehrere
Einheiten der Orks aus dem Wald kommen. Wichtig ist, die
Kriegsmaschinen nach allen Richtungen von cngrei?enden Orktruppen
abzuschirmen. Besonders auf die Ork Wildschweinreiter, die aus allen
Himmelsrichtungen sirémen, ist ein Augenmerk zu richten. Am 6stlichen
FluBufer tauchen wenig spéter zwei Einheiten Bogenschiitzen auf, die
mit dem Minenwerfer und den Armbrustschiitzen unter Beschuf3 genom-
men werden sollten. Der Minenwerfer eignet sich bestens, um auf ste-
hende Truppen, wie Kriegsmaschinen oder Bogenschiitzen, zu schief3en,
da er wenn das Projektil trifft selbst aus groBen Einheiten chne Probleme
80% vernichten kann.




Darc2

Die Geriichte von dem iberschwemmten Weg nach Talabheim waren nur erfunden worden, um die Armee von Hauptmann
Bernhardt in die Richtung eines Orklagers umzuleiten. Der Bandit Jirgen Munz, Hauptling von Urplat Rotgut und seinen
O?ern, bittet den Hauptmann um seine Hilfe. An dieser Stelle besteht die Maglichkeit, an dem Uberfall auf das Orklager
teilzunehmen oder weiter nach Kislev zu marschieren.

Nach einem kurzen FuBmarsch
erreicht Bernhardts Streitmacht,
die von einer Einheit Banditen-
Infanterie unterstiitzt wird, das
Lager der Orks. Um den Uber-
raschungseffekt voll ausnitzen
zu kénnen, sind in dieser
Schlacht zwei
Aufstellungszonen abgesteckt
worden. Die beiden Teile der
Armee riicken von Siiden und
Sidosten an. Im nérdlichen
Aufstellungsbereich ist es wich-
tig eine Kanone und zwei bis
drei nahkampfstarke Einheiten
zu positionieren, die Kanone
auf die orkische
Speerschleuder auszurichten
und die restlichen Truppen
nach Nordwesten zu schicken.
Dort befindet sich eine Hohle,
flankiert von zwei grofBen
Gotzenbildern. Die Statuen sollen die beiden Orkgétter Mork und Gork darstellen. Aus dieser Hohle wird die
Hauptstreitmacht der Orks kommen, hauptséchlich Orkkrieger und Riesenspinnen. Die restlichen Truppen werden im
Sidosten aufgestellt. Eine Infanterieeinheit marschiert durch das Orklager, um die Kriegsmaschine, inls sie noch nicht von

der Kanone zerstort wurde, endgiltig zu vernichten. Danach wendet sie sich ebenfalls der Orkhéhle zu.Schickt die verblei-
benden Truppen nach Siden, um den wenigen Orks, die dort aus dem Wald stirmen werden, gleich vor Ort und Stelle den
Garaus zu machen. Vorsicht ist bei den Riesenspinnen geboten. Diese haben es besonders auf die Kriegsmaschinen abgese-
henf. is? die Schlacht gewonnen, entschlieBBen sich die Oger, in Zukunft dem Hauptmann anstatt dem Banditen Jirgen Munz
zu folgen.

Vladimir Sturmbringer, Hofmagier der Zarin Katharina, empféangt den Hauptmann an der Grenze Kislevs, um ihn in die
Hauptstadt, die ebenfalls den Namen Kislev trégt, zu geleiten.

Um Bernhardt von dem Vorhaben, die Hand des Nagash zu finden, abzubrin-
gen wurde von den Untofen ein Hinterhalt gelegt. Felsiges Gelande und ein
Berg, auf dem die Untotenstreitmacht Stellung bezogen hat, erwarten die Armee
des Hauptmanns in dieser Schlacht. Die Aufstellungszone befindet sich am Fuf3
der Klippen. Setzt eine Kanone in das nordwestliche Ecke des Aufmarschgeldndes.
Die Armbrustschiitzen, Infanterie, Kavallerie sowie der Feuermagier nehmen ihre
| Ausgangsposition knapp Uber der Kriegsmaschine ein, um sofort den Berg zu
stirmen. Verfiigt die Armee ebenfalls Gber einen Minenwerfer, wird dieser an
der Felswand neben dem einzigen Baum in Aufstellungszone positioniert. Sobald
die erste Einheit die Anhdhe erreicht hat und freie Sicht auf die Bergspitze hat,
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kann diese ein Schadelkatapult
erblicken. Der Minenwerfer muf3 kein
freies Sichifeld auf sein anvisiertes Ziel
haben, um dieses beschieffen zu kon-
nen. Deshalb sollte sofort das Schéadel-
katapult mit zwolf Pfund schweren
Geschossen aus der Mindung des
Minenwerfers eingedeckt werden.
Erreichen die Truppen die Anhéhe unbe-
schadet, muB3 man nun mit aller Vorsicht
seine Streitkrafte weiter vorricken lassen.
Zwei Einheiten Verfluchte und Skelettkrieger warten nur darauf, ber sie herzufallen.

| Hat der Magier bis dorthin genug Erfahrungspunkie gesammelt, wird auch er zu einer
| Kampfmaschine, die durch seine Feuerzauber ganze Einheiten in Aschehaufen ver-

| wandeln kann. Kampft er allerdings mit anderen Truppen gegen den Feind, sollte mit
der Magie eher sparsam umgegangen werden - zu schnell fangen die Mitsireiter Feuver.

KIS(CV:

In der Hauptstadt heift Euch die Zarin Katharina herzlich willkommen und berichtet sogleich von der Hand des Nagash
und was es damit auf sich hat. Die Hand des Nagash ist ein verstorbener Erzdiener des Nagash, der in langst vergange-
nen Tagen die Kunst der Nekromantie im fernen Arabia ins Leben gerufen hat. Die Diener des Dread King sind aut dem
Weg zum Eisgletscher, in dem die Hand des Nagash begraben wurde, um ihn ins untote Leben zuriickzuholen. Des wei-
teren gibt die Zarin den Rat, doch Euren alten Weggeféhrten Erik Ragnar aufzusuchen, der in den nérdlichen Eiswisten
Kislevs lebt, und ihm um seine Hilfe zu bitten.

Nordluche Ciswitiscen:

Auf dem Weg zum Gletscher trifft man nach kurzer Zeit auf Erik Ragnar, der Bernhardt schon in Warhammer: Im Schatten
der gehérnten Ratte gegen die Skaven zur Seite stand. Um den Hauptmann begleiten zu kénnen miifiten zuerst ein paar
Trolle, die sein Heimattal unsicher machen, beseitigt werden. Nun bietet sich wieder die Méglichkeit entweder auf
schnellstem Weg zum Gletscher weiterzumarschieren oder dem alten Freund bei der Bekampfung der Trolle zu helfen.

Kampr gegen die Crolie:

Vor den beiden alten Freunden

erstreckt sich ein weites Tal aus Eis :

und Schnee. In dem Kampf gegen die # =\
blauhdutigen Ungetime werden kein- |

erlei Kriegsmaschinen benétigt. Trolle
treten nicht in Verbénden auf und sind
somit auch viel schwerer zu freffen.

Die Armbrustschitzen beziehen
zusammen mit dem Feuermagier

Stellung an der vorderen Kante des
Eishigels. An den beiden Flanken
positionieren sich jeweils zwei

Infanterie- und eine Kavallerieeinheit. Auf keinen Fall sollte man den Trollen entge-
genstirmen. Die Feinde kommen vereinzelt und kénnen mit mehreren
Truppenverbanden schnell und ohne grofie Verluste in den eigenen Reihen getotet
werden. Befinden sich die Einheiten in der Mitte des Schlachtfeldes, riicken die
Trolle schneller nach. Der Fevermagier kann mit Hilfe der Flammenfliigel ohne 1
Probleme die Position wechseln. Ein Troll ist fir den Magier im Nahkampf kein |
Problem. Auflerdem sind Trolle sehr feuerempfindlich, und ein Zauberspruch des
kleine Pyromanen zwingt die Monster sicherlich in die Knie. Sind die Trolle alle
getdtet worden, entschlieft sich Erik Ragnar sehr gerne, dem Hauptmann in den
Kampf gegen den Dread King zu folgen.
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Aur dem (Ueg zum Clerscher:

Die Sauberung des Tals von
Trollen liegt gerade erst ein

TN paar Meilen hinter Hauptmann
T ; Bernhardts Streitmacht, als
EJ . erneute Zeichen der Untoten die

Armee wieder in Kampfbereit-
schaft zwingen. Die Auf-
. stellungszone liegt zwischen

2 einem kleinen Berg und dem
westlichen Bildschirmrand.

[\ Minenwerfer und Feuermagier

verschanzen sich hinter der kleine Eisklippe, um sich vor feindlichem
Beschu® zu schiitzen. LaBt die Kanone links neben den kleinen Berg
Feuerbereitschaftt einnehmen und feuert auf die anriickenden Truppen
zusammen mit dem Minenwerfer. Die restlichen Truppen bilden eine Art
Tasche, in der die Skeleftreiter und -krieger gefangen und von allen Seiten =
angegriffen werden sollen. Die Armbrustschitzen spielen den Lockvogel.
Links und rechts neben ihnen positionieren sich zwei Infanterieeinheiten, um =
die feindlichen Truppen, nachdem sie die Armbrustschiitzen angegriffen &l
haben, von der Seite in die Mangel zu nehmen. Schrég dahinter die bei- ﬁ"
den Kavallerieeinheiten aufstellen, um mit einer zweiten gewaltigen \Y
Angriffswelle den Untoten gewaltig einzuheizen. Der Feuermagier muf3 sich sofort mit seinem Flammenfligel zum
Schadelkatapult zaubern, da die Reichweite der Kriegsmaschinen dafir nicht ausreicht. Ist das Schadelkatapult zerstért,
sollte er sich sofort wieder zuriickversetzen, da ihn ansonsten viele feindliche Pfeile durchbohren werden. Ist die erste Falle

zugeschnappt und sind alle darin gefangenen feindlichen Einheiten vernichtet, riicken die Truppen bis zur néchsten 69 T

Anhéhe vor und bilden wieder eine Tasche um die zweite Welle der Angreifer genauso zu vernichten. Sind alle Untoten
ins Jenseits geschickt worden, setzt die Armee ihren Weg zum Gletscher fort.

Am Ziel angekommen, wird

ag' durch eine herrliche

; Zwischensequenz der
7 0.5 e . WiederauferstehungsprozeB

““ ;‘ﬁ @ E R . “g der Hand des Nagash deut-

4 lich gemacht. Genau wie im
Kampf gegen die Trolle befin-
det sich die Aufstellungszone
auf einem Eishiigel. Auf der
Anhéhe stellt sich der
Feuermagier zusammen mit
der Crew des Minenwerfers
auf. lhre rechte Flanke wird durch Armbrustschitzen und eine
Infanterieeinheit, vorzugsweise Oger, geschitzt. Links daneben beziehen
die Grollbringer Infanterie und Kavallerie zwischen der Klippe und dem
Eisbrocken Stellung. Unterhalb dieses Eisbrockens versteckt sich eine
andere Einheit, um im spéteren Verlauf der Schlacht in die Flanke der
Feinde, die sich mit der Kavallerie und der Infanterie im Nahkampf befin-
den zu stirmen. Die Kanone findet ihren besten Platz in der sidéstlichen
Ecke der Aufstellungszone. Von hier aus ist ein gutes Blickfeld auf feindli-
che Einheiten garantiert. Nachdem der Kampf begonnen hat sollten sich
die eigenen Truppen noch nicht bewegen und aut die erste Welle der
Untoten warten. Falls es an der westlichen Flanke Probleme geben sollte, kann diese schnell durch Kavallerie unterstitzt
werden. Sobald die erste Welle zerstort wurde, bewegen sich alle Einheiten an den Flanken entlang zur Mitte des
Kampfschauplatzes hin. Ein grofle Gemetzel, in das mehrere Truppenverbéinde verwickelt sind, |66t sich kaum umgehen.
Um die Hand des Nagash auszuschalten, sollten mehrere Einheiten zusammen mit dem Feuermagier eingesetzt werden. Ist
die Hand des Nagash mitsamt seinen Horden vernichtet worden, wird der Riickweg nach Alidorf angetreten. Aber davon
mehr in der néchsten play......Viel Glick!!!

Ocr dricce Ceil der (T)msmnsmgs;
rir (Uarhammer: Oark Omen polge in der nachscen playl
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Plaver’'s Guide ERE=

«.. dreht Euch um und betiitigt rechts neben der Tiir
den Knopf.

Geht wieder in dus Kraftwerk, biegt nach links ab
und dreht am Rad.

Lauft an der Abzweigung nach dem Rad nach links
und betitigt im Tirbogen den Hebel rechts an der
Wand.

Geht wieder hinein, die Treppe hinunter und durch
den Ausgang ins Freie. Folgt dem Weg bis zum
Torbogen. Ihr steht jetzt auf einer Plattform.

e

Dreht Euch nach rechts und driickt den Knopf. Lauft,
wenn lhr unten angekommen seid, den Weg ent-
lung bis zum Stahldom. Haltet ihn an, indem Ihr
durch das Loch in der Latte schaut und den Knopf
an deren Spitze genau dann driickt, wenn das gelbe
Symbol zu sehen ist.

Die Bricke zum
Sternenraum

Geht zuriick in dus Kraftwerk, am Rad vorbei und
iiber die vorhin ergiinzte Briicke zum goldenen
Sternenraum.

Am Ende der Briicke ignoriert Ihr den Schieber und
betretet den Raum. Lauft zum Haupteingang und
driickt den Knopf zweimal. Jetzt ist das zweite
Stockwerk des Kraftwerks gedffnet.

o
BTy, STATION,

Gunter Glos

Die Energie

s

Geht die Treppe hoch in die zweite Etage des
Kraftwerks.

Lauft geradeaus weiter bis zu dem Gitterbrett.
Plaziert die farbigen Murmeln wie auf der
Abbildung.

Dreht Euch um, geht einen Schritt nach vorne, dreht
Euch wieder um und schiebt den Hebel nach
unten ...




... und driickt auf den jetzt sichthar gewordenen
Knopf. Wenn die Murmeln richtig liegen, ist ein lauter
Knall zv hren; die Verbindungen sind zustande
gekommen. Kehrt zuriick zum Haupteingang des
Sternenraums und driickt den Knopf dreimal.

Geht den Weg entlang in das Kraftwerk, wendet
Euch dort nach rechts...

...lauft aus dem Raum, die Treppen nach unten...

...und iiberquert die Briicke. Geht an Ghens Labor
vorhei und weiter geradeaus. An der Doppeltiire
vorbei geht Ihr durch die Offnung im Felsen...

...und die Treppe runter, bis lhr den Dom vor Euch
seht. Dreht Euch um, schliefit die Tiir...

...und folgt dem Gang, der hinter der Tiir auftaucht.
Benutzt das Geriit genauso wie beim letzten Mal, um
den Dom anzuhalten.

Geht links um die Kuppel herum und gebt am
Sichtfenster den Zahlencode 21, 20, 15, 13, 6 ein,
den Ihr in dem Buch in Ghens Labor gefunden habt...

«.. und driickt den Knopf. Im Dom ffnet Ihr das Buch
und klickt auf die Zeichnung.

Driickt dann den Knopf im Kiifig, woraufhin Ghen
erscheint und eine Rede hiilt.

Seht Euch dunach die Biicher an und benutzt das Buch
mit den meisten Quadraten auf dem Einband.

Die Rebelleninsel

Tretet vom Buch weg und driickt den Schalter am
Boden. Geht zu dem Aufzug im hdlzernen Fisch, fahrt
ein Stockwerk tiefer, steigt aus und geht geradeaus
die Treppe hinauf. Im hohlen Baum nehmt Ihr die
Abzweigung nach rechts. Nach dem Gatter geht Ihr
nach rechts, durch die Hahle, bis an die Anlegestelle
im Dorf.

Klettert in die Tauchglocke, wendet sie mit Hilfe der
Hebel, und Ihr seht das fiinfte hilzerne Auge im
Wasser treiben. Prigt Euch das Symbol ein. Steigt
erst beim zweiten Stop aus und betretet dort die
Kranplattform.

SRS S

Zieht am Seil...

...und fahrt nach oben. Dreht dunn an dem Rad rechts
an der Wand...
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... worauthin Ihr in die Hghle gehen knnt. Offnet die ' Offnet das Buch, das jetzt erscheint, und benutzt es.
Klappe am Boden...

Die Bucher

... und betiitigt den Schalter, um eine Geheimtiir zu
offnen.

Dreht Euch um und geht auf das Buch zu. Dabei wer-
det Ihr gefangengenommen und gelangt, in eine Zelle
gesperrt, wieder zv BewuBtsein. Eine Frau gibt Euch
zwei Biicher, ein Tagebuch und dus Gefiingnishuch.
Priigt Euch den fiinfstelligen Zahlencode im Tagebuch
ein.

Lauft geradeaus durch die Finsternis, bis lhr am Meer
ankommt. Zundet jetzt nacheinander alle Lampen an
und geht durch die Tiir im Felsen, die nun zv sehen
ist.

Offnet das neve Buch, das die Frau Euch bringt, und
driickt avf das Bild. Geht in dem Raum mit den Runen
durch den Tunnel und betiitigt an dessen Ende den
Hebel.

In der Felsenhohle entdeckt lhr einen mysteriosen Driickt die Symbole in der richtigen Reihenfolge. Den

Kreis aus Symbolen. Code haben Euch die Symbole und die Gerdusche der
hdlzernen Augen verraten. Der Stein unter dem Dolch
ist der erste - rechts herum driicken! Driickt also
zuerst auf den Fisch, dann auf den Kifer, den Frosch,
die Schnabelseekuh und zuletzt auf den Hornwal.




Ghens Haus

Durch die Geheimtiir kommt Ihr wieder in die Zelle.

866 1L

_@j:‘;", Dort steigt Ihr in den Schacht, folgt dem dunklen
Gang und springt am Ausgang nach unten. Links iiber
Lauft nach rechts, die Treppe und die Leiter nach die Klippen und den Balkon gelangt Ihr zu der
unten... Doppeltiir. Geht hinein und schlieBt sie hinter Euch.

Lauft durch die linke Offnung im Fels.

Im Havs redet lhr mit Ghen, und wenn er Euch
das Gefiingnishuch hinhilt, driickt thr schnell
auf das Bild .

Geht auf den Dom zu, dreht Euch um und macht die
Tiir zv.

Geht danach in die Offnung im Boden und —-
anschlieBend zum Nachttisch. Driickt dort auf die
silberne Spieluhr und priigt Euch die Tonfolge ein. o

Folgt dem Steg, geht die Treppe hinauf, am Gatter

vorbei bis zur niichsten Kreuzung. Dort geht Ihr nach  Durch den Gang rechts in der Wand kommt Ihr in 0

links... einen Raum. Driickt den Knopf wieder, wenn das
gelbe Symbol erscheint,

Steigt iiber die Leiter wieder nach oben, geht zum
Fenster und zieht am darunterliegenden Hebel.

... nach rechts an der Axt vorbei, steigt in den
Schacht und betiitigt den Hebel. Nachdem Ihr ausge-
stiegen seid, klettert die Leiter hinunter und geht in
das Siedehaus .

Gebt noch einmal den Code 21, 20, 15, 13, 6 aus
dem Buch aus Ghens Labor ein .

Geht in den Kifig, sucht das Buch mit nur einem
Quadrat auf dem Einband und benutzt es.




Die Befreiung von
Katharina
Beachtet das Buch nicht, driickt den Knopf am Boden

Geht den Pfad entlang, driickt an dessen Ende den
Knopf...

...hetretet die Plattform und driickt den Knopf noch
einmal. Geht, oben angekommen, nach finks in das
Kraftwerk.

Auf den drei Kndpfen spielt lhr die Melodie von der
silbernen Uhr auf dem Nachttisch nach.
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Lauft zur ersten Tiir auf der rechten Seite, zieht den
Hebel und gelangt iiber die Briicke wieder in den gol-
denen Sternenraum.

?1 l'\,‘\
0 £ S A PR e
Legt danach den Hebel um. Fahrt nach oben und
sprecht mit Katharina. Geht dann wieder zuriick in

die Kuppel... Das Teleskop

e

...und gebt dort nochmals den Code 21, 20, 15,
13, 6 aus dem Buch ein, um in Ghens Haus zv
gelangen. Sucht das Buch mit den finf Quadraten
und benutzt es.

Geht durch den Sternenraum zum Haupteingang hin-
aus und rechts die Treppe nach unten.

i A&

Driickt die Kndpfe auf dem Deckel unterhalb des
Teleskops in der im Tagebuch angegebenen
Reihenfolge. Offnet den Deckel...

...entfernt die Sicherung unten links am Teleskop...

i

...dreht rechts den Hebel und driickt auf den Knopf
am rechten Ende des Geliinders, um das Fernrohr hin-
unterfahren zu lussen. Driickt so oft auf den Knopf,
bis die Sternenkluft aufbricht und Thr somit Atrus ein
Zeichen gebt.
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Powerspikes DM 119,90 Formel 1 ‘97 DM 99,90
Pulstar DM 49,90 GEX 2 - Enter the Gecko DM 99,90
Robo Army DM 99,90 Grand Tourismo DM 109,90
Samural Shodown 3 DM 99,90 Indy 500 DM 99.90
Samural Shodown 4 DM 139,90 Klonoa - Door to Phant. DM 99,90
Samurai Shodown RPG DM 139,90 Lucky Luke DM 99,90
Savage Reign DM 49,90 Match Day DM 99,90
Sengoku 2 DM 99,90 3
Shock Troopers (5/98) DM 139,90
Street Hoop DM 129,90
Top Hunter DM 139,90
Stakes Winner DM 99.90 - N .
View Point DM 49,90 Ve Ry % % Masters of Teraskasi DM 99,90
Windjammer DM 99,90 - 1. - Mega Man 8 DM 89,90
E e Rl A A P T i Mega Man Battle & C. DM 89,90
% S mymﬂm“x NBA Fastbreak DM 89,90
I P a)k ] ewi ot Shasds DM Ym0
g et = ] = L - 1] 4 or v
AN Newmann Haas Radng DM 99,90
One . DM 99,90
Air Combat,Alien Trilogy, :
Bust a Move 2, "sf, Drf ;ﬁ:: i
Destruction Derby 2, Formel 1°96 Pesident Evil 2 >

Neo Geo Angebote | Module Gebraucht) :

Fade To Black,Micromachines, Point Blank Di
Porsche Challenge,Rayman, Fatal Fury i DM 49,90 :’o:erboat:;dng gm s
i Ridge Racer Revolution, NAM 1975 DM 79.90 s“:”'l My! 2 -4
5 Ridge Racer,Road Rash, Aipha Mission 2 DM 69,90 ERIspCaecLan, DM - 39,90,
Snowracers DM 99.90
Soul Blade,Soviet Strike, Sengoku DM 79,90
Spice World DM 49,90
Tekken 2,Tekken, Worid Heroes 2 DM 49,90 Sign Of The Sun DM 89,90
Art of Fighting DM 79,90 %
Thunderhawk, Toshinden, ; Theme Hospital DM 99,90
King of Monsters 2 DM 59,90
Track & Field, Tekken 3 - JP DM 169,90
B King of Monsters DM 49,90 Tomb Raider 2 DM 99.9
e Out,Worms, 74
P Super Sidekicks DM 69,90 Total NBA 98 ov 29 v HSA“ ‘El

Warhammer 2

. N o711 /7 856 1130
' Sind siice Soun-hshen oo loer | VERSAND FAX
e — A 0711 7 SS7 563

KDENIG=KARL=STR 66
70372 STUTTGARTY

Jedes Spiel nur 49,90 DM | s
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Bushido
Blad

Ein Disput zwischen der Kagami
und Sue Familie trieb bereits vor Jahr-
hunderten einen Keil zwischen die bei-
den Hauser, der letztlich in einem Krieg
endefe. Aus dieser Auseinandersetzung
ging die Kagami Familie als Sieger
hervor, die somit endlich der alleinige
Herrscher der Insel Kounoshima wurde.
Die Zeit ging ins Land, und die beiden
Hauser bildeten ihre eigenen
Kampfschulen. Die Kagamis formten
die Narukagami-shinto Schule fiir
Assassinen, wahrend die Sues die
Shainto Schule griindeten. Jetzt, nach
tber 800 Jahren, will die ehemalige

Familie der Sue Rache nehmen. Aber
die Narukagami-shinto Schule hat von
dem geplanten Uberfall erfahren und
ristet sich zur Gegenwehr. Im Intro
kann man die Kampthandlungen auf
den Narukagami-shinto Dojo ein-
drucksvoll miterleben. Der Krieg hat
begonnen...

HLBT

: . VR PRRESINEC 15 2 o * § Die Karte zeigt sowohl die bis jetzt zuriickgelegte Wer seinen Korper ungedeckt liflf, bezahlt mit dem
Kannuki muB hart gegen den Sansai der Shainto Schule ankiimpfen. Route als auch die niichste Stage an, Leben.

P

A
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Die Verdffentlichung von Bushido
Blade in Deutschland ist gerade erst
einen Monat her, da wird im Land der
aufgehenden Sonne bereits der zweite
Teil in die Regale gestellt. Optisch
unterscheidet sich das Sequel auf den
ersten Blick nicht allzu sehr vom Vor-
géinger. Bei ndherer Betrachtung aller-
dings kann man die bessere Animation
und die grafischen Aufbesserungen der
Akteure deutlich erkennen.

In Bushido Blade 2 gibt es sechs
Modi, wobei der Schwerpunkt eindeu-
tig auf dem Story Mode liegt. Anfangs
stehen sechs verschiedene Charaktere,
drei fiir jedes Haus, zur Verfiigung. Im
Gegensatz zu Bushido Blade 1, in dem
man als Mitglied der Narukagami-
shinto Schule vor den eigenen Leuten
flichen mufite, ist die Mission in Bushi-
do Blade 2 eine vollkommen andere.




spiiren bekommt.

Utsusemi kann mit zwei Schwertern gleichzeitig kiimpfen, was Isohachi p enen Lelb v

Im Laufe der Zeit erhiilt der Kimpfer Verbiinde, und seine Kleidung fiirbt
sich durch das Blut der Gegner rot.

Gehort der gewdhlte Kémpfer den
Shainto an, muf3 er das Schwert Yugiri
den Klauen der Narukagami-shinto
Schule entreiflen, fir die, insofern der
eigene Charakter dieser Fraktion
angehart, der einzige Ausweg nur in
einem frihzeitigen Gegenangriff
besteht. Das Kampfsystem ist mit dem
des ersten Teils fast identisch. Es gibt
keine Energieleiste, nur die einzelnen
Treffer auf bestimmte Kérperteile zéh-
len. In anderen vergleichbaren Titeln
wiirde sich bspw. ein Schlag mit einem
Breitschwert gegen den Kopf eines
Recken nur wie ein kleiner Krafzer

T s

stehlen, mufl sie zuerst am Meister des Hauses
Narukagomi-shinto vorbei.

Jou ist am Ziel, doch um das Schwert Yugiri zu #

auswirken, wohingegen in Bushido
Blade 2 das Opfer leblos zu Boden
sackt. Bevor man auf den Endgegner
einer Stage frifft, missen zuerst mehre-
re Ninjas ausgeschaltet werden. Jeder
der anfangs sechs Akteure schlagt
einen anderen Weg ein, um sein Ziel,
das gegnerische Dojo, zu erreichen.
Bei der Durchquerung der Stages wird
den Protagonisten mehrmals die Hilfe
von anderen Charakteren angeboten,
deren Steverung man anschlieBBend
iibernimmt. Uberlebt man den Level,
ohne auch nur einmal getétet worden
zu sein, wird der Charakter némlich
ins Auswahlmeni Gbernommen. Nach
diesem Schema ist es maglich, insge-
samt 18 Kémpfer zu erspielen. Jeder
Akteur verfiigt Gber eine eigene Kampf-
technik und individuelle Special Moves,
die sich durch die Wahl der Waffe
noch unterscheiden. Sechs Waffen ste-
hen dem Spieler zur Auswahl: Katana,
Breitschwert, Langschwert, Nodachi
und je nach Schule der Yari (nur fiir
Shainto) oder die Naginata (nur fir
Narukagami). Zusétzlich verfigt jeder
der Krieger iber eine Zweitwaffe, die
entweder geworfen oder in der ande-
ren Hand gefihrt werden kann.
Ehrenhaftes Kampfverhalten ist natir-
lich Voraussetzung, um einen positiven
Ausgang der Geschichte zu gewdhrlei-
sten. Diverse Spielmodi sind ebenfalls
fir einen zweiten Spieler zugdnglich.
Genau wie im ersten Teil kdnnen zwei
PlayStations via Linkkabel verbunden
werden, damit man sich mit einem

b7 L

e . )’
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schen Abwehr an, wobei blav einen erfolgreich ausgefiihrten Block bedeutet.

Die verschiedenen Farben der Glanzpunkte zeigen den Erfolgsgrad der gegneri-

Freund harte Duelle aus der Egoper-
spektive liefern kann.

Wenn man bedenkt, wie lange die
Veréffentlichung von Bushido Blade 1
in Deutschland gedavert hat, wird
man wohl oder iibel noch ein knappes
Jahr auf das Sequel warten missen.
Aber soviel schon einmal im voraus -
das Warten lohnt sich.

Genre:
Spieler:

Hershallepis ovte e Squaresoft
Entwickler:: . o Leightweight
Testmuster: ACME (Tel.0221/2408800)
Erhaltlich ab: ... ... sofort (Import)
1998 (PAL-Version)
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1 6‘ Avsnahmetitel mif

Rotoronschoralter play testet alle Spiele auf Herz und Nieren. Das

Zehner-Wertungssystem versteht sich als monatliche
Entscheidungshilfe, verzichtet auf den bangen Blick in
die Softwarezukunft und gibt dem Leser jetzt und
heute die Méglichkeit, aktuelle Spiele den eigenen
Vorlieben entsprechend zu selektieren. Das
Wertungsschema ist in Grafik, Sound/FX und Rating
gegliedert. Wiihrend sich Grafik und Sound stets an
e lichor dejr Leistungsfahigkeit der PlayStation messen lassen
Titel = missen, ist das Rating nicht zwingend mit diesen
Wertungen in Einklang zu bringen, sondern driickt
einzig und allein das Spielspalpotential aus.
Hochklassige Software mit einem Rating von 9 oder

10 wird von play mit dem Best Buy-Prédikat belohnt,
rd von play y
T was einer konkreten Kaufempfehlung gleichkommt.
Spiele, deren Schwierigkeitsgrad extrem hoch aus- OB
= fallt, bekommen den ,Extreme Hardcore”-Stempel.
Finger weg P
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ETZT SEID IHR DRAN!

Die abenteuerliche Jagd nach
¥/ den entflohenen Gangsterbriidern erstreckt
[ sich iiber 17 aufregende 3D-Levels. Dabei sind
Hindernisse zu bewdltigen, die jeden anderen Cowboy
zu Fall brachten. Du muBt Dich mit Schurken priigeln, um
entFihrte Damen zu befreien. Und wenn es sich gar
nicht vermeiden |1&Bt, ziehst Du den Colt -
schneller als Dein Schatten.

T
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3D-RACES

AYOE? LURE

Mit 19 coolen Western-Tracks!

— ENDLICH FUR DEINE
PLAYSTATION.

Ab jetzt im Handel. <

PlayStation

<" and ,Playstation* are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

© LUCKY LUKE LICENSING 1998
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Heihachi Mishima bekundete
einst: , Macht ist die einzige Justiz.
Ohne Macht verféllt ein Mann dem
Basen.” Nach diesen Worten rief er
dos erste ,The King Of The Iron
Fist”-Turnier ins Leben, um gegen
die méichtigsten Kémpfer dieser
Erde anzutreten. In dieser todlichen
Auseinandersetzung muBte Heihachi
gegen seinen eigenen Sohn Kazuya
antreten. Kazuya besiegte seinen
Vater, stiirzte ihn in eine Felsspalte
und tbernahm so den gesamten
Mishima Konzern.

In einem Anflug von GréfBenwahn
formierte Kazuya eine eigene Privat-
armee, etablierte einen unabhangi-
gen Staat und veranstaltete dort das
zweite Tekken-Turnier. Jun Kazama,
die damalige Geliebte von Kazuya,
spirte mit grofBer Furcht die base
Aurg, die Kazuya immer mehr umgab.
Sie nahm am Turnier teil, in der Hof-
fnung, ihren Liebsten von den
Einflissen des Teufels zu befreien.
Doch Kazuya hatte dem Bésen
schon viel zu viel von seiner Seele
preisgegeben. Am Ende war es
Heihachi Mishima, der auf mysteris-
se Art und Weise den Sturz in die
Tiefe Gberlebte und Kazuya im fina-
len Kampf formlich zerschmetterte.
Heihachi begrub den Leichnam sei-
nes Sohnes in einem Vulkankrater
und bernahm erneut die Fhrung
des Mishima Financial Empire.

Wiéihrend Heihachi seinem Sohn
die letzte Ehre erwies, stattete der
Teufel Jun einen Besuch ab. Er
wollte die Seele eines neven

Lebens an sich reif3en. Ein
Leben, das noch nicht einmal

geboren war. Jun Kazama

Y o5 . | k™ ey - besiegte das B&se jedoch
f'dnppoetﬂ : { g 2 - 533* und zog ihren und Kazuyas
—— : > mr = Sohn Jin weit ab von der Stadt in
den Yakushima Bergen grof3. 15
Jahre sind seitdem vergangen und

Jin ist mitflerweile zu einem jungen
Mann herangereift.

/\
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Der Trainings-Dummy nimmt per Zufall die
Kampftechniken anderer Charaktere an.

Es war an einem Winterabend, als
Jun intuitiv eine groBBe Gefahr wahr-
nahm, die sich langsam an die stolze
Mutter heranschlich. Sie kennte die Macht
des ,God of Fight” spiiren, der auf
unerklérliche Weise freigesetzt worden
sein muBte. Jun klérte ihren Sohn dar-
authin iber seine Herkunft und die
anderen Geschehnisse auf, und befahl
ihm, im Falle, daf3 ihr etwas zustof3en
wiirde, sich mit Heihachi zu treffen.

In einer stirmischen Nacht brach
der ,God of Fight” iiber das Heim von
Jun und Jin herein. Jin bekémpfte ihn
zwar, verlor jedoch das Bewuf3tsein.
Als er erwachte, war sein Haus samt
dem Wald, der es umgab, bis auf die
Grundmavern niedergebrannt.
Heihachi, der sehr wohl um das
Vorhaben des ,God of Fight” wuf3te,
empfing seinen Enkel dennoch mit
einem Schein der Unwissenheit. Er
schmiedete bereits seine eigenen Pléne,

GAME OPTION angan

DIFFSCULTY LEVEL

FIGHT COUNT

ROUND TIME

CHABACTER CHANGE AT COMTINUE
GUARD DAMAGE

SELECT CURSOR HOLD

OUICK SELECT

BGM SELECT

SPEAKER 0OT

EXIT

KEY CONFIGURATION

LP+AK ] [LK:RP ]
[LP+IK | [ BF+BK |
E

iF_ [ &P i

X 4
SETTINC SETTING
VIBRATION VIBRATION
DEFAULT DEFAULT
EXIT EXIT

In den Options kann man unter anderem das Joypad
nach Wunsch konfigurieren.

Selbst am Boden kann Paul noch den Angriff
abwehren.

um seine lang ersehnte Weltherrschaft
mit Hilfe des ,God of Fight” zu verwirkli-
chen. Nach einer vier Jahre langen Aus-
bildung unter Heihachi benutzt dieser
Jin als Kéder fir die indianische Kampf-
legende. In einem dritten Tekken-Turnier
will Mishima um jeden Preis die Macht
des ,God of Fight” an sich reiffen.

Obwohl die Spielhallenversion des
dritten ,The King Of The Iron Fist Tour-
naments” bereits im Mérz 97 erschie-
nen ist, lieBen sich die Entwickler dies-
mal fir die Umsetzung auf Sonys 32-
Bitter erstaunlich viel Zeit. Der Haupt-
grund lag mit Sicherheit an der neuen
System 12-Hardware des Automaten.
Im Gegensatz zu der é&lteren System
11-Platine, die viele Gemeinsamkeiten
zur PlayStation-Technologie hatte,
iberzeugte die neve Generation mit
mehr Leistung und hsherem Datendurch-
satz. Dennoch gelang den Entwicklern
eine nahezu 1:1 Konvertierung des
Coin-op-Vorbilds.

Nachdem man von einem Namco-
typischen Renderintro verwshnt wurde,
findet sich der Spieler in dem Gppigen
Auswahlscreen wieder. Neben den
Modi wie Arcade, VS, Survival, Team
Battle und Time Attack findet sich auch
der neuartige Tekken Force Mode, auf
den wir spéter noch eingehen werden.

Hartgesottene Kampfer konnen bis zv fiinf Runden
im Ring bleiben.

Wie auch beim Vorgénger erspielt man
sich zusdtzliche Charakfere, indem man
das komplette Turnier mit jeweils einem
anderen Fighter absolviert. Neu daran
ist allerdings, daf kein bestimmter
Kémpfer nétig ist, um einen neuen
Charakter freizugeben, da alle neven
Figuren der Reihe nach
erscheinen.

Neben sechs alfeingeses-
senen Tekken-Haudegen be-
steht das dritte Turnier aus
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Nachdem man in der vierten Stage Heihachi zu Fall gebracht hat,
erhiilt der Spieler einen Schliissel. Drei Schliissel sind notwendig,
um beim vierten mal in der letzten Stage auf Dr. Boskovitch zu
treffen.

FREE FLAY

TexkenFYTTR |0 K0

TEKKER BALL

T — S LSS
8 i H Hoher

Der Ball wird durch Special-Moves mit einer bestimmten
Trefferanzahl aufgeladen. Schafft der Kontrahent es nicht den
Ball zuriickzuschleudern, bekommt dieser den Schaden ab. Es ste-
hen drei verschiedene Biille zur Verfiigung, die unterschiedlich
viele Schadenspunkte aufnehemen konnen.

THEATER !:! I :! I! ’

TEKKEN3 MOVIE THEATER
ST B Wbt B -

TEKKENZ MOVIE THEATER

T

STt ’3. OPENING
H e i i - S THE KING OF
w=a ! O8N FIST TOURNANENTZ
| CIETS EX1T
OPENING
o THE KING OF
IRON FIST TOUBNAMENT 3

Nachdem ein never Charakter erspielt worden ist, kann man sich
dessen Abspann erneut im Tekken Kino ansehen. Wer stolzer
Besitzer der heiden Vorgiinger von Tekken 3 ist, bekommt eben-
falls Gelegenheit diese CDs einzulegen, um all die dlteren
Endsequenzen zu betrachten.

King hat anscheinend die in;nov;.iivsle;-lcien, sei-

nen Kontrahenten Schmerzen zuzufiigen.

vielen neven Gesichtern. Eddy Gordo,
der mit seinem phantastisch in Szene
gesetzten Capoeira die Gegner zum
Staunen bringt, oder Bryan Fury, dessen
Kickboxen noch furchteinfléBender ist
als sein Aussehen, sind nur ein kleiner
Auszug aus dem stolze 21 Kémpfer
zéihlenden Tournament. Zehn der
Kampfkiinstler stehen davon bereits bei
Spielbeginn zur freien Auswahl. Ein
wesentlicher Unterschied zu seinem
Vorgéinger zeichnet sich ganz deutlich
in der Differenziertheit der einzelnen
Charakiere ab. In Tekken 2 standen
zwar mit 25 Charakteren noch ein
paar mehr Recken zur Verfiigung,
jedoch unterschieden sich besonders
die erspielten Figuren nur unwesentlich
von den Ausgangsfightern. Das Namco-
Team nahm sich dies zu Herzen und
entwickelte fir Tekken 3 véllig eigen-
stindige Charaktere, deren Kampfkiin-
ste sich so wenig wie méglich dhneln
sollten. Fiir realistische Animationen sorgt
diesmal ein prézises Motion Capture,
welches die Bewegungen der Kémpfer
unglaublich realistisch aussehen laBt.

Lei kann zwischen fiinf Kung Fu Techniken wihlen.

lierter und sind

turen versehen worden. Bei einer Dar-
stellung von konstanten 50 Frames pro
Sekunde |63t auch die technische Seite
keine Wiinsche offen.

Die Steuerung ist seinem Vorgénger
treu geblieben: Je Faust und Fuf3 stehen
dem Spieler ein Button zur Verfiigung.
Mittels verschiedener Kombinationen
von Steurkreuz und Buttons kénnen
halsbrecherische Moves und Combos
ausgefihrt werden, die in ihrer Drama-
tik alle Vorgéinger deutlich tiberbieten
und durch die optionale Dual Shock-
Unterstiitzung auch ganz gut zu fishlen
sind. Das Kampfsystem ist zwar auf
den ersten Blick identisch zu Tekken 2,
macht man sich jedoch mit den Méglich-
keiten der einzelnen Fighter vertraut,
kommen viele erstaunliche neve Features
zu Tage. Durch das Ausweichen in den
Vorder- bzw. Hintergrund kénnen die
Polygon-Karatekas, dhnlich wie bei
Tobal No.1, von der Seite gegriffen
werden. Quick Recovery Rolls sorgen
dafiir, daf der Spieler nach einem har-
ten Schlag zu Boden schnell wieder auf
den Beinen ist. Driickt man alle vier
Buttons gleichzeitig, l&dt sich der jewei-
lige Charakter kurz auf und kann mit
etwas erhshter Schlagkraft austeilen.
Alle glteren Kumite Teilnehmer wie
Paul, Yoshimitsu, Heihachi, Lei, Nina
und Jack kénnen neben ihren bekann-

PUSH P2 START
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Gon wird auBerhalb des Selection Screens gewihlr,




Ihr Videospiele Versand

BB Playstation

Playstation Grundgerat 289,90 Final Fantasy 7 99,90
Playstation mit 2 Pads +Mem. Card 333,90 Formel 1' 97 99,90
Ace Combat 2 79,90 Forsaken * 89,90
Baphomets Fluch 2 89,90 Gex 3D 99,90
Blody Roar 89,90 Lucky Luke * 89,90
Bugriders 79,90 Madden NFL' 98 89,90
Bushido Blade 79,90 Need for Speed 3 89,90
Bust a Move 3 59,90 Pitfall 3D 89,90
Colony Wars 89,80 Rascal 89,90
Crash Bandicoot 2 89,90 Resident Evil 2 US 129,90
Diablo 89,90 Snow Racer 98 89,90
Deathtrap Dungeons 89,90 Star Wars Masters of Terras Kési 89,90
Discworld 2 89,90 Tekken 3 Japan 149,90
Playstation Zulbehor:
Multinorm Umbau incl. RGB Kabel 89,90 3 Memory Carts 79,90
Umbau Set (Chip+RGB Kabel) 59,90 Gun mit Laserpointer 89,90
Joypad verschiedene Farben 29,90 Gun mit Autoreload 59,90
Memory Cart 15 Blocks 29,90 Analog Controller 59,90
Action Replay 79,90 Antennenadapter 39,90
Playstation Platinumserie o ';
Air Combat Fifa 96 SoulBlade® 7, N
Alien Trilogie Int. Track & Field Soviet Strike | 49 9 0 ] ‘
Crash Bandicoot ~ Micro Machines V3~ Tomb Raider g o e
Destr. Derby 2 Porsche Challenge Wipeout 2097 * P,
Fade to Blackt Rayman Worms - 5
]
S ENintendo 64
(\ /
N Nintendo 64 Grundgerat 299,90
e Blast Corps 109,90
. L
i > 89,90 Bomber Man 64 89,90
A /\{ Cruis'n USA 89,90
= v Diddy Kong Racing 89,90
Fighters Destiny 139,90
: Yosh| S S’rory GASP " 139,90
Geomon * 139,90
/7 Ty ' e
Nintendo 64 Grundgerét | Nintendo 64 Zubehor:
mit 1 Jahr Herstellergarantle/ 299 90 Controller Nintendo 59,90
N 64 Superpad (Controller) 44,90
Controlier Pak 39,90

3 Jahre Garantie !!! (\49790//
Running Memory Card (z:50 >

(" Weitere Spiele + Zubehor sowie die neuesten Importe fiir alle Systeme auf Anfrage m w

Playstatlon Grundgerat

Playstation Grundgerat R :

Vi nach freier Wahl

_ Gameboyadapter flr Nln‘fendo 64
L Spielen Sie jetz Inre Gameboy Spiele in voller Bildschirmgrosse
und in Farbe auf Ihrer Nintendo 64 Konsole |

Resident Evil 2 US

129 90

mit 1 Jahr Herstellergarantie 289 90

:;\349,90/‘;

Multinorm Playstation

3 Jahre Garantie ! (49,90

und ein Platinumspiel / 333 90

~ Platinum Box

3 Spiele aus der Platinumserie

nach freier Wahl P e -
(129,90) |

Starfox 64 incl. Rumble Pack 129,90
Mario Kart 64 89,90
NBA Hang Time 129,90
Snowboard Kids 89,90
Super Mario 64 89,90
Tetrisphere 89,90
Wave Race 64 89,90
WCW vs. NWO 139,90
Yoshi's Story (Yoshis Islands 64) 89,90

" Rumble Pack Verstellbar
24 90

119 -

N 64

1

(" Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchte V|deosp|ele 1 Informatlonen auf Anfrage

Spieleberater & Losungshefte

zum Beispiel:
Baphomeds Fluch 2 Resident Evil

MDK Resident Evil-Direct. Cut
Exhumed Oddworld: Abe’s Odysse
Suikoden Tekken 2 / Toshinden 2

Legacy of Kain Command & Conquer 2

Final Fantasy 7
Tombraider 2

Excalibur

Herc's Adventure
Castlevania-S.of the Night

//"!-7- . g “"\\.
14,80
\\_7_‘7 I il 7

Wir fahren auch

Spieleberater & Ldsungshefte

zu vielen anderen Spielen !
Einfach mal nachfragen !

s Runnlng

Winterburg 38 - 50321 Brihl
Tel.: 02232-922694
Fax: 02232-922695

Bestellzeiten:

* = Bei Drucklegung

Alle Artikel werden per Nachnahme, zzgl. 9,90 DM Versandkosten, versandt. Ab einer Bestellung von 200 DM (ausgenommen Hardware)
erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen, der von uns gelieferten Waare, werden pauschal mit den uns entstandenen

noch nicht erschienen.

Mo.-Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr
Sa. :10.00-16.00 Uhr

Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Unser Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unbertihrt. Unfreie Sendungen werden
nicht angenommen. Es gelten unsere AGB. Vorbestellungen von Soft - und Hardware sind jederzeit méglich.

Héndleranfragen erwiinscht !

rd
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Tel.;: 02504 - 9330 - 0

Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Unr

AgentArmstrong
Alundra*

Armored Core*

Auto Destruct
Ballblazer Champions
Baphomets Fluch 2
Batman & Robin*

Battle Station <a>
Beas! Wars

B!ood Omen & Joypad
Bloody Roar

Brahma Force

Broken Helix

Burning Road
Bushido Blade

Uber 50,000
Videospielar

i
auf Lager I

CartIndy Car*
Castlevania

Circuit Breakers*

Clock Tower
Command & Conquer <a>

kel
!

89,95
89,95
89,95
89,95
79,95

<engl. &ungeschnitten>

C & C 2 Alarmstufe Rot
Cool Boarders 2
Courier Crises

Crash Bandicoot2
CrimeKillers*

Critical Depth

Croc

Dark Omen

Deathtrap Dungeon*

89,95
89,95
79,95
89,95
89,95
79,95
89,95
89,95
89,95

<a> = europdische Version

mit Anleitung und u.U.
Bildschirmtext in der

jeweiligen Landessprache.

Diablo

Dodgem Arena*
Dynasty Warrior
Excalibur

Extreme Snowbreak
FIFA '8

Final Fantasy 7 89,95
Final Fantasy 7 <a> 69,95
Final Fantasy 7 <a> & dt.

Spielberater 89,95
F.Fantasy Tactics<us> 119,95
Formel 1'97 89,95

89,95
89,95
89,95
79,95
59,95
59,95
89,95
89,95
89,95
89,95
79,95

Ghostin the Shell*
Grand Theft Auto
Hardcore 4x4

Herc's Adventure <a>
Hercules

Indy 500*

Iznogud

Jack Nicklaus Golf*
Jet Rider 2

J.Johnson A.Football*

Joe Blow* 89,95
Jurassic Park 2 79,95

Kart Duel 2 (A.Senna 89,95

Little Big Adventure 69,95
Lifeforce Tenka <a> 69,95
englisch & ungeschnitten
LostVikings 59,95
Lucky Luke 89,95
Mageslayer* 89,95
Magic The Gathering

89,95

89,95

Match Day 3* 89,95

Bernd Herfurth

Maximum Force
MDK

Megaman 8*
MegamanBattle & Ch.*
MagamanXa

Menin Black*

Midnight Run
Mldway Arcade Hits

Narnco MuseumS
Nascar Racing '98
NBA - In the Zone 2
NBA Hangtime*

NBA Live '98

NBA Pro '98

Need for Speed 3
Newman Haas Racing
NHL Hockey '98

NHL Open lce*
NHLPowerp.Hockey98*
Nightmare Creatures
<dt. & ungeschnitten>
Nuclear Strike

Olympic Games

One*

Overblood <a>
Pandemonium & Pad
Pax Corpus

Perfect Assasin

PGA Tour Golf '98
Pitfall 3D

Populous-3rd Coming*
Powerboat Racing

Pro Pinball Time Shock
Pulse*

Rampage World Tour*

Rascal

Reboot
ResidentEvil D.C.
Resident Evil 2*
Return Fire

Riven - Myst 2
Road Rash 3D*

89,95

89,05
89,95
59,95
94,95
59,95
79,95
89,95
89,95
89,95
94,95
89,95
80,95
89,95
89,95
89,05

89,95
89,95
79,95
99,95
59,95
99,95
89,95

* geplante
Neuheit / Platinum

2 ” Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse {+ D

Infrarot Controller-Set
Die zwei kabellosen PSX-Joypads.

W

gofrE

HEER |

verfligen Gber eine Auto-, Turbo-
und Zeitlupenfunktion.

Reichweite: 10 Meter. Unverb.

e
PSX Lenkrad MK I
Das meistverkaufte PSX-Lenkrad
jetzt neu mit verbessertem Handling.
Unverb. Preisempf. 149,95 DM

Preisempf. 79,95 DM

farbiger Spielbarater

Samurai Shodown 3
San Francisco Rush*

Sim City 2000

Skull Monkeys

Steel Reign

Streetfighter Collection*
Streetfighter Ex + Alpha
Strikepoint

Suikoden

Swagman

Theme Hospital
TocaTouring Car

Tombraider 2
Total Driving
Treasure of the Deep*
Ubik*

V-Rally

Vandal Hearts
Virtual Pool
VMX Racing
VR 3000*

Wild Arms*
Wing Over
Wreckin' Crew*
X2

X-Com 1<a>

Xenocracy*

FREAKS sHOP

59,95
89,95

89,95
89,95
79,95

89,95

Al

Sonderangebote

Battle Sport 49,95
Blam! Machinehead 49,95
49,95
49,95

39,95
39,95
49,95

D
Darklight Conflict<a> 49,95

Destruction Derby 2
Exhumed 49,95
Fantastic Hour 49,95

Int. uperstar occer Pro 49,95

Micro Machines V3 49,95

49,95

red-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

Sonderangebote

[hurelz !
Thunderhawk 2 <a>
<ungeschnittene PAL-Version>

Tombraider 49,95
True Pinball 49,95
Tunnel B1 49,95
Wipeout 2097 49,95
Worms 49,95

Zubehor

Analog Pad & Dauerfeuer
& Zeitlupe
Antennenkabel
Gun"Pistole"

Gun &Laseraufsatz

70,05 NBAJamExtreme 49,95
59,95

69,95 PerfectWeapon
69,95 Pitball

89,95 PrimalRage
89,95 RanSoccer

Ridge RacerRevolution

59 o3 Road Rash

84,95 L
89,95 SouIBIade
89,95 :oi\g::Strske
79,95 =2

69,95 A

Joypadversch.Farben

Lenkrad mit Pedale ab 119, 95

Memory Card
RGB Kabel

Spieleberater FF7

69,95 8 digtor
89,95 StarflghtarGDOU
89,95 SupersonicRacer
89,95 Tekken2

Freaks Magazme 1/98: 46

4-Farb-Mag:

(fiberwiege
Spiele
aus Euroy

Besuchen Sie auch unser

Ladengeschaft
in Minster,

Weseler Str. 54

Tel.:

GAMESTER

nd
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FTURN Artikel
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Reviews, U
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mit 66 Gewinnen !I! -
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ab 24,95
19,95

29,80
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"Freak's Shop",

Dual-Analog Joypad
Optimale Spielkontrolle dank

fiir nur DM 1,90

Pao

rio

ANALOGUE
JOYPAD

for PlayStation

der zwei analogen Mini-

Joysticks. Dank
Umschaltfunktion ist
das Joypad fiir jedes
PSX-Spielverwendbar.
Mit zusétzlicher Auto-
und Turbofeuer-
Funktion.
Unverb.
Preisempf.
49,95 DM

PSX I
Joypads

Die verschiedenfarbigen

PSX-Joypads sorgen dank des Floating-
Steuerkreuzes fir eine bessere Spielkontrolle.

Unverb. Preisempf. 29,95 DM

?“%‘c m :

13 Ich finde das neue PlayStation-Zubehor super und méchte iiber den Vidis-Service bestellen, weil sich in meiner Nihe

§ kein Fachhéndler befindet. Lieferung zzgl. 6,95 DM Versandkosten. Die Lieferung erfolgt per Nachnahme. Ich bestelle: " Electronic
3 M Stiick PSXLenkrad MK 1L .............0.... ..je149,95DM Name: . Vertriebs GmbH
% W Stiick Infrarot Controller-Set......... W s A je 79,95 DM  StraBe:. Ul o

E B Stiick  Dual-Analog Joypad ............ s je 48,95DM  PLZ/OM:.. “BH 4915 20+ A OAl 51 48 4
) M stick PSX 1 Joypads (in orau, schivarz, rot, blaw b, transparent). . . je 29,95 DM Datum/Unterschrift: bty fortrinh

P'ELeA  ftiir samesTeoProdukte
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Man wagt es ja kaum mehr, das
Wort Resident Evil 2 in den Mund zu
nehmen. Uber drei Ausgaben hinweg
hielten wir Euch auf dem laufenden,

was in und um Racoon City vor sich

geht. Die Spannung hat jetzt ein
Ende, bzw. féngt nun so richtig
an, denn nun ist der Zeitpunkt
gekommen, um den Spekula-
tionen um das kultige Zombie-
treiben ein Ende zu setzen,
Dennoch werden wir uns sehr
vorsichtig durch die Horrorwelt
arbeiten, zumal der Nervenkitzel
nicht véllig vorweggenommen
werden soll.

Obwohl bereits iiber ein Jahr
vergangen ist, seitdem die erste
Version von Resident Evil ihre
Schatten iiber die deutsche
Spielergemeinde ausgebreitet
hat, spielt der Nachfolger nur
zwei Monate nach den myste-
riésen Vorgdngen in einem An-

wesen auBerhalb von Raccoon
City. Der junge Polizist Leon
Kennedy macht sich wegen einer
Versetzungsanordnung auf den
Weg zu seiner neuen Einheit in die
besagte Stadt. Clair Redfield, die
Schwester des aus Teil 1 bekannten
Chris Redfield, tritt ebenfalls die Reise
nach R.C. an, um ihrem Bruder einen
Besuch abzusiatten. Wie es das Schick-
sal will, kreuzen sich die Wege von

Zeitdruck: Der Countdown zur Selbstzerstérung des
Labors liuft.

Ziindet man die Signalkanone, wird ein versteckter
Schliissel sichtbar.

Leon und Clair. Kurz darauf stecken
beide bis iber den Hals in
Schwierigkeiten. In typischer
Hollywood-Manier werden diese in
zwei Intros erzahlt, Zwei Infros? Ganz
recht, Resident Evil 2 wird namlich
auf zwei CDs ausgeliefert, wobei

Clair muB ein Gegenmittel finen, om die mEt dem
G-Virus infizierte Sherry zv retten.

- -

Der mit Siiureges:iwssen geladene Granatwerfer ist

besonders gegen dicke Brocken empfehlenswert.



“w -, 3
Clair kiimmert sich um das mutierte Kroko
Kanalisation.

jedes Medium pro Chrakfer zwei
Handlungsstrénge zur Auswahl hat.
Die Story wird in einen A- und B-Plot
aufgegliedert. Voraussetzung fir das
B-Szenario ist allerdings ein erfolgrei-
ches Absolvieren des APlofs. Hier kann
wahlweise die Clair- oder die Leon-
Handlung gespielt werden.

Sobald die beiden in der Eingangs-
sequenz voneinander gefrennt worden
sind, beginnt abhéngig von der CD
das Abenteuer fir den ausgewdhlten
Charakter. Im Gegensatz zum Vorgdn-
ger geht es von der ersten Spielsekun-
de an gleich in die Vollen. Der Spieler
wird sofort von einer Gruppe Zombies
attackiert, deren verfaulte Kiefer nach

Sven Liebold

Testmuster:.. V|rg|n |nter0chve

frischem Fleisch lechzen. Nur mit
einer Handfeverwaffe ausgestattet, ist
es ein schier aussichtsloses Unterfan-
gen, sich alle Untoten vorzuknépfen.
Die ganze Stadt scheint zombiefiziert
zu sein. Deshalb liegt der Schwerpunkt
am Anfang des Spiels weniger auf
dem Ausschalten der Unfoten, son-
dern vielmehr auf dem geschickten
Ausweichen ihrer Angriffe.

Das Bewegungsschema der Spiel-
figuren hat sich im Grund genommen
nicht geéndert: Das Steverkreuz fihrt
die Protagonisten durch die in der

neuen Version noch detaillierter geren-

derten Landschaft. Per X-Button kann

Clair und Leon treffen im Polzeirevier wieder auf-
einander und diskvtieren die Lage.

man sowohl die Umgebung
erforschen als auch neve
Raume betreten, die sich in
angenehm kurzen Ladezeiten
vor dem Akteur auftun. Die R1-
Taste lcBt den Helden die Waffe
ziicken und wiederum per X-
Button auslésen. Desweiteren
sind die Charaktere mit

dem altbekannten

Inventory ausgestattet, in
dem zundchst bis zu

acht Gegenstéinde
untergebracht und

auf die verschie-

denste Weise

kombiniert wer-

den kénnen. Im

spateren

Spielverlauf

findet

{ -

L REZ Weapon

Die wirklich letzte Maglichkeit,

sich gegen die Untoten zu wehren.

Mit viel Geschick ist es durchaus
machbar, einzelne Zombies aufzu-
schlitzen; trifft man allerdings auf
grofiere Gruppen, sollte man lie-

ber die Beine in die Hand nehmen.

) 882b
) ) L RE2 lleapon -

Mit dieser Waffe ist jeder der beiden Charaktere zv Beginn des
Spiels ausgeriistet, Sie ist zwar gegen groflere Gegner nicht
sonderlich effektiv, weil sich der verursachte Schaden in
Grenzen hilt, laBt sich jedoch vortrefflich gegen einzelne
Zombies einsetzen.

REZ Weapon

Leon findet im Zuge der Handlung unterschied-
liche ,, Tuning-Kits“ fiir die Standardwatfe,
Shotgun und Magnum. Durch den Umbau verur-
sachen die Waffen mehr Schaden, und kénnen
bis auf die Magnum auch mehr Munition auf-
nehmen. Mit der Custom Handgun kénnen mit
einem Feverstof} bis zu drei Kugeln gleichzeitig
verschossen werden.

— ku!‘

\3
¥

Colt S.A.A.

Clair erhiilt diese Extrawaffe zusammen mit
einem alternativen Outfit, nachdem man Brad
Vickers den Schliissel zv dem Umkleidespint
abgenommen hat (siehe Extra-Kasten). Der
Colt hat zwar nur Platz fiir sechs Kugeln, ldt
und fevert aber dofiir mit einer unglaublichen
Geschwindigkeit.




Durch den Umriistsatz erhiilt die Shotgun iberzeugende Feverkraft.

man eine zusatzliche Girteltasche,
die das Arsenal auf weitere stolze
zehn ltems aufstockt. Um aber wirk-
lich alle niitzlichen Gegensténde
sicherzustellen, sind auch die im
ganzen Spiel verteilten Zaubertruhen
wieder mit von der Partie. Momentan
nicht benétigtes Material kann darin
abgelegt werden, aber auch jederzeit
wieder herausgenommen werden.
Dabei kommt es nicht darauf an, auf
welche Truhe man zuriickgreift, da
sich in jeder der von dem Spieler
“abgelegte Inhalt befindet. Gefundene
Dokumente und Karten werden im
Inventory gesichert und kénnen dort
jederzeit eingesehen werden.
Gespeichert wird wieder an
den Schreibmaschinen mittels
gefundener Farbbéander, die
diesmal in Hiille und Fiille
vorhanden sind.
Die Aufgabe, die sich
den beiden Helden
stellt, ist schon nach
wenigen
Minuten
b klar: So

Ieh habe das Gegongift.-
Ieh geb's ihr.

23. 08. 1998

Zur Information an alle:
Wabhrend des Umbaus des
Reviers muBltengifelilde)
einigfe wver trialy

etwas umarrangien

Der Safe mit dem wvierstelligea
Sicherheitscodeschlofi wurde
den 8.T. A R. 8. -Biiro im ersten

Stock in das &stliche Bire im

Konmen Sie ;ioﬂ nicht adher

Eine HaK VP70,
hergestellt vom
HaK ia Deutschland

Die Pal-Version wird mit englischer Sprachausgabe
und deutschen Untertiteln ausgeliefert. Bis auf den
Balken in den FMV-Sequenzen scheint es jedoch keine
sonstigen Vertinderungen zv geben.

schnell wie méglich ginen Weg aus
dieser Stadt finden. Das gesamte
Geschehen spielt sich primér in dem
Polizeihauptquartier ab, bzw. spéter
in einem geheimen Laborkomplex. Es
mussen simpel gestrickte Ratsel gelost
werden, um neue Rdume zu
erschlieBen und spezielle ltems zu
erhalten. Positiv zu bemerken ist, daf3
die Entwickler Wert darauf legten, die
jeweiligen Handlungsstréinge der Cha-
raktere differenziert zu gestalten. Die
bestechende Ahnlichkeit der Rahmen-
handlung beider A-Szenerien wird
durch das Auftauchen von zusétzli-
chen Charakteren abgeschwdcht.
Leon trifft dabei auf Ada Wong, die
vorgibt, ihren Geliebten Johny zu
suchen. Das eigensinnige Frauenzim-
mer will sich jedoch partout nicht der
Obhut des Polizisten anvertraven und
unternimmt aus diesem Grund immer

Wie beim Vorgginger ist es miglich, bestimmte
Objekte zu verschieben.

wieder Erkundungen auf eigene Faust.
Bei Clair hingegen setzte man eher
auf die Mutterinstinkte einer Frau, in-
dem man sie die kleine Sherry an sich
nehmen lief}. Bei dem Madchen han-
delt es sich um die Tochter des T-Virus
Erfinders William Birkin, dessen weite-
re Forschungen das G-Virus zu Tage
brachten.

Im Laufe des Spiels ist es sogar fiir
kurze Zeit méglich, die Kontrolle Gber
Ada und Sherry zu ibernehmen,
sobald es beispielsweise darum geht
an Orte zu gelangen, die man norma-
lerweise nicht so einfach erreichen
kann. Sherry kann sich mit ihrem klei-

Will vou take the
?

3 bYes. No

Clair kommt leider nicht in den Genufl, ihre Waffen
aufzuriisten.

REZ Weapon

Die altbewdhrte Methode, einem aufdringlichen
Zombie auf sehr kurze Distanz die verfaulte
Riibe von den Schultern zu blasen. Zielt man
auf die Magengegend dieser Kreaturen, kann
es durchaus passieren, daf der Rumpf glatt
durchtrenntwird und der untote Torso dem
Schiitzen hinterherkrabbelt.

Mit siehen SchuB kann die umgebaute Shotgun
zwei Schufl mehr aufnehmen. Ausgeriistet mit
groferer Feverkraft und beeindruckendem
Streuwinkel, sollten auch dickere Brocken kein
Problem mehr sein.

Mit der Mini-Armbrust {ussen sich drei Pfeile
auf einmal abfevern. Besonders viel Schuden
wird verursacht, wenn man dem Opfer in
geringem Abstand alle drei Geschosse zugleich
einverleibt.

Drei verschiedene Munitionsarten kinnen mit
dieser Waffe geladen werden. Mit den norma-
len Grenade Rounds lohnt sich der Schull vor-
ugsweise in eine dicht gedriingte Gruppe
Zombies, wihrend die Flame Rounds vor allem
avf pflanzliche Gegner einen brennenden
Eindruck hinterlassen. Am gefahrlichsten sind
jedoch die Acid Rounds, die man sich fir die
diversen Obermotze aufhewahren sollte.
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DIE VORGANGER: -
Resident Evil
Im Herbst “96 erschien das erste P
Abenteuer des S.T.A.R.S. Teams in
Deutschland. Eine Spezialeinheit soll- =
te den Verbleib ihrer Team- @

Kameraden avfkldren. Schon nach-

A % dem sie mit dem Hubschrauber abge-
Auch die Flora wurde vom G-Virus nicht verschont. Eine hohenverslellhure Plattform bildet die Iel:erls- i setzt wurden, entdeckten sie ver-
notwendige Briicke zum Ausgang. , slummelle leachentelle, und werden im selben Moment von einem mon-
strosen Hund angegriffen. Im ersten Teil setzte man im Intro und Outro
noch echte Schauspieler ein, wiihrend das Sequel voll auf FMV-
Sequenzen setzt. Das diistere Ambiente des mysteriosen Anwesens
samt seinen Bewohnern zog Millionen in den Bann. Diesem Erfolg ist es
zu verdanken, daf Resident Evil in die zweite Runde ging.

nen Kérper durch enge Offnungen
quetschen, wihrend Ada mit Leons
Hilfe per Indianerleiter durch einen
Liftungsschacht gehievt werden kann,
um das dahinter liegende Gebiet
erkunden zu kénnen. Ein wenig / 3 # .
unglicklich verlaufen ist der Versuch, ' et Resident Evil Director’s Cut

einen interaktiven Austausch zwischen - '

dem A- und B-Szenario einzubauen. ; X . Mitte 1997 brachte Capcom ein

Clair kann zwar beispielsweise # i ‘ N Remake in Form eines Director’s Cuts
bestimmte Gegenstéinde und Waffen CE8. v ‘ - Y : de_s l'.op-Selle.rs auf den Mt.!rkl.

fir Leon zuriicklassen,doch die Rétsel, [ A _ _" : :EE;‘.,. A4 Peinlich war jedoch ,dafl die 9“1!'
die beide zu lésen haben, sind im Wie lecker: riesige Maden fallen von der Decke, )2 0 Pressung der amerikanischen Version

Grunde genommen dieselben. | | nicht das versprochene, ungekiirzte
Mit der Waffe im Anschlag durch- Im Gegensatz zum Vorgédnger wirkt Prouci W Intro zeigte. Ansonsten beinhaltete

quert man also durch die finsteren sich auch die unglaubliche ' der D.C. einige neve Kamereinstellungen, zusiitzliche Riiume,

Korridore, deren grauenerregende Zombievielfalt sehr positiv auf das unterschiedliche Locations von ltems sowie einige

Gestalt von einem atmosphérischen Spielgeschehen aus. Kaum ein Schnellfeverwaffen. Als Extra-Bonus legte man eine Demo-CD

Soundtrack untermalt wird, der einem Untoter gleicht dem anderen, A von Resident Evil 2 bei, die allerdings nur den Zockern in den

das Blut in den Adern’ gefrieren laf3t. wodurch der Eindruck erweckt ! USA und Japan
wird, dal} die ganze Stadt von ! vorbehalten
dem Virus befallen ist. war.
Stimmunsvolle FM-Videos
erzdhlen den weiteren
Handlungsverlauf oder
stellen aktuelle Ereignisse
dar. Jedoch werden auch
viele Dialoge in berech-

:th”et? Cutscenes darge- RR D ‘

Teil 3
The Horror Continves... ?

Da Chris Redfield im Moment in Europa
v verweilt, und der Umbrella Cooperation
,’ dort auf den Zahn fiihlt, kénnen wir wohl
auch noch mit einem dritten Teil rechnen.
Bis dorthin wird jedoch sicher noch eine
Menge Zeit vergehen...

i
REZ Weapon _I |_ REZ Weapon

Im Gegensatz zur Shotgun ist es mit der Neben dem Rocket Launcher richtet die Custom Gegen grofle Endgegner ist diese Knarre zwar Leider verbraucht der Flammenwerfer sehr
Magnum miglich, auch auf liingere Distanz Magnum definitiv den meisten Schaden an. nicht sehr gut geeignet, da sie keinen ollzu schnell seine Munition, und kann nur auf kurze
einen vernichtenden KopfschuB zv landen. Sie Vorausgesetzt, daf ein paar Zombies in einer groflen Schaden anrichtet, doch durch die hohe Distanz eingesetzt werden. Gegen normale
benutzt ihre eigene Munition und kann acht Reihe stehen, kann man mit der aufgemotzten Schufifrequenz kinnen Licker und Konsorten Zombies und die pflanzlichen Mutationen eig-
SchuB im Magazin tragen. ‘ Magnum sogar mehrere Kapfe auf einen dennoch gut in Schach gehalten werden. net er sich andererseits hervorragend.

Streich um ihren Inhalt erleichtern.
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o . . .
o  Die Sache mit dem Ranking:
e Jeweils nach dem Beenden eines Szenarios mit Clair oder Leon erhiilt
man eine Beurteilung die von A-E reicht. Die einzelnen Bewertungen
'; basieren dabei auf verschiedene erfiillte bzw. nicht erfiillte Kriterien.
s @ Unter 2,5 h durchspielen
Hachstens 6 mal speichern, wobei gilt:
0 mal speichern - 2 Heilsprays diirfen benuizt werden
b!s Rims spe!(hern o I:Ieils?wy dorf beautzt werden Die umgebaute Magnum erledigt Zombies Die Fackeln miissen in der richtigen Reihenfolge
bis 6 mal speichern - kein Heilspray darf benutzt werden " | mit einem Schuf. angeziindet werden.
keine Waffe mit unendlicher Munition darf benutzt werden ‘
3 -5 Stunden
@ 5 - 7 Stunden
iber 7 Stunden
l mehr als 12 mal speichern
| Im Laufe der Handlung wird Leon angeschossen.
Des Kaisers neue Kleider: ’
P Resident Evil 2 kann sein Prequel
-~ : Ein Spiel muf} auf normaler in vielen Belangen deutlich top-
Schwierigkeitsstufe im A-Plot pen. Der Blut- und Gorefaktor
g -8 ’ mit Leon oder Clair begonnen wurde um einiges gesteigert.
5’, 2 %‘ i werden. Ohne einen einzigen J Vor allem die einzelnen
: s 8 1| Gegenstand aufzusammeln, i 1 Sterbeszenen haben es richtig
= e % *;' mufl man sich bis zum Eingang 3 in sich. Die musikalische
o 7| des Polizeireviers kiimpfen. " Unfermalung ist ebenfalls meister-
S Dort ungekommen, liiuft lich gelungen, und schreit férm-
— man in den Vorgarten = lich nach einer Audio-CD-
und steigt die Stufen nach unten. In der Unterfihrung ) Versffentlichung. Kombi-
wartet Brad Vickers auf Euch. Brad war der Pilot des | niert mit den stdhnenden, e
¢ g0 Hubschraubers, der Chris & Jill in Resident Evil 1 2N jaulenden und schleichen- i
abgeholt hat. Leider ist Mr. Vickers ebenfalls den Soundeffekten wird man : e
@y  zombiefiziert worden, und braucht sogar noch eine unweigerlich in den Bann SD::;‘:;'?;:::: Boskgh vier Schlkasdlla ove voi
ganze Ladung mehr Schiisse als die normalen Untoten. dieses Horrorspektakels =
= Sobald er aber erschienen ist, zieht Brad fortwihrend : gezogen, vor dem wahr- Videospiele-Sektor einmalig sein durf-
seine Runden in der Unterfiihrung und man kann sich \ scheinlich selbst Altmeister ten. Auf der grafischen Seite wurde
O nun bedenkenlos eine schwerere Waffe schnappen, um | Romero den Hut ziehen gleichermafBen zugelegt. Die Polygon-
ihn zu erledigen. Durchsucht man seinen Korper, erhilt wiirde. Durch die Verbin- figuren sind atemberaubend animiert
() mon den Schlijssel zu den zwei Spinden, die sich in dem : dung von akustischen und fexturiert. Bei den echtzeitmor-
Raum mit der Dunkelkammer befinden. Darin findet man Mitteln sowie einer drama- phenden Tyrant-Mutationen ist man
= zwei neve Outfits fiir Leon und eines fiir Clair. Zusiitzlich tisch in Szene gesetzten eher an John Carpenters ,The Thing”
schnappt sich Clair einen Kameraeinstellung werden erinnert, als an einen Zombiestreifen.
@© stylischen Wild West i hervorragende Schock- Uberhaupt verdienen alle Ausgeburten
iiig Colt, wohingegen Leon effekte erzielt, die wohl in des G-Virus das Pradikat: Besonders
die Fahigkeit erhiilt, seine / dieser Form bis jetzt im eklig! Samtliche Hintergriinde wurden
(aN Standardwaffe mit nur einer 2 & mit Akribie zum Detail gerendert und
Hand abzufevern, und extrem bis zum letzten Teppichfussel durchge-
schnell nachloden zu konnen. ! . stylt. Insbesondere fallen auch die

Sieht gut aus, macht aber nichts her. Durch die
zuckenden Blitze der Spark Gun kann man
higchstens normale Zombies aufler Gefecht set-
zen. Auflerdem verbraucht sie gleich zwei
wertvolle Slots im Inventory.

neven lichteffekte auf. die in
Verbindung mit Flammen und Explo-
sionen visualisiert werden. )
Ein Manko hat der Zombiespal3
jedoch: Trotz der vier Storylines, plus
den zwei Extramissionen Tofu &
Hunk, ist das Spiel alles in allem zu
kurz. Bezuglich der zwei Schwierig-
keitsgrade Easy und Normal
) E ‘] sollte man sich nicht lange
Hocket launcher “ g’ mit dem Easy-Mode abge-
en, da bereits auf der nor-
malen Stufe ausreichend
Munition zu finden ist. Die
Ratsel sind zu simpel aufge-
baut und denen des Ori-
ginals oftmals zu dhnlich,
selbst tiefgreifende Unter-

Falls man den zweiten Handlungsplot mit einem Die ultimative Waffe in Resident Evil 2. Man

A- oder B-Ranking abschlieBt, erhiilt man folgen- erhiilt sie normalerweise erst am Schiufl des hied :

de Watfen mit unbegrenztem Munitionsvorrat: zweiten Szenarios, um dem Tyrant den Garaus ciens zw;s?hen Leons und
Rocket Launcher, Sub Machine Gun und die besag- 0 machen. Clairs Geschichte kaum auf-
te Gatling Gun. ,Schnell - hart - dreckig” sind findbar. Auch das Zapping-

wohl die besten Worte, um die Wirkung dieses
Spafimachers zu umschreiben.




Was gibt es zu gewinnen?

. inkl. Flug von einem deutschen Flughafen nach Tokio
Ubernachtung in einem First Class-Hotel
Eintdgiger Besuch im Disneyland Tokio
Eintiigiger Besuch im Horrorpark Hanayashiki

Was miBt lhr dafiir tun?

Beantwortet einfach die beiden folgenden Fragen:
(1] In welcher Stadt spielt Resident Evil 2?
(2] Wieviele Waffen kann Leon im Verlauf des Spiels aufsammeln?

Die Reise findet zwischen Anfang Juni und Ende August statt. Voraussetzung fiir eine Teilnahme ist,
daof thr mindestens 18 Jahre alt seid.

Wird man von einem Zombie angeknabbert, ist es maglich, ihn durch heftiges

Riitteln am Steverkreuz wieder abzuschiitteln.

Wer auf eine packende Story mit reiq?lich Action
mrﬂtll“u"m diesen Spitzentitel nicht herumkommen.

System, das das Austauschen von
Gegensténden innerhalb der A- und
B-Plots verspricht, konnte nicht iiber-
Zeugen.

Nichtsdestotrotz kénnen die aufge-

fihrten Schwichen den Spielspal fir
Genrefans nicht sonderlich triben.

» % 8 ‘\‘ . 3 :
Der Spieler darf sich nicht allzu schnell bewegen, da
Sherry sonst nicht hinterher kommt.

Schickt eine Postkarte mit den richtigen Antworten an: play PLAYSTATION, Stichwort: Resident Evil, Mox-Planck-StraBe

13, 97204 Hachberg oder macht Faxen unter 0931/4043711 oder per Elektropost: cypress@mainfranken.de. Der

Ausgabe bekanntgegeben.

Resident Evil 2 ist in Sachen
Présentation auf jeden Fall der
Meilenstein der Videospielgeschichte,

den sich alle erhofft haben. Der iiber-

wiltigende Ansturm zur Veréffent-
lichung in den USA unterstreicht dies
mehr als deutlich. Resident Evil 2 lief3
dort bereits am ersten Wochenende
die bekannfen Topseller Mario é4,

POSITIV:

- Unglaublich dichte Atmosphare
- sechs Handlungsstréinge
- richtungsweisende Prasentation

NEGATIV:

- insgesamt zu kurz

- sehr simpel gestrickte Rétsel

- Szenarien unterscheiden
sich nicht sonderlich

Rechtsweg ist ausgeschlossen, Einsendeschlufl ist der 27. Mai 1998, der Gewinner wird in der niichsterreichbaren

Final Fantasy VIl und

Tomb Raider Il weit hinter

sich. Besonders bei auf-

gedrehter Sourround-Anlage und
stockfinsterem Zimmer kommt so rich-
tig Laune auf. Die vielen Schock-
momente lassen einen erschavern, vor
Schreck aufspringen und blitzartig
jegliche Farbe aus dem Gesicht fre-
ten. Wer auf eine packende Story mit
reichlich Acfion und emotionsbela-
denen Effekten steht, wird um diesen
Spitzentitel nicht herumkommen. Aus
bekannten Griinden sollte man

sich jedoch tunlichst beeilen,

eines der begehrten

Exemplare zu ergatfern.
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.. und die Brider der Horadrim,
einem uralten Orden, dem Ma-
gier aller Richtungen und
Lehren angehérten,
sahen hinab auf den blut-
roten Stein, der zu ihren
Fiflen lag. Um sie herum sah
man die Spuren der Schlacht,
die noch kurz vorher tobte,
und man konnte viele der
Horadrim stumm und
starr auf der Erde lie-
gen sehen. Aber das
Ziel war erreicht -

Diablo, der Herr des

Mittels Stadtportal kann man awischen Dngeon
und Stadt hin- und her”reisen”

EPIT )

ST AL PBRTAL

Genre:.....

Entwickler:.....Climax

IDEREBEEREE

(7%

- Electronic Arts

Testmuster:...Electronic Arts

sofort

haben, ihn zv storen.

Terrors, letzter der einstmals drei Herr-
scher der Unterwelten, war in Gefan-
genschaft.”

Viele Jahre sind seitdem vergangen.
Die Horadrim bauten ein Kloster, unter
dessen Gewdlbe und Verliesen sie
Diablo, der in seinem Seelenstein ge-
fangen war, versteckten. Mit der Zeit
aber wurden die Horadrim weniger.
Da sie ihr Hauptziel erreicht hatten,
gab es fir sie nichts mehr zu tun. Und
so geriet das Geheimnis um das Ver-
steck und Geféngnis von Diablo lang-
sam in Vergessenheit. Aber Diablo war
nicht tot. Zusammengepfercht in seinem
Geléngnis wartete er auf den Tag sei-
ner Rache. Der kam, als ein never
Bewohner die uralten Geméuer des

& ZURUCK

>

Die Hohle des Schliichters. Hier hat er die armen Seelen gequiilt, die es gewagt

Angeregt durch die Alptriume Albrechts erwachen
gravenhafte Kreaturen und lingst Tote wieder zv
unheiligem Leben.

Klosters bezog. Leoric, selbsternannter
Kénig von Khanduras, und seine Rat-
geber erwdhlten das Gebéude zu ih-
rem Heim. Diablo konnte sie fihlen
und begann, einzelne in seinen Bann
zu ziehen. Der Kénig, der einst weise
und gerecht herrschie, verfiel Diablo
immer mehr. Er lief Berater zum Tode
verurteilen, wenn sie mit ihm nicht

PEPINJDER HEILER

Pepin versorgt die Wunden, die man sich im
Dungeon zuzieht.

... auf zwei Blicke erfiihrt man das wichtigste iber sei-

Die Charakterinfos ... nen Charakter.




RAUF ZUR EBENE &

BITTE, HBRT MIR ZUt EHJE.HSCHEF LAZARUS [

HAT UNS DBRT HINUNTER GEFUHRT, UM -DEN |

VERSCHBLLENEN PRINZEN ZU SUCHEN. DER 8

BASTARD HAT UNS IN €EINE FALLE GEFUHRT! [T

JETZT SIND ALLE T@BT . UMGEBRACHT VE@BN X

€INEM DAMBN, DEN MAN DEN SCHLACHTER |

B IURUCK ™= z T s

In den letzten Ziigen liegend, bittet er Euch, seinen
Tod und den seiner Freunde zu riichen.

einer Meinung waren und prefite die
Bevlkerung gnadenlos aus. SchlieBlich
wurde sein Sohn entfihrt, und Leoric
zog mit seinen Getreuen in die Gewdl-
be, um ihn zu finden. Tristram wurde
verwiistet. Nur wenigen Bewohnern
gelang es, am Leben zu bleiben.

Das ist mehr oder minder der Stand
der Dinge, wenn |hr das erste Mal Tris-
tram, eine kleine Stadt im Kénigreich
Khanduras, betretet. Mit nur wenig
Startkapital, ein paar Waffen und zwei
Heiltrénken macht lhr Euch auf, die 16
Level zu erforschen, die unter dem Kloster
der Horadrim liegen, um schlieflich
Diablo zu vernichten.

Manaschild ist kein verkehrter Spruch. Wen man
sowieso nicht viel zaubert, schatft man sich mit die-
sem Spruch ein poar Lebenspunkie mehr.

Wenn der Rucksack einmal so voll ist, hilft nur noch
eins: In die Stadt gehen und verkaufen!

auf einen. Und zwar mit allem, was sie haben.

...doch kaum ist man richtig drin, stiirzen sid die Monster

Auch dos mufl der heste Held erkennen
- er ist sterblich!

R

Das Angebot von Griswold.

Ihr habt dabei die Wahl zwischen
einem Krieger, einer Bogenschiitzin
und einem Magier. Jeder dieser Cha-
raktere hat, wie sollte es auch anders
sein, seine Vor- und Nachteile, die
nicht nur in den Féhigkeiten zum Vor-
schein kommen. Die Attributshéchst-
werte der einzelnen Charakterklassen
sind extrem unterschiedlich. So kann
ein Krieger zwar eine Maximalstérke
von 255 erreichen; daf er aber in Ma-
gie jemals auch nur die 100 erreichen
wird, davon kann er nur tréumen.
Andererseits haut er den Monstern das
Schwert so schnell um die Ohren, daf3
ihnen Héren und Sehen im wahrsten
Sinne des Wortes vergeht. So, oder so
ghnlich, verhalt es sich auch mit den
anderen Klassen. Die Bogenschiitzin
kann mit ihrem Bogen - gelinde gesagt
- einer Miicke ein Bein wegschief3en,
und der Magier kann mit seinen Zau-
berspriichen so ziemlich alles plétten,
was sich bewegt. Mit der Zeit - sprich
mit den Monstern - erh&ht sich die Er-

@ WAHLEN @ ZURUCK w RUCKS. 8 MEHR

Das triigt der moderne Held von Welt.

2 ¥

Die beiden wichtigsten Mii—rmer in Trislnﬁ: Grism;ld der Schmied u'nd Odgen der Wirt.

fahrung des Charakters. Man kann
seine Werte steigern, wobei

seine Treffergenauigkeit,
Lebensenergie, Schaden und
Manavorrat entsprechend

seiner Attribute steigen.

Das Verteilen der Punkte

auf die vier Attribute bleibt

véllig in Eurer Hand. hr habt
somit die schwierige Entscheidung zu
treffen, ob lhr mit dem Charakter bes-
ser zuschlagen, mehr aushalten oder
besser treffen wollt.

Weéhrend Ihr die 16 Level des
Spiels erforscht, findet lhr neben
Monstern natiirlich auch neue
Watfen, Risstungen und

LAUBER HEILIGER
BLITZ
SCHADET NUR
UNTE@BTEN
ZAUBERSTUFE 3

Ein Klick, und alle verfigharen Zauber werden angezeigt. Ist einer davon ausge-
wihlt, kann mit dem Zaubern losl




Tristram nach dem Angriff. Fost alle Bewohner sind tot.

Tes.tScr*.een

Im Vergleich zur PC-Version ist
die Grafik im Spiel etwas abge-
speckt worden. Musik und Sound
sind in der gleichen Qualitét

play, ven einigen Verénderungen
der Meniis und Statusanzeigen
# mal abgesehen, ist unveréndert
* Ubernommen worden.
Wihrend man bei der PC-Version weiterspielen konnte, wishrend
man die Menis &ffnete, geht das auf der PlayStation nicht mehr,
da sie den gréften Teil des Bildschirms einnehmen und manchmal
sogar aus zwei Teilen bestehen, zwischen denen man hin- und
herschalten muB. Der Pluspunkt der PlayStation-Fassung ist sicher-
lich der Zwei-Spieler-Modus. Wahrend man beim PC noch zwei
Rechner miteinander vernetzen muf3te, gentigt hier ein weiteres
Joypad, und schon kann die Schlacht zu zweit losgehen. Allerdings
nur zu zweit; Features wie das battle.net oder Netzwerk-Spiele mit
bis zu vier Spielern bleiben dem PlayStation-Besitzer versagt.

Psygnosis

Diablo mit anderen Spielen zu
vergleichen ist etwas schwer.
Am néchsten liegt ein Vergleich
mit Alundra, da beides Action-
' Rollenspiele sind. Gegentiber
¢ Alundra fehlt Diablo allerdings
einiges an Handlungstiefe.
. Diablo lebt hauptsichlich vom
Hack'n Slay. Eine Story im
eigentlichen Sinn ist kaum vorhanden. Hin und wieder findet man
ein altes Buch, in dem etwas iber den Hintergrund des Klosters
und den ewigen Krieg zwischen Gut und Bése steht. Ein gewailti-
ger Unterschied ist in dem verwendeten Grafikstil zu finden.
Wahrend man bei Diablo versucht hat, so redlistisch wie méglich
zu bleiben, sind es bei Alundra die tblichen Animefigiirchen, die
man iber den Bildschirm zieht.

geblieben und auch das Game-

Geld, die Euch das Uberleben da unten
erleichtern sollen. Ab und zu sollfet Ihr
wieder an die Oberfléche kommen, um
gefundene Sachen identifizieren und
reparieren zu lassen, oder um Euer
Geld in neve Waffen und Heiliréinke
zu investieren. In der Stadt kénnt |hr
Euch mit verschiedenen Leuten unter-
halten, die Euch manchmal Quests auf-
driicken oder Hilfestellung zu einzelnen
Aufgaben liefern. Die Quests der
Stadtbewohner kénnen, missen aber
nicht erfillt werden. Allerdings verpaf3t
lhr dann besondere magische Gegen-

KLASSE WAHLEN
PLAYER 2

STUFE 1
STARKE 20
MAGIE 13
GESCHICKL Je
LEBENSKR n2ae

GESCHICKL .
LEBENSKR

...hur noch den Namen eingeben, und schon kann es

losgehen

Auf in den niichsle Level.

stéinde, die Euch zur Belohnung gege-
ben werden.

In den Dungeons erwarten Euch 16
verschiedene Monsterarten, die wieder-
um viele Unterarten aufweisen. Jede
dieser Unterarten unterscheidet sich
von der anderen. So kann es sein, daf3
einige Skelette sofort in den Nahkampf
gehen, withrend andere lieber auf
Distanz bleiben und Euch mit Pfeilen
beharken. Die Monster sind auBer-
ordentlich
intelligent
programmiert.
Die wenigsten
kémpfen eine
Schlacht bis zum
Tode. Einige ver-
suchen zu flichen,
um sich zu sam-
meln, und dann
wieder anzu-

greifen. Aber:

alle Monster
verfolgen (4, \/

5 \N
Euch so AN )
lange, bis ) \
sie Euch N\ - |

haben.

4

1]

Der Schliichter. Bevor Ihr Evch an ihn erunngl,
solltet Ihr schon ein wenig mehr Erfahrung haben.




 UMBAUSATZ Fir PLAYSTATION |
Versandkostenfrei
+ 3.-DM Postnachnahme

0 S ¢ < I S

Weberstr, 79

15879 Gelsenkirchen
Bestell Hotline 0209 / 179610
Bestell Faxline 0209 / 1796199

! auch andere PSX Artikel 1!
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von Import ( jap , us ) Spielen.
1! ANLEITUNG IN FARBE!!
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DIE ERLBSUNG KBMMT AUFE KBSTEN
HPDERWEISHEITH

Mit diesem obskuren Spruch will uns dieser Schrein einfach nur mitteilen, dofB der
Holy bolt Zauber gerade um zwei Stufen miichtiger geworden ist; dafiir ist der
Manavorrat jetzt um einiges kleiner.

Zu zweit auf dem Weg ins Dungeon.

Und manchmal hlt sie noch nicht ein-
mal eine Tiire ab, um zu Euch zu gelan-
gen. Falls lhr es tatséichlich einmal schaf-
fen solltet, Diablo im Endkampf zu ver-
nichten, braucht lhr das Spiel noch lange
nicht zuriick ins Regal zu stecken. Drei
verschiedene Schwierigkeitsstufen und
mit jedem Spiel neu generierte Dun-
geons sorgen dafir, daf} der Spielspal3
sehr lange anhdlt. Und wenn lhr mal in
der héchsten Schwierigkeitsstufe in die
Halle geht, dann werdet Ihr feststellen,
daf} es vielleicht gar nicht so schlecht
wiire, einen Freund mitzunehmen, der
Euch den Riicken freihalten kann.

Generell gesehen steigt der Schwie-
rigkeitsgrad in den Dungeons langsam,
aber stetig an. Entlockt einem das

ANDSKRAFT
MAGIE

T ISIS[S[SI5[55]

Mit dem ,, Durchblick” Zauber kann man sehen, was
einen hinter der niichsten Ecke so erwartet.

Herannahen von 15 Skeletten und 30
Getallenen anfangs noch ein miides
Lécheln, kommt man, je weiter man
nach unten steigt, immer mehr ins
Schwitzen. Selbst gefundene magische
Gegenstande konnen das nicht immer
ausgleichen. Trotz der drei Schwierig-
keitsstufen muf3 man sich gehérig um-
sehen und sein Vorgehen sehr geschickt
planen, wenn man in den tieferen
Leveln Uberleben will.

Gestevert wird die Spielfigur iber
die Richtungstasten. Kémpfe, das Be-
nutzen von Gegenstéinden und Meniis
werden iiber die Funktionstasten ge-
stevert, wobei alle Tasten mit einer
Funkfion belegt sind. Wem die vorge-
gebenen Belegungen nicht gefallen,
kann sie selbst neu festlegen. In der
Anfénger-Einstellung lassen sich Ruck-
sack und Zaubermenis nur tber das
Optionsmeni erreichen. In der Fort
geschrittenen-Einstellung sind alle
Tasten doppelt belegt, und man ki
bequem Uber einen einfachen Tasten
druck alle relevanten Infos und Me‘gﬁs
aufrufen. %

Die niichste Stufe ist erreicht, und
warten fiinf Punkte darauf, verteilt z

Die Strafe fiir Verriiter. In seinem Wahn lief
Leoric all diejenigen toten, die es wagten, ihm zv
widersprechen.

Die Grafik im Spiel ist farbenfroh
und bombastisch. Charaktere, Gebéu-
de und Hintergriinde sind wunderschén
gezeichnet und sehr genau animiert.
Zauberspriiche, Explosionen und der-
gleichen haben Auswirkungen auf die
Farben der Wénde. Bei einem
Feuerzauber z.B. wird
alles in
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 LANGER LEBEN, HARTER SCHLAGEN, SCHNELLER RENNEN, HOHER SPRINGEN « GAMEBUSTER HAT HUNDERTE VON EINGEBAUTEN CHEATS FUR DIE
NEUESTEN GAMES UND DIE BESTEN DER RESTLICHEN SPIELE  SPEICHER-MANAGER (SATURN) ~ 16MAL SOVIEL SPIELSTANDE SPEICHERBAR ALS MIT
DEM STANDARD-MODUL « SPEICHER-MANAGER (PLAYSTATION) — KOPIERT DAS 10FACHE AN SPIELSTANDEN AUF DIE MEMORY-CARD » ZUSATZLICH
FilR PLATSTATTON | ERHALTLICHES PC-LINK FUR DIE VERBINDUNG MIT EINEM PC ~ EIN MUB FiIR JEDEN , HACKER” » MIT DEUTSCHER
DOER NINTENDD 64| MENGFUHRUNG UND DEUTSCHER ANLEITUNG. GAMEBUSTER-SUPPORT: UNTERSTUTZUNG DURCH
ik SATURNL_| SPRACHCOMPUTERHOTLINE UND INTERNET-SITES FUR ALLE CHEATS, TIPS & TRICKS USW.

sevihis eyt o FIGE EIGENE NEUE CODES HINZU, FiR NEUE UND BESTEHENDE GAMES.
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TS . INTERACTOR SHJCK\F' AGAPTER Fiik GAMEBOYSPIELE
Z€ « FAUSTHIEBE, TRITTE UND KOLUSIONEN (IR~  UETEITORCEREEDN > * ALLE GAMEBOY-GAMES IN VOLLER BILD-
| REALISTISCH AM EIGENEN LEIB VERSPUREN | : - Q. SCHIRMGROSSE AUF DEEM NINTENDO 64
’- « KANN MIT JEDER KONSOLE VERWENDET @& NICHT NUR BE a9 « DAS EINZIGARTIGE FARBPALETTEN-
S WERDEN, DIE UBER EINEN AUDIO- ODER . . 2 SYSTEM TAUCHT DIE NORMALEN

: : \ |8 GAMEBOY-SCHWARZWEISS-
« ENTHALT ZUSATZLICH EIN N64-JOLT- ‘ } GRAFIKEN IN PRACHTIGE

INTERFACE ZUR VERWENDUNG

‘ FARBEN * UNTERSTUTZT
MIT RUMBLE PACK-SPIELEN L ) ] VOLLEN STEREO-SOUND

FICH | * SPEICHERT BIS ZU 360 SPIELSTANDE - 24 MAL MEHR ‘
DAS STANDARD-MODUL = MIT DIGITALEM DISPLAY ZUR ALS DAS STANDARD-MODUL = MIT DIGITALEM DISPLAY §

ZUR ANZEIGE DER EINZELNEN FUNKTIONEN * TURBO- ',
FUNKTION: FORMATIERT DIE GESAMTE KARTE INNERHALB FORMAT-FUNKTION: FORMATIERT DIE GESAMTE KARTE
INNERHALB VON SEKUNDEN * EINFACHE BEDIENUNG

PLAYSTATION-JOYPAD e HIGH-QUALITY-SMD-DESIGN UND MITTELS DES PLAYSTATION-JOYPADS

—m—- HONE
il ﬁ'ﬁﬂ _ LICH MIT DATAFLASH-ANLEI- T1IRB0 FORMAT szfrﬁinu'::sc ;

* DOPPELTE SPEICHERKAPAZITAT DER STANDARD-
MEMORYCARD. « VOLL KOMPATIBEL MIT ALLEN
SPIELEN MIT SPEICHEROPTION. » HIGH QUALITY-

SMD-DESIGN UND SEHR SPIELE= VOLL KOMPATIBEL MIT ALLEN SPIELEN MIT
FORMSCHONES

) i : ) 2 8SS . SPEICHEROPTION * DIGITALES ANZEIGE-DISPLAY
GEHAUSE. “ 3‘3 : : * EINFACHE HANDHABUNG
o FORMSCHONES DESIGN

. +20FACHE SPEI(HEBI(APAIITKT DER STANDARD-MEMORY-
", CARD!= UNTERSTUTZT LADE-, SPEICHER- UND FORMATIER-
FUNKTIONEN = IDEAL FUR SPORT- UND ADVENTURE-
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o
. Oie Schremne .
o
2 und 1hre Dedeucunyg
? : Schremn
' s Abandoned »The hands of men maybe guided by fate.” Erhoht Gewandtheit um 2 Punkie
Creepy »Strength is bolstered by heavenly faith.” Erhht Stirke um 2 Punkte
Crypfic #Arcane power brings destruction.” Mana wird aufgefiillt
Ein Nova Spruch wird ausgeldst
Divine Drink and be refreshed.” Gibt entweder 2 Rejuvenation Triinke oder
1 volles Mana und 1 volle Heilung und
fiillt Mana und Trefferpunkte auf
Eerie #Knowledge and wisdom at the cost of self” Erhtht Mana um 2 Punkte
Eldritch »Crimson and azure become as the sun.” Heiltriinke und Manatrinke
verwandeln sich in Rejuvenation Triinke
Enchanted »Magic is not always what it seems to be.” Ein Zauber sinkt um eine Stufe,
alle anderen gehen eine Stufe hoch
Fascinating Intensity comes at the cost of wisdom.” Firebolt +2, aber Verlust von 10% Mana
Glimmering »Mysteries revealed in the light of reason.” Alle Gegenstiinde werden identifiziert
Gloomy Those who defend seldom attack.” -1 auf alle Watfen
+2 AC auf alle Schilde
Helme und Riistungen
-1 auf Waffenschaden
Hidden »New strength is forged through destruction.” Erhoht die Haltbarkeit fast aller
Gegenstiinde um 10 Punkte.
Senkt die Haltbarkeit eines
Gegenstandes um 10 Punkte
Holy »Wherever you go, there you are.” Teleportiert Euch zu einer zufilligen
Stelle im Dungeon
Imposing A surge of blood interrupts your thoughts” Erhiht die Geschicklichkeit um 2 Punkte
c 98 EITHL »While the spirit is vigilant the body thrives.” Zaubert einen Mana Schild auf den Spieler
Mysterious »Some are weakened as one grows strong.” Erhiht ein Attribut um 5 Punkte,
o senkt die anderen um einen Punkt
(1] Ornate Salvation comes at the cost of wisdom.” Holy Bolt erhdht sich um 2 Stufen,
aber Mana senkt sich um 10%
I Quiet The essence of life lows from within.” Vitality erhdht sich um zwei Punkte
@] Religious »Time cannot diminish the power of steel.” Alle Waffen werden repariert
'9p) Sacred #Energy comes at the cost of wisdom.” Charged Bolt erhdht sich um 2 Punkte,
Mana senkt sich um 10%
4y
0 Secluded »The way is cleared when viewed from above.” | Vollstiindige Karte des momentanen Levels
Spiritval Riches abound when least expected” Fiillt die leeren Felder des Rucksackes
[4b) mit Gold auf
s Spooky 1 You: ,Where avarice fails, patience gains reward.” Volle Regeneration,
Others: ,,Blessed by a Benevolent companion.” Triinke fiir anderen Spieler
Stone »The powers of Mana refocused renews.” Ladt alle Stiibe wieder auf
Tainted You: ,Those who are last may yet be first.” Drei Werte des anderen Spielers
Others: ,Generosity brings its own rewards.” erhohen sich um 1 Punkt.
Einer senkt sich um 1 Punki.
Thavmaturgic ~What once was opened now is closed.” Alle Kisten im Level schlieBen sich
und haben wieder neve Gegenstiinde
Weird »The sword of justice is swift and sharp.” Erhoht den Schaden aller
Waffen um 1 Punki

Name

Blood Fountain

Heilung - jeder Klick bringt 1LP

Fountain of Tears

Steigert ein Attribut um 1 Punkt,
senkt ein anderes um 1 Punkt

Goat Shrine/Cauldron

Zufallseffekt

Murky Pool

Infravision fiir kurze Zeit

Purifying Spring

Mana - jeder Klick gibt 1 Manapunkt

...die gleichen Grexe, die gerade ihre Befehle iiber-
denken...

B33

...und schlieflich sind keine Grexe mehr du. Die
Bibliothek kann gepliindert werden!
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Der Eingang in dos Labyrinth

Das ehemalige Horadrim Kloster.

einem rétlichen Farbton gezeichnet,
und der Sichtbereich erhsht sich infol-
ge der Flammen um einiges. Ristungen

A TR U D ey, T

und Waffen haben Auswirkungen auf
das Aussehen eines Charakters. Sobald
der Charakter in den Genuf3 einer Me-
tallristung kommt, veréindert er sich,
und aus Hosen, Hemd und Stiefel wird
ein Krieger in Kettenhemd und Vollhelm.
Man kann genau erkennen, welche Art
Waffe man zur Zeit tréigt. In dieser
Hinsicht stellt Diablo im Action-/RPG-
Bereich sicherlich ein paar neve Maf3-
stdbe in puncto Grafik. Den Sound im
Spiel méchte man schon nach ein paar
Minuten nicht mehr missen. Im Dorf
umschmeichelt ein klassisches Gitarren-
stick die Ohren. Sobald man die
Dungeons betritt, wird die Musik
dster, und schaurige Untertne mischen
sich dazu. Soundeffekte, Sprachaus-
gabe (die fiir jeden Helden anders ist)
und die Grafiken fiigen sich bei Diablo
so gut zusammen, daf3 man, einmal
angefangen, nicht mehr mit dem
Spielen aufhéren will.

Falls Ihr es tatsachlich einmal_schaffen solltet,

Diablo im Endkampf zu vernichten, braucht lhr das Spiel
noch lange nicht zuruck ins Regal zu stecken. Drei
verschiedene Schwierigkeitsstufen und mit jedem Spiel neu

generierte Dungeons sorgen dafiir, daBl der
nd wenn lhr mal in
Schwierigkeitsstufe in die Haélle

sehr lange anhalt.

ielspa
er hochsten
eht, dann werdet lhr

feststellen, dal} es vielleicht gar nicht so schlecht ware,
| einen Freund mitzunehmen,
\

(__positiv_} D

e Spielstand, Charakter und
Optionen kénnen getrennt
gespeichert werden

* Dungeons werden mit jedem
neuen Spiel neu generiert

e Zwei-Spieler-Modus

* 16 Dungeons, 300 magische
Gegenstinde und viele Quests

® iber hundert verschiedene
Gegner

e sehr gute Hintergrundmusik

® langsam bis ins unmdgliche
ansteigender Schwierigkeitsgrad.

[ e SR

* Keine Linkoption

-

der Euch den Ricken freihalten kann.

P Diablo war auf dem PC DAS Spiel
des letzten Jahres - sicherlich auch durch
die Tatsache, daf3 man via Internet die
Dungeons mit Spielern aus aller Welt
unsicher machen konnte. Aber auch
auf der PlayStation hat Diablo sehr
wohl das Pofential, eines DER Spiele
des Jahres zu werden. In puncfo
Hintergrundgeschichte kann es sich
vielleicht nicht mit anderen Genrever-
tretern messen, trotzdem sind vor allem
zu zweit lange Spielstunden garantiert.
Wer auf schénes Monsterbashing allei-
ne oder im Team steht, sollte sich
Diablo unbedingt zulegen.

Cl%s und

RiIcks TUR den
h@h(CnFORSChCR:

1. In tieferen Leveln sollte man die Finger von Goat
Schreinen und Cauldrons lassen. Es wird
jedesmal ein zufélliger Schrein erzeugt, und man
kann viel mehr verlieren, als man gewinnen
kann.

2. Wenn Euch viele Monster gegeniiberstehen, ver-
sucht zu einer Tiir zu kommen. Dort kann man
ein Monster nach dem anderen schlachten. Der
Nachteil ist, daf3 die Tir danach blockiert ist,
und man sie nicht mehr schlieBen kann.

3. Nehmt nur dann magische Gegenstiinde
mit, wenn ihr sie dringend braucht.

L. Last die Finger von zweihéndigen Waffen. Ein
Schild hat nicht nur den Vorteil, daf es den
Riistungsschutz erhaht. Pfeile und Schlage wer-
den in den meisten Féllen pariert, wenn man
einen Schild fragt.

5. Sammelt alle Gegensténde, die Euren Magic Skill
erhshen. Dann kénnt Ihr Zauberspriiche lernen,
selbst wenn Eure momentanen Werte das nicht
zulassen wiirden.

6. Wenn Ihr zu zweit in die Dungeons geht, dann
achtet durcqu, verschiedene Charaktere zu ver-
wenden. So kénnt |hr Euch gegenseitig besser
unterstitzen.

1. Nehmt die Quests an und versucht sie zu l3sen.
Dadurch gibt es die netten goldenen Gegen-
sttinde, die meist besser sind dls die ,normalen”
magischen Sachen. AuBerdem sehen sie besser
aus.

8. Nehmt alle Tréinke mit, die ihr finden kénnt.

9. Lernt so schnell wie moglich den Spruch Town
Portal. Solange lhr diesen nicht habt, solltet Ihr
immer mindestens eine Spruchrolle dabei haben.

10. Bevor Ihr magische Gegensttinde identifizieren
laBt, repariert sie bei Grisworld dem Schmied.
Solange sie nicht identifiziert sind, kostet es
weniger.

11. Versucht, wenn moglich, nicht selbst zu
reparieren oder selbst Stéibe aufzuladen. Die
Gegenstande verlieren drastisch an Haltbarkeit
und Ladungen. Geht lieber in die Stadt zu
Grisworld oder Adria. Dort kostet es zwar etwas,
aber die Gegenstiande bleiben Euch langer
erhalten.
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Genre:.....Rennspiel
Hersteller:......SCEE

Die NTSC-Version von Gran Turis-
mo war und wird wohl der Software-
Uberflieger dieses Jahres bleiben.
Genau einen Tag vor Weihnachten ‘97
erschienen, stellte der Titel in Japan
iberwdltigende Verkaufsrekorde auf.
Innerhalb von zwei Wochen wanderten
sage und schreibe 1,5 Millionen Ein-
heiten Gber die Ladentische. Die sensa-
tionelle Qualitéit des Rennspiels blieb
auch der CESA (Computer Entertain-
ment Software Association) nicht ver-
borgen. Der Verband der japanischen

Testmuster:...Electronic Arts

sofort

HOT PURSUIT

Im rasant geschnittenen Infro-Video
werden einem die iiberragenden Fahrleis-
tungen der schnittigen Renner auf spekta-
kulgre Art und Weise vor Augen gefihrt.
AuBerdem finden sich zu jedem der
Supersportwagen im Wagenauswahlmen
unter der Schaufensteroption die wichtig-

Nach dem Motto ,Aller guten Dinge sten technische Daten, historische Hinter-
sind Drei” versffentlicht EA nur neun grinde und eine Diashow, in der der
Monate nach dem héchst durchschnittli- Mythos und die optische Brillanz der
chen zweiten Teil von Need For Speed ein Traumflitzer in beeindruckenden Bildern
weiteres Sequel, das endlich auch in spie- eingefangen werden konnfe. Die Palette
lerischer Hinsicht das zu halten vermag, reicht von der knapp 70.000 DM feuren
was die groBartige Présentation schon Corvette bis hin zum 1.350.000 DM teu-
immer versprochen hat. Doch der Reihe ren Jaguar XJR-15. Fiir den Lamborghini
nach. Countach, den Prototypen Nazca C2 von
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Die Fahrzeuge priisentieren sich teilweise in einem vollig neven Design.

Softwareindustrie mit Sitz in Tokyo kiirt
die besten Videospiele aus dem eige-
nen Land. Gran Turismo gewann in
den Kategorien Beste Programmierung
sowie Beste Grafik und erhielt zudem
die spezielle Auszeichnung Excellence
Price, die wohl stellvertretend fiir die
Spielidee vergeben wird. Ab dem 15.
Mai wird Gran Turismo endlich auch in
Europa fiir Furore sorgen. Bleibt natir-
lich die bange Frage, ob die PAL-
Konvertierung dem japanischen Vorbild
ebenbiirtig ist oder es sogar zu tber-
fligeln vermag. Die Enttéuschung dar-
iber, daf} kein europdischer
Autohersteller im Spiel zu finden ist, halt
sich in Grenzen, stand dies entgegen
den immer wieder aufkeimenden

Neben dem Riickspiegel kann man auch per
Tastendruck nach hinten blicken.

Geriichten schon seit Anfang des
Jahres fest. Das vorrangige Bestreben
der Sony-Entwickler war es, die mini-
malen Schwichen der Originalversion
auszumerzen und den Titel zu lokalisie-
ren. Das besondere Feature der PAL-
Version ist der Soundtrack mit einer
ganzen Vielzahl an hochkardtigen
europdiischen Interpreten wie beispiels-
weise den Maniac Street Preachers,
Garbage, Ash und Feeder; die
Veréffentlichung einer GT-Audio-CD
ware denkbar und sicher kein Fehler.
Schon im Renderintro kommt der ver-
@nderte Musikstil voll zum Tragen.
Ungleich dynamischer werden die
spektakulér geschnittenen Rennszenen
von treibenden Klangen untermalt,
kombiniert mit quer durchs Zimmer
sausenden Effekten - sofern denn die
PlayStation an eine (Surround)-Anlage
angeschlossen ist.

AUSGANGBPUNKT
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T A SONDERMODELL / INFORMATIONEN

PRICE: SR 800
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674uhp
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Zu jedem Wagen konnen umfangreiche
Informationen studiert werden.

Am Spielprinzip an und fiir sich hat
man selbstversténdlich nichts veréndert.
Die ersten Fahrversuche werden weiter-
hin im Quick Arcade unternommen, in
dem zahlreiche Goodies wie zusdtzli-
che Strecken und weitere Autohersteller
iber den Gewinn aller Schwierigkeits-
grade zu erspielen sind. Fiir ein paar
schnelle Runden zwischendurch bestens
geeignet, wihlen Simulationsfreaks

Wess &

Italdesign und den CLK-GTR von Merce-
des ist jeweils kein Verkaufspreis ver-
fugbar. Leistung im Uberfluf3 bieten
natirlich alle Wagen. Die rote Laterne
mit ,nur” 345 PS muB3 sich die Corvette
an die Stof3stange heften lassen, der
Mercedes CLK-GTR dagegen fahrt mit
600 PS dem Rest des (Real)-Feldes
locker davon und muf3 sich nur dem
Phantasie-Bonuswagen El Nino geschla-
gen geben. Bis der allerdings anwdhl-
bar ist, sind harte Herausforderungen
Zu meistern.

Der Spielaufbau ist bis auf den Hot
Pursuit-Modus zu den Prequels
nahezu identisch. Die Menis
bestechen durch eine schlichte
Eleganz und sind auferst

f

Aus elf verschiedenen Perspektiven darf man sich jedes Rennen in unter-
schiedlichen Abspielgeschwindigkeiten nochmal begutachten.

ibersichilich aufgebaut. Vor dem
eigentlichen Spielstart darf man einen
ejgenen Namen eingeben, sich beim
Musikstil auf Techno oder Rock festle-
gen und die Steuerung frei konfigurie-
ren. Yom Lenkrad angefangen iiber
das neGeon bis hin zum Analog Con-
troller von Sony unterstiitzt Need For
Speed Hot Pursuit alle méglichen Arten
der analogen Steuerung. Aus sechs
Kamerablickwinkeln bestimmt

Beim Driften radieren die Reifen dicke Gummispuren
in den Asphalt.

Die Vorganger

The Need For Speed

1996 erschie-
nen, entduschte
das erste Need
For Speed

& besonders
durch seine
grobpixelige

| Grdfik. In spie-
lerischer
Hinsicht entpuppte sich die Umsetzung deutlich
arcadelastiger als vom 3DO bekannt. Wenig
erfreulich war, daf3 sich die Wagen mit einem
Standard Controller weit besser stevern lieen als
mit einem analogen Steuergerdt. Das Geschwin-
digkeitsfeeling litt unter der etwas zéhflissigen
Grafikdarstellung. Sollte der Titel als Platinum
erscheinen, darf zugegriffen werden.

The Need For Speed 2

#1373 :
@h d
287 Fortsetzun
("I","" - S ", hatte mit dem
‘Makel zu
kiimpfen, daf3
nur wenige
der im Spiel
enthaltenen
Fahrzeuge
wirklich schnelle Zeiten zulieen. In grafischer
Hinsicht konnte das Sequel zum Vorgénger kaum
etwas gutmachen, das Scrolling war sogar etwas
ruckeliger. Mit einem digitalen Pad kam nur wenig
Freude auf, einzig mit einem analogen Controller
gehorchten die Boliden den Steuerbefehlen.
Trotzdem, echte Rennspielfans liefen sich auch
von solch herben Schwiichen nicht abschrecken.



ORDER NOW!

GWU Flight Jacket RESIDENT EVIL 2, Limited Edition

Nr: L 80101, XL 90102 Endlich! Die Fortsetzung des PSX-Knallers,
i inkl. Raccoon Palice Dept. Shirt, RPD-PIN und

der heibegehrten Scheibe...

Art.Nr.: 90117

DVEI2gE

IS RESIDENT EVIL1 Soundtrack ’
% Audio CD tber 70 Min. pEe i
. Art.Nr.: 90112 all x e
nZ

nSweater
n: L 90103, XL 80104

RE TShirt Chris 'n Jill
Art.Nr.: L 90108, XL 80110
mit V-Ausschnitt
- Art:Nr:: L 80107, XL 90108

. f | . ohne Abbildung: RES. EVIL 2 Losungsbuch
— S 112 Seiten, 4-farbig, A4.
HE Art.Nr.: 90116 DM 24,95

ohne Abhildung:

RESIDENT EVIL 2 Soundtrack
Art.Nr: 80115

lieferbar ab Mitte Mai ‘98
DM 39.95

TShirt C&C Logo L 90001, XL 90002, XXL 90021 DM 29,90

Sweatshirt C8C Logo L 90003, XL 90004 DM 49,90

Bomberjacke C&C Logo L 90005, XL 90006 DM 99,90

Strickmiitze C&C Logo 90007 DM 29,90

Baseballcap C&C Logo 90008 DM 29,90
Aufnaher C8&C 90009 DM 14,90

b Rucksack C&C 90010 DM 69,00

Uhr mit Leuchtfunktion ~ 90011 DM 93,00

CD Holder 90012 DM 24,90

Der fette Soundtrack Pin Collection (4 Pins) 90013 DM 29,90
fur alle StreetFighter-Jiinger. Mousepads C&C2 90014 DM 9,90
Art.Nr.: 80113 Mousepads Soviet 90015 OM 9,90
Mousepads Allied 90016 OM 9,90

WWW.SETUPCS.DE/GE/DEFAULT.HTM

~ GAME EXPRES

e s MERCHANDISE & MORE

Theodarstr. 42-54, 22761 Hamburg
Tel 040 897 034 80, Fax 040 897 033 80
Liefer- und Zahlungsbedingungen:

Game Express Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. zzgl. Verpackungs-

Hochstr. 46, 45984 Gelsenkirchen-Buer und Versandkosten. Bei einem Bestellwert (iber DM 50.- erfolgt die

Tel 0208 30 957, Fax 0209 30 957 Lieferung frei Haus. Die Lieferung erfolgt per Nachnahme. Die gelieferten
Waren kénnen von den Abbildungen abweichen. Lieferung solange der Vorrat

Versand Osterreich: reicht. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir Pauschal DM 20.-.

Gamebuster OEG, Salzburg Textilien sind auch bei Nichtgefallen vom Umtausch ausgeschlossen.

Tel 0662 440 144, Fax 0662 440 144 14 Versand nur in Deutschland und Osterreich
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Bei einer Nachtfahrt kann per Tastendruck das Fernlicht eingeschaltet werden.

man seine vier favorisierten, wobei von
den vier AuBenperspektiven je zwei
kaum Unterschiede aufweisen. Als
Anzeigen wéhrend eines Rennens las-
sen sich der Drehzahlmesser, die
Streckentbersicht, die Runden- und
Zwischenzeit, die Position, die Runden-
zahl und der Riickspiegel ein- bzw.
ausblenden. Letzterer funktioniert nur in
der niedrigen StoBstangendarstellung,
was aber nicht stért, da man auch
iiber einen Tastendruck
einen Blick auf die riick-
wiirtigen Fahrzeuge ris-
kieren kann.

Um ein Feeling fir die
Need For Speed-typische

Steverung zu bekommen,

nutzt man zundchst den Trainingsmo-
dus und wahlt dabei die wesentlich
simpler gestrickte Arcade-Variante.
Brems- und Traktionshilfe, das Ein-
zeichnen der Idedllinie und die
Ankiindigungen eines imaginéren Co-
Piloten sind Hilfen seitens der CPU, die
den Einstieg in die Hochgeschwindig-
keitswelt des Titels zusétzlich vereinfa-
chen. In den Weftbewerben aber ist
Schluf3 mit lustig, denn dann gehen
einem jegliche Fahrhilfen verloren.
Zwar verfiigen manche der Wagen *
Uber ABS, was jedoch nur im Simu-
lationsmodus von Vorteil ist. Neben der
Art der Schaltung ist die Wagenfarbe
ebenfalls variabel. Sind anfangs nur
vier Strecken und drei Wagen freige-
schalten, werden diese nach dem
Gewinn der Meisterschaft um vier
Kurse sowie fiinf Wagen aufgestockt.
Eine Neuerung ist, daB3 nach jedem

Zahlreiche animierte Streckenobjekte lussen die

Hochgeschwindigkeitsraserei sehr lebendig erscheinen.

Rennen das Fahrzeug gewechselt wer-
den darf, sofern man in der Punkiwer-
tung mindestens den dritten Platz inne

hat - ansonsten droht die Disqualifika-

tion! Die Abstufung des Schwierigkeits-
grades ist so geworden, wie man es

sich als Rennspielfan wiinscht. In der
Einstellung ,Anféinger” ist es recht un-
problematisch, die CPU-Konkurrenz in

Schach zu halten, was durch die Még-

Kors +» Empire City

W Hitfe

Wahrend im Trainingsmodus aktive Fahrhilfen zuge-
schaltet werden konnen, finden Profis durch die
zahlreichen Variationsmaglichkeiten der Kurse
immer wieder eine neve Herausforderung.
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Herzlichen Gliickwunsch!

IA-Lizenz erhalten.
Bunde
272
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Beliehige Taste dricken.

Die Lizenzen sind etwas einfacher zv erfahren als von der
v Kansle NTSC-Version bekannt.

nal) gilt es Giber das Bestehen von
jeweils acht unterschiedlichen Lektionen
; zu erwerben, um die Zulassung fiir die
RN insgesamt 17 Wettbewerbe zu erlan-
DER KANALE ] gen. Die vier Meisterschaften der GT-
League sind mit keinerlei Einschrénkun-

Die ,ulte” Corvette ist eines der neven Fohrzeuge im Spiel.

mw ow & 25310 By mae suema

Uber die manigfaltigen Tuningméglichkeiten It sich das

’,,lm Grunde genommen stellie das gesamie Spiel eine Herausforderung
Fahrverhalten in vielerlei Hinsicht positiv beeinflussen.

ur uns dar. Die Grafikengine und das Environmenf Maspinz
zeichneten sich aber als besonders heikle Punkte in der Entwicklung ab.
Allein die Engine zv kreieren, hat zwei Jahre in Anspruch genommen.
Es gab aber auch Momente, in denen wir selbst iberrascht waren,

dagegen sofort Gran Turismo. Hier

schliipft man in die Rolle von ,Renn- welches Potential eigentlich in der Hardware steckt, z.B. als es
stallbesitzer” und Rennpilot gleicher- Herrn Takeshi Yokouchi gelang, dag En_wromzenl* A@appuyg auf der )
maBen. Das kimmerliche Startkapital | PlayStation zv verwirklichen.” Kozanori Yamauchi, Producer Gran Turismo, SCEI
belduft sich auf 10.000 Credits, die in

einen Gebrauchtwagen investiert wer- Events. Durch Gewichts-, Hersteller-

den miissen, um an den ersten Rennen gen verbunden. Hier darf vom 100 PS- oder Antriebsbeschréinkungen reduziert

teilnehmen zu kénnen. Zuvor jedoch Kombi bis hin zum knapp 1000 PS sich die Auswahl an Wagen erheblich;

werden harte Priifungen seitens der starken SpaBBmobil praktisch alles was erst recht, wenn man bedenkt, daf3 fur

Gran Turismo Foundation verlangt. vier Réider hat an den Start gehen. jede Kategorie ein entsprechendes

Drei Lizenzen (B, A und A Infernatio- Anders verhdlt es sich in den Special Fahrzeug in der heimischen Garage

Bei einer Kollision sind die Gegner fast immer im Vorteil, wiihrend dos eigene Fahrzevg kaum mehr

v kontrollieren ist.

DIE STRECKENPAARUNGEN

HOME WO WN COUNTRY WOoOoos
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lichkeiten, nach jedem Rennen
abspeichern bzw. bei wenig
erfolgversprechendem Rennver-
lauf jederzeit neu starten zu kén-
nen, unferstrichen wird. Waéhlt
man hingegen die Spielstufe
,Profi?, sollte unbedingt der
Simulationsmodus aktiviert wer-
den, da man sonst mit ziemlicher
Sicherheit zum Hinterherfahren
verdammt ist. Allerdings @ndert
sich dadurch das Fahrverhalten
derart drastisch, daf® man fast
meinen kénnte, es mit einem

anderem Spiel zu tun zu haben.
Viel vorsichtiger muf3 der Wagen
mandvriert werden, will man
nicht stéindig von der Strecke
rodeln. Trotzdem, erfahrene
Joypad-Piloten werden die Profi-
meisterschaft wohl im ersten ren Strecken lussen sich iber
Anlauf siegreich bestreiten, um e e
dann im Knockout-Wettbewerb weitere erspielen. Diese sind
definitiv an ihre Grenzen zu zum jeweiligen Startkurs zu
stoBBen. Hier gilt es, mindestens einem gewissen Teil identisch,
einen Gegner hinter sich zu las- uaterachaklen sick aher aickt

il i nur durch den veriinderten
sen, um sich fur den néchsten Streckenverlauf. Teilweise liegen die Kurse in malerischem Abendrot oder bergen durch Schnee ein

Lauf zu qualifizieren. Auf der haheres Rutschrisiko. Den Kurs Empire City erhiilt man beim Gewinn des Ausscheidungsrennens.
An die Bonusrunden, die ausschlieflich auf Zeit bestritten werden, gelangt man nur iiber die Eingabe
von speziellen Nomen unter dem Meniipunkt Benutzername. Die Codes findet lhr in den play Tips.
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stehen muf3. Doch
wiichst der eigene
Fuhrpark rasch, da fir
den Gewinn eines
Wettbewerbs nicht nur
unterschiedlich hohe
Préimien, sondern zudem auch jedes-
mal ein nagelnever Wagen vergeben
wird. Das herausragendste Merkmail
an Gran Turismo ist aber zweifelsohne
die Méglichkeit, jede noch so langwei-
lige Familienkutsche nach und nach in
einen PS-Boliden der Superlative ver-
wandeln zu kénnen. Uber Hochleistungs-
luffilter und -schalldampfer, das Ausschlei-
fen der Kanéle bzw. die VergroBerung
des Hubraums oder den Einbau von
Turbosétzen, die gleich die komplette

>
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Im Hot Pursuit-Modus lifit sich
die Dichte des normalen
Strafenverkehrs in drei Stufen
variieren. Unabhtingig von der Wahl des eigenen Wagens sind die Gesetzeshiiter
immer mindestens genauso schnell unterwegs wie man selbst, Auf die Ferraris
mufl in dieser Spielvarionte verzichtet werden, der Mercedes CLK-GTR ist entge-
gen unserer Aussage in der letzten play nun doch anwihlbar.

Motorcharakteristik veréndern, lassen
sich immense Leistungszuwiichse erzie-
len. Um die drastisch gesteigerte Power
letztlich aber auf die Strafe bringen zu
kénnen, dirfen die fahrbeeinflussenden
Komponenten nicht aufBer Acht gelas-
sen werden, Rennreifen sind unerlaf3-
lich, denn mit den Standardreifen ist
ein derart getunter Wagen keinesfalls
mehr auf der Strecke zu halten. Bei der
Wahl des Fahwerks sollte der jeweilige
Streckenverlauf mitberiicksichtigt werden.
Mit zu harten Stof3dampfern schaukeln
sich die Flitzer sehr schnell auf, was
vor allem bei kurz aufeinanderfolgen-
den Kurven gravierende Nachteile mit
sich bringt. Alle Tuning-Optionen sind
ausfihrlichst beschrieben und lassen

leichten Spielstufe ist dies wiederum
nicht sonderlich schwierig, birgt dafiir
aber in der Profieinstellung ein enor-
mes Frustpotential in sich. Speziell in
der letzten Runde (Empire City) ist
man, selbst wenn zweimal die Abkiir-
zung benutzt wird, iber die immerhin
jeweils ein Vorsprung von ca. finf
Sekunden zu erzielen ist, nahezu chan-
cenlos, den verbliebenen Kontrahenten:

einen nicht im Unklaren, was der
Einbau eines Neuteils fir Auswirkun-
gen nach sich zieht. Um nicht unnétig
Credits fir wenig sinnvolles Tuning zu
verschleudern, empfiehlt es sich, vor
jedem Aufrissten abzuspeichern und
das Resultat zunéichst auf der Test-
strecke zu Uberpriifen.

P Kann es eine kompetentere PAL-Adap-
tion geben als die zv Gran Turismo?
Wohl nein, denn sowohl in technischer

hinter sich zu lassen. Nur wer samili-
che Kurse in allen nur erdenklichen
Variationen (riickwarts, gespiegelt,
nachts, Wettereinflisse und die
Kombination aus allem) in- und aus-
wendig kennt, erféhrt sich den Bonus-
wagen El Nino. Ein starkes Nerven-
kostiim ist Pflicht! Ist das nicht der Fall,
bietet es sich an, im Hot Pursuit-Modus
Dampf abzulassen. Gegen maximal

Uberholmantver besonders einfach gelingen.

Qs Serentinanes:hliigel der Bergsetl(e Rocky Pass endet in zohlreichen umudelkven, in denen




Alphastorm dt.* 89.00

Alundra dt *. 84.99
Ayrton Senna Kart 2 dt - 84.99
Baphomets Fluch 2 dt 89.00
Batman & Robin dat * 89.99
Beast Wars dt 89.00

Beyond the Beyond

Wy N

PlayStation..
Bloody Roar (Beast) dt  89.00
Breath of Fi e 3 |.7‘,
Broken Helix dt  99.00
Bubble Bobble 2 dt * 89.99
Bug Riders. dt. ~79.99
Bushido Blade dt>. 79.00
Bust a Move 3 dtx 159.99

— I

Mass Destruction
Super Match Soccer

Mega Man 8

Mega Man Battle

Men in Black

Midnight Run

Nagano Olympics W.98
Nascar Racing 98

NBA Fast Break

NBA Hangtime

NBA Live 98

NBA Pro:98

Newman Haas Racing
NHL Breakaway 98
NHL Face Off 98

NHL Hockey 98

NHL Open Ice

NHL Powerp.Hockey 98
Nightmare Creatures
Ninja

Oddworld Abe's Oddy.
One

Pandemonium 2

Pax Corpus

Pitfall 3D

Player Manager 2

Point Blank inkl.Geo
Powerboat Racing
Premier Manager 98
Pro Pinball-Timeshe.
Rascal

Courier Crisis dt  59.00
Crash Bandicoot 2 dt
Croc - T.Legend 0.G. dt

89.00

Diablo ; dt
Need for Speed 3 dt

88.99

Excalbur dt

89.00

Fifa Soccer 98 WM Q. dt

e =

F:ghhng I.=or:::e dt s 9
3 e

.Forml.fIa.Karls d.l b I
G-Police dt >~
Gex 3D dt i)
Grand Theft Auto dt |
Hugo 1 dt ﬁ
Jet Rider 2 dt
Lucky Luke dt

Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Minchen, Tel. 089/5460300
* Bitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandf.

= Vorbestellung moglich.

* Fordern Sie unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an.

Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH

ubernimmt fiir Terminénderungen keine Gewéhr.

Versandkosten per Post DM 7,— zzgl. Nachnahme.

Ab DM 250,— Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage.
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,— Versandkosten.
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.
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dt - 59.00
dt 83.00
dt * 89.00
di * 89.00
dt * 94.99
dt - 99.00
dt 109.00
dt  83.00
dt  79.99
dt *'99.00
dt 89.00
dt- 99,00
dt89.00
dt 59.99
di 79.99
di 89.00
dt * 99,00
dt  89.00
dt 89,00
dt* 99,00
dt  84.99
dt  89.00
dt  84.99
dt 89.00
dt 89.99
dt 9499
dt *154.00
dt 84.00
dt * 89.99
dt 84.99
dt

Riven dt
Road Rash 3D dt = 89.99
Rock n Roll Racing 2 dt
San Francisco Rush dt * 89.00

Skull Monkeys dt  89.99
Snowracer 98 dt 9499
Spawn dt 2
Spiral Saga dt X
g dt 5
Streetfighter Colle. dt . 189.00
Streetfighter Ex PI. dt.84.99
dt * 109.00
dt * 84.89
Toca Touring Car.Ch. dt ~ .94.00
Treasures of t.Deep dt. * .84.99
Turok dt-* 89.00
Ubik dt = 89.00
VMX Racing gt - 88.00
Vs.(Versus) dt " 99.00
War Games dt * 89.99
Warhammer 2 Dark Om. dt  89.00
Wayne Gretzky H.983D dt  89.00
WOCW World Wresting  dt  89.00

Werewolf: Apocalypse dt * 99.00

Wrecking Crew dt * 99.00
X-Men:Children ot.A dt  84.00
X2 Project dt 79.99

Sonderangebote
Adidas Power Scci2 P dt - 49.00
Alien Trilogy uk' 4499
Alien Trilogy. dt

Baphomets Fluch 1 Pi dt

Cast PR

Crash Bandicoot 1 Pl dt  49.00
Destruction D.2 dt  49.00
Disruptor uk 4499
Dragonheart dt 44.99

I.Superstar S.Pro Pl dt * 49.00

Handleranfragen erwlinscht
schriflicher Gewerbenachweis erforderlich

= TEL.£089 - 5460

30(

Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20.00 Uhr

Samstag 9.00-16.00 Uhr

49.00
44,99

Lemmings 3D Platinum  dt
Lost Vikings 2 dt
Magic the Gathering

dt. . 44.99

Micro Machines V3 dt  49.00
Pandemonium Platinum ‘dt  49.00
Porsche Chailenge P. dt -~ 49.00
Rayman Platinum dt - 49.00
Soul Blade Platinum dt * 49.00
Soviet Strike Platin dt- 49.00
Space Jam dt  44.99
Spice World dt * 49,00
Striker dts #3888
Tekken 2 Platinum dt< 49.00
Tempest X3 dt

Trash It - dt X
Wipe Out 2097 Plat. dt - 49.00
World Cup Golf Prof: dt, 3989
Worms Platinum gt 45.00°

Zubehdor

Analog Joypad+Rumble dt  69.00
Antennenkabel Neu dt 34.99
Erazer MP5 Gun dt. 8499

G-Con 45 (Lightgun) dt * 79.99

Game Buster/Action R-  dt-  79.99
Infrarot Joypad PSX gt 69,00
Joypad Hyper Combat:  dt. 44.00
Joypad PSX WildBla.  dt.  49.00
Joypad PSX Commande: dt  49.00
Joypad PSX rot-meta. dt .0
Jaypad PSX silber-m. dt

s
Joypad Sony grau dt
Joypad Sony weil3 dt
Lenkrad mit Pedale dt
Link-Kabel PSX dt
Maus Sony PSX dt

Memory Card 24 Meg dt
Memory Card 48 Meg dt
Memory Card 8 Meg dt

Memery Card blau dt
Memory Card orange dt
Memory Card Rot dt
Memory, Card weil3 dt
Multi Tab Seny Plays dt
Playstation + MDK dt

RGB-Scart Kabel Sony  dt
S-Video Kabel PSX dt
Sony PSX 0, Spiel dt
Memory Card & Joypad  dt
Top GearWheel Pro L = dt
V3 Lankrad inkl.Ped. dt
Verlangerung Joypad dt

* Munich Software Center
| Griflparzerstr. 42 81675 Manchien

Thereslenstr. 152, 80333 Minchen
Preise var/leren
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m Zwi-SpieIr-Mods sind koum eschwmdigkenseinhuﬂen wahrnehmbar.

wie auch in spielerischer Hinsicht hat
der Titel keinerlei Einbuf3en hinnehmen
miissen! Winzige PAL-Balken sind am
oberen und unteren Bildrand zu erken-
nen, die aber so schmal sind, daf3 man
sie fast nicht wahrnimmt. Von dem ver-
sprochenen Geschwindigkeitszuwachs
war allerdings nichts zu spiiren. Beide
Versionen laufen hundertprozentig
gleich schnell - doch was will man
eigentlich mehr2 Die Slowdowns bei
Raucheffekten wurden véllig behoben,
die Lizenzpriifungen sind etwas einfa-
cher zu meistern. Und sonst2 Das beste
Konsolen-Rennspiel aller Zeiten ist in

TERROR

Auf der kleinen Streckeniibersicht sind die Positionen aller Fuhrzeuge zv erken-
nen. Der unmittelbar Vorausfohrende wird namentlich eingeblendet.

Runde

Beim Fahren iiber die Curbs schaukelt sich der Wagen abhiingig vom Fohrwerk mehr oder minder stark auf.

der PAL-Fassung fast noch einen Tick
besser, weil fiir die europdischen
Bediirfnisse optimiert. Unterm Strich
bleibt nur viel Lob fir das Sony-
Entwicklerteam, das vom Keimen der
Grundidee vor sechs Jahren bis hin
zum heutigen Tag ein Stiick

‘ Softwaregeschichte geschrieben hat.

| lay: Wieviel Zeit benétigt man, um alle 290

Uber den Zeitraum von drei Jahren hat
ein Team von 15 Lleuten das Rennspiel
schlechthin auf die Beine gestellt, des-
sen Potential selbst nach mehrstindiger
Spielzeit nur ansatzweise ausgelotet
werden kann. Wenn Kazanori
Yamauchi, Producer von Gran Turismo,

sagf, zum vollsiindigen Ausreizen des
|

Fahrzevge auszuprobieren vnd sdmtliche Spielmodi
uvnfer die Lupe zv nehmen?
wEfwa ein halbes Jahr.” Kozanori Yomauchi, Producer Gran Turismo, SCEI

einen Gegner ist es das vorrangige
Ziel, sich durch den mehr oder minder
dichten Verkehr zu schléingeln und sich
der Aftacken der Polizei zu erwehren.
Die rabiaten Gesetzeshiiter rempeln
und dréingeln vehement, denn nur
wenn das Spielerfahrzeug zum
Stillstand kommt, kénnen die Cops ein
Ticket verteilen oder den Spieler gar in
den Bunker verfrachten.

P Momentan hat man das Gefihl,
daf3 alles das, was EA veréffentlicht,
mit fast schon hundertprozentiger
Sicherheit ein Topfitel wird. So maBig
der Vorgéinger war, so genial ist der
dritte Teil geworden. Inshesondere in
der Gestalfung der Strecken hat Need
For Speed Hot Pursuif der Konkurrenz
nun schon zum dritten Mal mehr als
nur eine Wagenlénge voraus.

Geblieben ist, daf die Gegner kein

s

Uber kleinere Abkiirzungen erfihrt man sich die ent-
scheidenden Sekunden Vorsprung.

eigenes Rennen fahren, sondern sich
an der Klasse des Spielers orientieren.
Das hat fiir weniger versierte Zocker
den Vorteil, daf3 man selbst bei mehre-
ren Ausrutschern bis zum Schluf3 vorne
mitmischen kann. Andererseits ist es
guten Fahrern nicht méglich, dem Rest
des Feldes davonzueilen. Es ist schon
fast ein bifichen nervig, trofz fehlerfrei-
er Fahrt immer einen der aggressiv
fahrenden Konkurrenfen am Auspuff
héngen zu haben. Fir viel Freude sorgt
die makellose Préisentation.
Informationen in Hiille und Fiille zu
Wagen und Strecken sowie die folle
Replay-Funktion mif insgesamt elf ver-
schiedenen Blickwinkel lassen PS-
Freaks in Verziickung geraten. Als ein-
zig ernsthafter Kritikpunkt muf3 der va/-
lig tibertriebene Schwierigkeitsgrad im
Profi-Knockout-Modus festgehalten
werden. Empfehlen wollen wir, will
man den maximalen Spielspaf3 erzie-

__positiv_J N

» iberragende Streckenfihrung

» perfekte Prasentation

* abwechslungsreiche Grafik

e zahlreiche Variationsmég-
lichkeiten

® teils zu hoher Schwierigkeitsgrad
* iibersensibler Simulationsmodus
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zanare Eod cmasen

Im Grunde villig nutzlos, ist die Waschanlage wohl
als Programmiergug zu verstehen.

Spiels wire ein halbes Jahr notwendig,
dann ibertreibt dieser verehrungswiir-
dige Mann mit seiner Aussage sicher
nicht. Stolz ist er auf die Grafik, die
Animation und das Handling der ein-
zelnen Fahrzeuge. Zu Recht, denn mit
keinem anderen Rennspiel Icif3t sich
Gran Turismo in diesen Punkfen ver-
gleichen. Insbesondere in den TV-reifen
Wiederholungen zeugen die Wagen

Toamen) Stafl

) Birector
Kazunorl Yamauchi

Maln Program
Selichi Ikiuo

Der Abspann ist in Form einer Diashow etwas kiim-
merlich und langweilig.

len, in jedem Fall einen analogen
Controller. Zwar lassen sich die Wagen
auch mit dem Standardpad ordentlich
stevern, weit feinfiihliger und exakier
wird es aber erst mif einem neGeon
oder dhnlichem. SchluBendlich weif3
Need For Speed Hot Pursuit bis auf
den vielleicht etwas zu anspruchsvollen
Simulationsmodus in allen Belangen zu
iiberzeugen. Die Grafik ist rasend
schnell, auch im Zwei-Spieler-Modus

hohen Geschwindigkeiten meistern.

Durch einen kurzen Druck auf die Handbremstaste stellt man den Wagen leicht quer und kann so die Kurven mit

Der Riickspiegel laBt die hinter einem liegenden
Fahrzeuge weiter weg erscheinen als dies tatsich-
lich der Fall ist.

von ihrer ungemein realistischen
Inszenierung, sofern man bei einem
Videospiel iiberhaupt von realistisch
sprechen kann. 290 Fahrzeuge sind in
der PAL-Version enthalten, deren origi-
nal Fahrgeréusche allesamt gesampelt
und ins Spiel implementiert wurden.
Ein Aufwand, der in der heutigen Zeit
fast schon unverhdlinisméBig wirkt,
letztlich aber nur dem Spieler zu Gute
kommt. Ein exzellenter Rennfahrer
zeichnet sich dadurch aus, daf3 er iiber
seinen Allerwertesten zu spiiren
imstande ist, wie der Wagen auf
Lenkbewegungen reagiert. Das zu
simulieren, f&llt natiirlich auch den

positiv._f

flisssig und durch die finf
Streckenthematiken sehr abwechslungs-
reich. Durch Nachtfahrten oder Regen
It sich die optische Qualitéit
nochmals steigern. Die Soundkulisse,
natiirlich in Dolby Surround, weif3 mit
einer Vielzahl an Gerduschen, krei-
schenden Sirenen und kernig klingen-
den Motoren eine authentisch wirkende
Atmosphére ins heimische Zimmer zu
zaubern. Im direkten Vergleich zu

Mideo 24
Beim Anbremsen brechen die Wagen abhiingig vom
Antrieb vollig unterschiedlich aus.

kompetentesten Entwicklern sehr
schwer. Durch die Unterstiitzung des
neven Dual Shock-Conirollers werden
die Vibrationen iiber zwei kleine
Motoren aber zumindest auf
die Héinde des Spielers iber-
tragen. Gran Turismo - ein
aufBergewéhnlicher Titel fir
auBBergewéhnliche Spieler -
exklusiv fir die PlayStation!

Gran Turismo muf3 sich Need
For Speed lll zwar letztendlich
um einen Punkt geschlagen
geben. Doch wissen wir alle,
wie unterschiedlich
Geschmdicker sind.
Rennspielfans greifen auf
jeden Fall zu!




Die Dunkings genieflen ausgesprochen viel Showtime-Charakter.

Die manvelle Kamera aus Total NBA ‘97, die nur
withrend einer Wiederholung eingesetzt werden konnte,
fand in der “97er Edition keine Verwendung mehr.

Wiihrend die beiden ersten Total
NBA-Versionen in den Londoner Studios
von Sony Computer Entertainment
Europe entstanden, gab Sony die Ent-
wicklung der ‘98er Edition an ihre
Interactive Division in den Vereinigten
Staaten ab - eine Tatsache, aus der
man eigentlich schlieBen kénnte, daf3
Total NBA 98 etliche Detailverbesse-
rungen mit sich bringen wiirde.

Auf den ersten Blick ist dem jedoch
nicht so. Sicherlich, die Spielpléne
befinden sich auf dem Stand der aktu-
ellen Saison ‘97/98, und die Front
End-Screens wurden dezent Uberarbei-
tet. Wer sich die Spieloptionen etwas
genaver zu Gemiite fihrt, findet dari-
ber hinaus in dem neuen Meniipunkt
Close Score die Méglichkeit, das Punkie-
verhdlinis analog zu NBA Jam efwas zu
seinen Gunsten zu veréindern. Neu ist
aulBerdem der Drafi-Modus, in dem
sich sémtliche Teams und Spieler ein-
ziehen lassen.

Was die im Mérz 1996 erschienene
Basketballsimulation Total NBA aus-
zeichnete, war aber die damals bahn-

Der Freiwurf erfolgt wie gewohnt iiber ein T-Meter, d.h. auf der hori-
zontalen Leiste zielt man von links nach rechts und auf der vertikalen
Leiste dosiert man die Wurfkraft.

brechende, hochauflésende Grafik, die
zum Greifen nah wirkenden Anima-
tionsphasen der Korbleger und der
sehr hohe Simulationsanspruch. Wéh-
rend in der ‘97er Variante in erster
Linie der Statistikteil erweitert und die
Steuerung verfeinert wurden, konzen-
trierten sich die Entwickler diesmal dar-
auf, das Motion Capturing weiter zu
verbessern und gleichzeitig die Spielge-
schwindigkeit deutlich zu erhdhen. Der
Spielfluf3 in der alten Version wirkt im
Direktvergleich geradezu tréiige, auch
wenn sich gerade deshalb die Spiel-
ziige seinerzeit sehr elegant aufbauen
lielen. Man sollte sich aber deshalb
nicht zu dem Trugschluf verleiten las-
sen, Total NBA 98 wiare zu hektisch.
Ganz im Gegenteil, die neve Fassung
ist, etwas Einspie|zeit vorausgesetzt,
genauso intuitiv spielbar wie eh und je.
Das lcon Passing-System des Vorgéin-
gers wurde auBBerdem um lcon Defense
(der Spieler wathlt iiber eine Tastenkom-
bination exakt den gewinschten Vertei-
diger aus) und Icon Cutting ergénzt. In
letzterem System erteilt man'in der
Offensive einem Teamkollegen via
Tastenfolge den Auftrag, sich freizulau-
fen und iibernimmt selbst die Guard-
Position. Dariiber hinaus wurden die
spielerspezifischen Moves erweitert und
besonders viel Augenmerk auf spekta-
kulére Dunkings gelegt. Total NBA 98
erhalt dadurch leichten, aber in kein-
ster Weise iiberzeichneten Fun Sports-
Charakter.

pOSitiv

® stilgerecht in Szene gesetzt
¢ hohere Spielgeschwindigkeit
® tadellos spielbar

¢ umfassender Statistikieil

2
:

Martin Weidner

“TOTAL® 1
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Im Create Player-Bildschirm lassen sich insgesamt
19 Eigenschaften veriindern: OVeRall (Insgesamt),
STAmina (Kondition), INSide Shooting (Wiirfe inner-
halb des Freiwurfraums), OUTside Shooting (Wiirfe
auferhalb des Freiwurfraums), BALI Handling (Ball-
behandlung), SPeeD (Geschwindigkeit), DEFensive
Awareness (Verteidigungstaktik), OFFensive Aware-
ness (Angriffstaktik), PASsing (Passe), Offensive
ReBounding (Offensive Rebounds), Defensive Re-
Bounding (Defensive Rebounds), BLocKing (Blocken),
STealing (Ballabnahme), DuNKing, FreeTHrows
(Freiwiirfe), 3PoinT (3-Punkt-Wiirfe), CLUtch (unter
Druck spielen), HOoK Shot, LAYup (3 Schritte und
Sprung zom Wurf).

P Fiir wen eignet sich letztendlich das
‘98er Update? Technikfreaks kommen
mit Sicherheit auf ihre Kosten, denn die
neveste Version ist nicht nur erheblich
schneller, sondern auch grafisch aufwen-
diger gestaltet worden. Total NBA 98
stellt aber nach wie vor auch Anhénger
einer ernsthaften Simulation zufrieden,
bietet es doch neben der famesen
Spielbarkeit der Vorgénger noch einige
{wenige) Features mehr.

BRATING

| 1
Grafik | SoundFX



Conny Figge Schnellversand

Sponh ever Strafle 25 o 11gl. 9,90 DM - Versandkosten
Vorkasse 6,50 DM

45326 ESSEN

i Actua Tennis (April)

Agent Armstrong

| Ayrton Senna Kart Duell 2

Baphomets Fluch 2
Batmann & Robin (April)

| Battle Arena Toshinden 3
~ |Benst Wars
Bleifull 2

PLATINUM # PLATINUM #

B Actval Soceor . oo i vaeeveiinaaid DM 44,-

Adidas Power Soccer

| Air Combat
~ | Alien Trilogy

Battle Arena Tosh. .

Bust a Move

Chrash Bandicoot .............DM 49,
Destruction Derby 1

N Destruction Derby 2 .

" |Need for Speed ........ sl il D 44.-
| Pandemonivm

=

. .

Offnungszeiten: tigl. 10° Uhr - 18” Uhr

9 Jurassic Park-The lost W. ...

Kick Off 98 (Mai)
Lost Vikings 2
Lucky Luke (Mai) . .
Machine Hunter . .

_ | Magic the Gathering

Maximum Force . .

| Metal Gear Sol. (Okt
i Monopol

Moto Racer
Motocross feat Mc Gr. (Mai)
Motor Toon Grand Prix

& Nagano Olympics dt.

Nomco Museum Piece 5
Nascar Racing 98 . .
NBA - In the Zone 2
NBA Live 98/ Pro 98

eed for Speed Il (April)
Newman Hoas Racing
NFL Game Day

NHL Breakaway . . .

| NHL Face OFF 98 ..
" {NHL Hockey 98 ...
o' Nightmare Creatures .

# PLATINUM # PLATINUM

Porsche Challenge . ...... s o0. DM 44,

Rayman

Ridge Racer Rev. ........ serind DM 49,
Rond Rash ............... 5 .IDM 44,
Soviet Strike .

Tekkenll .......... S e DM 49,-

Thunderhawk 2. ........c000.
Tomb Raider .

True Pinball ...

Virtual Golf ...

Druckfehler/ Irrtiimer / Preistinderungen vorbehalten.

Angebote solange Vorrat reicht.

Bei Annohmeverweigerung berechnen wir DM 25,

1" b=
Software ist vom Umtausch ausgeschlossen.

Defekte Ware wird ausgetauscht oder repariert.

Es gelten unsere AGB.

Wing Commander IV
World Leag. Soc.(Mai)
Xevious 3D

 [SONY PLAYSTATION
| Box incl. Contr.+Mem.Card

Game Break. V1+V2
Lasungsheft Resi. Evil 2
Losungs. Final F. VII
Lasungs. Tomb Raid. 2

je DM 24,80
oo DM 25,
..DM 29,50

..DM 19,50,

mnﬁmké““

I T

Boot-Chip

| Controller Analog

| Controller Original

| Game Buster/Act.Repl
| Joypud versch. Farben

> || Link-Kabel

_ | | Pad-Verlingerungskabel
| Lenkrad Wheel + Pedals

— Memory Card 8 MB
~|Memory Card 24 MB ..........
\ | Memory Card 48 MB

F1 Pole Postion 64 dt. ............. DM ll'l -
Fifa 98 WM Qual. dt. .............. DM 119,-

"|Fighters Destiny dt. ............... DM 129,-
L .Rumbl. : -

"NINTENDO 64 - HARDWARE

g ¥ W 9

N 64 KONSOLE

| Contr. Pack+Mem.-Card

Joypad SV 304 Fun Pad

| Orig. Cnnlr. div. Farben
Rumble Pack Original
Spieleber. Mario 64 dt
Antennenkabel PAL
= ab Juni =
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Schon nach kurzer Zeit gabelt sich
der Tunnel. Aus dem Gang, der Rich-
tung Westen filhrt, hérst du leises Sum-
men. Méchtest du herausfinden, woher
es stammt, geht es weiter bei 108.
Setzt du deinen Weg lieber nach
Norden fort, weiter bei 14.”

In dieser Art und Weise préisentierte
sich lan Livingstone”s Deathtrap Dungeon
vor iber 13 Jahren als vierte Ausgabe
seiner Fighting-Fantasy-Spielbuchreihe.
Seitdem ist viel Zeit vergangen. Nun
sind auch endlich die technischen
Méglichkeiten gegeben, um aus dem
fast 200 Seiten starken Buch ein voll-
wertiges Computerspiel zu entwickeln,
welches strikt den Vorstellungen von
lan Livingstone entsprechen muf3.

Ein chirugirsch priiziser Stich lift diese Amazone
nicht lange leiden.

Neben der Entwicklungsdauer von iiber
zwei Jahren war es auch der Name
Eidos, den man mit Tomb Raider und
Lara Croft in einem Atemzug nennt,
der die Erwartungen in der Redaktion
bereits vor dem ersten Testspiel in die

Héhe trieb.

In der nérdlichen Provinz von
Chiang Mai, an dem Ufer des Flusses
Kok, liegt die kleine Stadt Fang.
Sukumvit, der méichtige Baron von
Fang beschlof3 vor einigen Jahren,
seine Stadt in aller Welt beriihmt zu
machen. Um dieses wagemutige Ziel
zu reclisieren, legte er zusammen mit
den Einwohnern von Fang in einer
Higelkette ein Labyrinth an, welches
gespickt ist mit todlichen Fallen und nur
so wimmelt von abscheulichen Monstern.
Seitdem versammeln sich jedes Jahr
am 1. Mai in Fang mutige oder ein-
fach nur dumme, vermeintliche Helden,
um den Deathtrap Dungeon zu durch-
queren. Der einzige Ausgang aus dem
Todeslabyrinth ist aber nicht nur durch

Gespenster konnen nur mit magischen Watfen er-

wundet werden.

den blof3e Einsatz vonWaffen zu errei-
chen, auch geistige Stérke und ein
scharfer Verstand sind zwingend erfor-
derlich. Dem Uberlebenden winken
10.000 Goldstiicke und ewige Freiheit
fir Chiang Mai.

In dem perfekt gerenderten Intro
wird sofort klar, warum bis jetzt noch
niemand den Deathirap Dungeon lebend
verlassen hat.Die beiden Hauptakteure,
die sich diesem selbstm@rderischen Unter-
fangen stellen, miissen grof3e Gefahren
auf sich nehmen Chaindog ist ein
grofler, muskelbepackter Barbar, der
die Kunst des Kampfes als Sklave in
den Gladiatorenschulen ge|emf hat.
Der Hiine ist nicht gerade ein Protoiyp
eines Fantasyhelden; Ehre ist fiir ihn
nicht annéhernd so wichtig wie Gold
oder das Blut, das an seinem Schwert
klebt. In der Bliste ihrer Jugend von

Mit einer Lichtexplosion trifft das rnngisthe
Geschofl Chaindog.




die Méglichkeiten gibt, Gefahren
schneller erkennen und diverse, schwie-
rige Sprung- und Kampfpassagen bes-
ser meistern zu kénnen. Eine weitere
Hilfe sind die in den beiden oberen
Bildschirmecken befindlichen Anzeigen
fir die Lebensenergie, die gerade be-
nutzte Waffe, die angewdhlten magi-
schen Schriftrollen oder hnlich wichti-
ge Informationen. Ein Kompaf3, der fir
das Durchqueren eines Dungeons eigent-
lich unabdingbar ist, wurde durch ein
Stiick Tafelkreide ersetzt, mit dem sich
der Held Pfeile auf Wéinde und Boden
als kleine Orientierungshilfen zeichnen
kann. Diese Hilfe ist zwar in den ersten
Leveln von lan Livingstone”s Deathtrap
Dungeon noch nicht vonnsten, aber je
tiefer man sich in die dunklen Kerker
vorwagt, desto gréfier und verworre-
ner werden sie. Leider verhdilt es sich
mit den monstrésen Widersachern
nicht anders. Jede Episode birgt eine
neve Art von Gegner in sich. Aus den

P % v : B ey

RoketenabschuBbasen helfen im Kurnpf;gegen den Drachen
Fieslor.

den und auf dessen Befehl hin in den
verlassen Katakomben ihr Unwesen
treiben. Orkverseuchte Abwasserkand-
le, Burgen oder Insektennester, die
(direkt) aus dem banal/genialen SciFi-
Film Starship Troopers stammen konn-
ten, zdhlen noch zu den leichteren
Leveln. Auch sogenannte Rattenmen-
schen haben sich in zwei Abschnitten

®
e o

Vom finalen Todesstof} getroffen, bricht der
Rattenmensch zusammen.

Piraten aus dem sicheren Schof3 der

Eltern geraubt, lernte Red Lotus, der
weibliche Counterpart zu Chaindog,
den harten Uberlebenskampf an Bord
eines Piratenschiffes. Ihre typischen
Eigenschaften sind Schnelligkeit und
der abgrundtiefe Haf3, den sie jedem
ménnlichen Wesen gegeniber hegt.

kleinen Kobolden und den vereinzelt
auftretenden Orks werden schnell drei-
Meter grofe Minotauren. Im Abgrund,
einem sich in die Tiefe windenden
Schacht, muf3 man sich gegen Untote
zur Wehr setzen, die von dem bésen
Nekromanten Agrash angefihrt wer-

g =0
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Der Deathtrap Dungeon erstreckt
sich iiber neun Episoden, die insgesamt
38 Level beinhalten. Alle mehr oder
weniger gefiihrlichen Kerker werden,
genau wie in Tomb Raider, aus der
Sicht der dritten Person und einer
Bewegungsfreiheit von 360 Grad
durchwandert. Dies gewdhrleistet, im
Gegensatz zur Egoperspektive, ein
weites Sichtfeld, welches dem Spieler

In eine fiese Raketenfalle getappt,
wird Red Lotus in ihre Atome zerstiiuht.
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Chaindog in all seiner Polygonpracht!
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Red Lotus und ihr heifigeliebter Flammenwerfer.

des Deathtrap Dungeons ausgebreitet.
Zunéchst missen die rodesmuﬂgen
Kémpfer die Festung dieser Ungetime
stirmen, um sich anschlieflend durch
eine Vielzahl von kleinen Tirmen, die
allesamt durch kleine Briicken verbun-
den sind, den Weg ans Tageslicht zu
bahnen. Da Rattenmenschen bekannt-
lich schlaver als Orks sind, haben ers-
tere unseren Helden auch weit mehr
entgegenzusetzen. Kanonen, Donner-
biichsen, Granatwerfer oder die in
den Labors herangeziichteten

suchen, ihre tberdimensional

/( .
B\ T\ Riesenratten und Rattenoger,
e \ \\ ) ” \ welche mit aller Gewalt ver-

grof3en, gelben Schneide-

\

zéthne in das Fleisch des Helden zu
rammen, erweisen sich nur allzu oft als
uniberwindliches Hindernis. Fir lan
Livingstone und sein Entwicklerfeam ist
die Anzahl dieser abscheulichen Mon-
ster, die sich immerhin auf Uber 55 ver-
schiedene Kreaturen belduft, noch nicht
genug. Der Deathtrap Dungeon ist von
oben bis unten mit fiesen Fallen durch-
setzt. Zu grofie Neugierde wird sofort
durch einen geschickt plazierten
Flammenwerfer oder eine Tretmine
bestraft. Zu oft wird die natirliche
Goldgier eines Abenteurers ausgenutzt,
um diesen schamlos hinterriicks mit
Pfeilen zu durchbohren. Gelingt es dem
Heldenduo sich bis zum finalen End-
kampf vorzuarbeiten, wartet dort eine
Uberraschung, die wir an dieser Stelle
nicht verraten wollen, Nur soviel: Es ist
mehr als nur ein Drache!

Um gegen all diese Ausgeburten
der Halle und die hinterhdltig plazier-
ten Fallen Uberhaupt eine Uberlebens-
chance zu haben, stehen dem Prota-
gonisten eine Vielzahl an magischen
Waffen, Zauberspriichen und -fréinken
zur Verfiigung. Viele der Monster aller-
dings nehmen nur von bestimmten
Waffen Schaden. Geister, die transpa-
rent durch den Raum schweben, kén-
nen z.B. nur von einem Silberschwert
verwundet werden. Gegen Schlangen-

.:“

Blitzschlag 5) |
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Acht verschiedene Zauber, die in Form von Schriftrollen avfgesammelt werden, stehen
zur Verfiigung

t der Hilfe von Flugschildkrdten kann man zu den
niichsten Leveln gelungen.

fraven ist es ratsam, das Giftschwert zu
ziehen oder einfach nur die Beine in
die Hand zu nehmen und sich schleu-
nigst davon zu machen. Die Palette an
magischen Spriichen reicht vom einfa-
chen Lichtzauber iber den 08/15-
Feuerball bis hin zum Rasierklingen-
zauber. Es kommen auch einige obskure
Gebilde vor, die ebenfalls als Waffen
dienen: Flammenwerfer, Granatwerfer,
Flammenlanze und eine Héllenma-
schine, bei der es sich um eine Art
Bazooka handelt, die Uberdimensiona-
le Feuerwerkskérper verschief3t. Es ist
sehr ratsam, all diese kleinen Extras zu

Die Alternative

Kalisto
Entertainmen

ol  Nightmare Creatures
schafft es zwar ohne
& Probleme in Sachen
5% Blutgehalt mit lan
8 Livingstone's
Deathtrap Dungeon
: £ mitzuhalten, jedoch ist
es durch kleinere Rétsel und das zusétzliche Timelimit
noch schwerer. Einzig und allein die Unterstiizung de
Analog-Controllers ist ein Feature, das Deathtrap
Dungeon leider fehlt.

Nightmare Creatures




In dem Insektennest hilt man sich am besten mit dem

Flammenwerfer weiter.

Hilfe zu nehmen, da ein Stérkungstrank

in Kembination mit dem magischen

Kriegshammer selbst den gréfiten T-Rex

in die Knie zwingen kann.

In lan Livingstone’s Deathtrap
Dungeon ist es maglich, den Protage-
nisten springen, rennen, schleichen,

zaubern, parieren und natiirlich kémp-

fen zu lassen. Um all jene Manéver
unterzubringen und einen sauberen
Spielflul3 garantieren zu kénnen, wur-
den alle Buttons des Joypads gnaden-
los belegt. Bevor man sich allerdings
blindlings ins Abenteuer stiirzt, sollte
das Augenmerk unbedingt auf das
Setup-Menii gerichtet werden. Denn

Die Hallenmaschine ist im Kampf gegen Melkor,
den roten Drachen, besonders von Nutzen.

dort kann man in den Controlleroptions
eine der insgesamt drei zur Verfigung
stehenden Konfigurationsméglichkeiten
sorgféltig auswahlen. Im Soundmeni
ist es méglich, die Musik- und Effekt-
lautstéirke einzustellen. Zusitzlich wer-
den die Einstellungen noch durch eine
Orkband und einen auf einer Streck-
bank gefesselten Mann bildlich und
natiirlich musikalisch untermalt - stufen-
loses Schreien ist garantiert.

Obwohl Deathtrap Dungeon dem
Genre der Acfion-Adventures ange-
h&rt, wurde die humoristische Seite in
keinster Weise vernachléssigt. Tatet
man beispielsweise einen der Kobolde
nicht auf Anhieb, drehen sich die klei-
nen blaven Monster stracks herum und
wackeln schamlos mit ihrem entblafiten
Hinterteil. Zudem Ghnelt ihr permanen-
tes, dreckiges und boshaftes Lachen
sehr der Cartoonfigur Beavis aus der
bekannten MTV Serie. Die ansonsten
so lustigen Clowns versuchen zwar mit
allen Mitteln dem Helden den Schédel
einzuschlagen, erzeugen aber neben-
bei mit ihren Achselhshlen Gerdusche,
die normalerweise mit anderen diver-
sen Kérperéffnungen in Verbindung
gebracht werden kénnten. Im Zirkus
kommt die verriickte Clownbande gar

| U aus em Tempel 2w entkomoren, misisa/Sie srvie 3
gehiime Gebliete fulden. Suchen Sie den
Gehgimgany, und ertegen Sie die Wesen; die die
TempilUbgwachen and in den unteren Flienen
patrouitlieren odeg obien in den distireo. Calgrien
lauern. Zersuoren Sie diesen Hort des Baten, vt dvn
zahilesen unscholdigen Seelen, die Agrash zuv
swinem Meister in die Wolle geschickt hat, zur
Ustaten Ruhe zu verhalfen. Mogen die Cotter Sie
bealeiten

|

Eine kurze Levelbeschreibung erhilt man wihrend
der Ladezeiten.

‘?.‘t'.‘.
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Mit dem R2-Taster ist es miglich in die Egoperspekive zu
schalten, um Decken (wie hier zu sehen) und Wiinde nach

Fallen abzusuchen.

mit einem niedlichen Feuerwehrauto
angebraust. Kleine Ferkel, fachmén-
nisch mit Dynamitstangen umwickelt,
dienen als neuartige Suchkopfgeschos-
se, und selbst die treu-dumm drein-
blickenden Flugschildkréten wirken
trotz aller Gefahr urkomisch.

Am Anfang sind die Level noch
recht einfach strukturiert. Spdter jedoch
wird dies von komplizierteren Tunnel-
systemen abgelést, die mit sehr sché-
nen und vielfdltigen Texturen iberzo-
gen sind. Die Hintergrundmusik ist dem
jewsiligen Level optimal angepaf3t und
verstérkt die von den Entwicklern ange-
strebte Atmosphdire. So sind z.B. im
Zirkus groteske und scheinbar willkir-
lich dahingespielte Klénge zu héren,

Ohne jegliche Reve zeigen die Kobolde ihre Hinérn her.
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Im Soundmenii wird eine Vertinderung der Lautstiirke noch bildlich veran-

withrend man im Kampf gegen die Rat-
tenmenschen von schnellen Trommel-
schldgen begleitet wird. Die beiden
Protagonisten sowie die Gegner sind
allesamt als Po|ygonmc>de|]e durgeste“f
und bewegen sich durchweg flissig.
Vor allem die Monster verhalten sich
ihrer Rasse entsprechend, wie nervés
zuckende Harlekine, grobschléichtig
daohinstapfende Orks oder flinke Ratten-
menschen beweisen. Wie bereits er-
withnt, wird lan Livingstone’s Death-
trap Dungeon aus der Sicht der dritten
Person gespielt. Die daraus resultieren-

uwuw

| Kobolde in iiil-tardimensionulen Stiefeln verleihen dem Begritf ,,Niederlretn“ eine

vollkommen neve Bedeutung.

Kamerafihrung ist im Grofen und
Ganzen tbersichtlich und steigert das
Actionpotential der mitunter sowieso
dramatischen Schwertkéimpfe. Die
Kamera ist stets bemiht, sich direkt
hinter dem Heldenpaar aufzuhalten.
Aber leider schwenkt die Sichiweise
nur allzuoft in unangebrachte Blick-
winkel ab, besonders wenn fiir sie in

den engen Dungeons keinerlei Ausweich-

méglichkeit besteht, so daf3 man nur
den Protagonisten und nicht das
eigentlich wichtige Umfeld bzw. die

entstehende Gefahren sieht. Oftmals
hangt die Kamera halb in den
Waéinden, wodurch sich unschéne
Grafikfehler ergeben. Ein weiteres
Manko ist ein minimales Herabsetzen
der Spielgeschwindigkeit, das entweder
bei einer grofien Anzahl von Gegnern
oder in besonders grofen Réumen auf-
tritt. Grafik- und Lichteffekte, die mei-
stens bei der Anwendung von magi-
schen Spruchrollen in Szene gesetzt
werden, sind dagegen ein wahrer
Augenschmaus. Der verstérkte Rasier-
klingenzauber bringt z.B. eine wabern-
de Lichtkugel hervor, die immer wieder
kleine fluoreszierende Lichtbdgen aus-
sendet und jedem, der sie berihrt,
Schaden zufiigt. Auch einige Gegner
weisen &ullerst interessante grafische
Spielereien auf: griin-gelbliche Licht-
blitze aus den Fingern einer Priesterin
oder halbdurchsichtige Gespenster sind
hierfir zwei Beispiele.

P Jeder, der nach einem ersten fliichfi-
gen Blick wichtigtuerisch behauptet, lan
Livingsfone s Deathtrap Dungeon sei
doch nur ein weiterer lauwarmer
Aufgu3 von Tomb Raider sei, sollte sich
stillschweigend in ein Ecke setzen und
sich seiner Unkenntnis schémen.
Erstens wurde mit der Entwicklung bei-
der Spiele zeitgleich begonnen, zwei-
tens unterscheiden sich die beiden

Die griinen Totenkapfe am Bil(hirrntl egen, da sich das Gift der
Priesterinnen bereits in Chaindogs Blutkreislauf befindet - jetzt hilft nur noch
eine Dosis von dem Gegengift.
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Um der Hydra Stand zu halten, s vil K-rnﬁ und

Chaindogs Schwert beugen.

Geschick von Néten - aber auch sie mufl sich schlieBlich P

Grafikengines beider Titel vollkommen
voneinander und dritfens ist selbst das
Gameplay véllig anders strukturiert. In
Deathtrap Dungeon wird in erster Linie
Wert auf Action gelegt. Nahkémpfe, in
denen das Schwert erst wild um den
Kérper gewirbelt wird, bevor man es
tief im Kérper des Gegners versenkt,
stehen im Vordergrund. Blood & Gore-
Effekte wurden sogar in der deutschen
Version, die sich lediglich durch die
komplett iibersetzten Bildschirmtexte
und das synchronisierte Intro von der
englischen Orginalversion unterschei-
det, belassen - und das sind nicht

"4 o

U den T-ax v titen, empfiehlt sich ein Angriff
in dessen Flanke.

( positiv._ ] )
* gelungene Grafik

und Lichteffekte
* atmosphdrische Soundkulisse
® actiongeladener Spielablauf

® sehr hoher Schwierigkeitsgrad

j

gerade wenig. Mit einem gekonnten
Schwertschwung oder der rohen
Gewalt eines Kriegshammers ist es
mdglich, sémtliche GliedmafBen vom
Kérper des Konfrahenten abzutrennen.
Der Leichnam verschwindet zwar, aber
sowohl das Amputat als auch sémiliche
Kérperflissigkeiten, die wéahrend des
Kampfes wild verspritzt wurden, blei-
ben liegen bzw. an den Wéinden und
Decken kleben. Teilweise zappeln
sogar noch die Fu3zehen oder andere
Gliedmaflen der Gegner, obwoh! sie
regungslos sein miifiten. Bei diesem
Phénomen handelf es sich um die letz-
ten Nervenzuckungen. Wer hat noch
nicht vom kopflosen Huhn gehért, das
nach seiner Enthauptung wild im
Garten umherflog? lan Livingstone”s
Deathirap Dungeon ist ein wahrlich

blutiges Spiel, und welcher
Freizeitbarbar oder Hobbymetzger
konnte der Versuchung widerstehen
einen Ork zu entbeinen. Um die knall-
harfe Action und den Nervenkitzel
nicht durch unnétig komplizierte Missio-
nen zu gefihrden, gibt es fir die
Helden nur eine Aufgabe: UBERLEBEN!
Gerade das wird dem Spieler durch
den extrem hohen Schwierigkeitsgrad
nicht gerade leicht fallen. Zwei Jahre
der Entwicklung haben sich wirklich
bezahlt gemacht. lan Livingstone s

Ein hesonders einfallsreiches
erst in spiiteren Episoden.

Fiir jeden Uberlebenskiinstler, dem keine H

A zu hoch ist, noch der den einsamen Tod in
einem verlassenen Kerker scheut, ist lan Livingstone's

Deathtrap Dungeon ein absolutes MuB.

Deathtrap Dungeon ist ein Action-
Adventure par excellance, das trotz
des zugegebenermaflen sehr hohen
Schwierigkeitsgrades einen langanhal-
tenden Spielspaf3 garantiert. Man ver-
spiirt vielmehr das Verlangen, den néich-
sten Gegner anstatt seine PlayStation
an die Wand zu klatschen. Deathtrap
Dungeon zielt wohl auf die diltere und
erfahrenere Generation dler PlayStation-
Besitzer ab, was aufgrund der Masse

erausforderung |

an Blut und der iiberdurchschnittlich
hohen Anforderung an den Spieler
kaum verwunderlich ist. Fiir jeden
Uberlebenskiinstler, dem weder eine
Herausforderung zu hoch ist, noch der
den einsamen Tod in einem verlassen
Kerker scheut, ist lan Livingstone s
Deathfrap Dungeon ein absolutes Muf3.
Zartbesaiteten und weniger versierten
Spielern dagegen wird an dieser Art
Action-Adventure nur allzu schnell jeg-
licher Spaf3 vergehen.

Uua adJdaoag




Einige der Spieﬂeldef scrollen im Story Mode iber mehrere Bildschirme hinw.eg.

Thematisch gesehen orientiert sich

Features Bomberman World erfreulich nahe an
den 8-Bit- bzw. 16-Bit-Vorbildern.
ﬁ Solospieler begniigen sich entweder
!ﬁ;m mit dem Story Mode, d.h. mit 25 zum

Teil scrollenden, neu arrangierten Spiel-
feldern und Endgegnern oder spielen
im Challenge Mode iber zwei Runden
hinweg um Punkizahlen.

Der eigentliche Reiz dieser (und
jeder anderen) Bomberman-Variante
liegt jedoch im Battle Mode begriindet.
Bis zu finf Teilnehmer - die CPU ersetzt
fehlende Mitspieler - bahnen sich hier
ihren Weg durch einen Irrgarten und
versuchen, ihre Gegenspieler mit Bomben

A&

i

é
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Challenge-Modu:

Battle-Modu:

' in die Luft zu jagen. Beschréinken sich
die Aktivitéten anfangs noch darauf,
meg,, Bomben-, Streuradius-, Beschleuniger-
—e

und Krafthandschuh-Symbole aufzu-
sammeln, geht man im Nu dazu Gber,
seine Gegner mit Bombardements mas-
siv unter Druck zu setzen, bis die ersten
Spieler ausscheiden.

Disqualifizierte Spieler sind deshalb
aber nicht zum Déumchen Drehen ver-
urteilt. Vielmehr steht es ihnen frei, vom
Rand der Arena aus Bomben in das

Spielfeld zu werfen, um die Ubrigge-
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Die Wippen sorgen fiir so manche .Uberruschung bei
den Gegenspielern.

Die roten Kugeln sind der Dreh- und Angelpunkt die-
ser Stage.

In einigen Arenen wird die Ubersicht noch dazu
durch Plattformen erschwert.

bliebenen etwas aus dem Konzept zu
bringen. Diese Spielvariante laBt sich
vor dem eigentlichen Start festlegen,
genauso wie die Stéirke der CPU-
Gegner, die Zeitvorgabe, die Anzahl
der Battles und ob sich die Mauer in
der Arena bei Ablauf der Zeit bis auf

den letzten Stein schlieBen soll usw.

Versierten Spielern kommt die
Méglichkeit, die Anzahl der Extras im
Battle Mode nach Belieben zu éndern,
sehr entgegen - ein Feature, das seit
Super Bomberman 3 zu einem festen
Bestandkteil der Serie wurde. Friher
oder spéter wird man dariiber hinaus
den vielen Arenen abschwéren und
sich auf das klassische erste, sehr aus-
gewogen spielbare Feld konzentrieren.

(_positiv_} )

® eingdngiger spielerischer
Grundgedanke

® als Party Game ideal

Jnegativ

® uniibersichtliche Perspektive

» fiir Solospieler kaum geeignet

P> Die klassische isometrische Perspek-
tive der friiheren Versionen wurde aber
zum Leidwesen vieler Spieler nicht
erneut Gibernommen. Die neve ange-
deutete 3D-Ansicht und die Objeke im
Vordergrund beeiniréichtigen sowohl
die Ubersicht als auch das Manév-
rieren der Spielfiguren in erheblichem
Umfang. Auch die Kollisionsabfrage ist
nicht gerade immer nachvollziehbar.
Derarfig inkonsequent grafisch umge-
setzt, verléuft letztlich eine der besten
Spielideen der Videospieléra fast im
Sande. Als Partyspiel kommt man um
Bomberman World trotzdem nicht herum.

o, e FAE

Bescl\leﬁl‘ig:r‘- und Abhre_ms-Symlwle machen einem

hier das Leben schwer.
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Stephan Girlich

Snow I-'s’acg'8

Genre: RINIEIR Testmuster: . . . . laguna
Hersteller: BRI Erhaltlich ab: . sofort
Entwickler .Infogrames EEAEHES .ca 99,-DM

Irgendwie scheinen all
die Hersteller, die eine Ski-
oder Snowboard-Simulation
in Planung hatten, in ihrer
Terminierung etwas durch-
einander gekommen zu
sein. Der Schnee, sofern er
denn jemals gelegen hat, ist
sprichwértlich der von
gestern, so daf} die Versffent
lichung von Winterspielen
nunmehr etwas deplaziert
wirkt,

Snow Racer 98 lockt auf den ersten Blick mit einer Vielzahl an
Strecken sowie Fahrern und &Rt einem die Wahl zwischen Skiern
oder Snowboard, die sich durchweg mit dem Emblem bekannter
Hersteller wie bspw. K2,
Nidecker oder Burton zieren.
Die alpinen Disziplinen umfas-
sen Abfahrt und Super-G und
kénnen einzeln oder in der
Kombination bestritten wer-
den. Vor dem Start entschei-
det man sich fiir einen der
Charaktere, abhangig von
Grofe und Gewicht wird die
Art seines Sportgerdts
bestimmt. Grundsétzlich gilt:
je groBer und schwerer ein
Fahrer, desto lénger bzw.
breiter sollten Ski oder Board
sein. Neben der Zeit hat man es im Meisterschaftsmodus mit fiin
Gegnern zu tun, die man vom sechsten Startplatz aus einholen sollte.

Beim Snowboarden ist es neben einer Plazierung
Features

Mit dem Ziel vor Augen springt es sich besonders
schon.

In der Abfahrt sollte man stets die engste Linie
wiihlen.

unter den ersten Drei zusatzlich erforderlich, tber
diverse Kunststjickchen hohe Punktzahlen zu errei-
chen, um die Qualifikation fir die nachste Runde
sicherzustellen,

Snow Racer ‘98 zeigt gute Ansdtze, weild aber
durch den fehlenden Feinschliff nicht richtig zu iber-
zeugen. Schleppender Grafikaufbau, hélzerne
Animationen und die teilweise mangelnde Ubersicht
lassen den Spielspaf fast noch schneller schmelzen
als den Schnee in der Sonne. Die Strecken 'sind
lang, aber ziemlich langweilig. Einzig die spekta-
kularen Stunts halten einen bei der Stange, auch
wenn es ruhig ein paar mehr hatten sein kénnen. Ein
durchschnittlicher Titel zur falschen Jahreszeit - Snow
Racer ‘9?8 wird die Verkaufscharts wohl nicht erreichen.
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Preise gelten meist fur die deutsche Version incl. Eilservice
Lh, 73t

T ein oy noch nicht ersci
versandt, Dy sich eventuel! bei der Besteilus

haus verschisben kinnen, smpfehi
Bestelungen eine teiakonische Nachtage
Erscheinungstermin besteht, Keine Gewahr fr Preisirtum

hienen, dann wird es sofort nach

vhi 1.2 Tagen

Diablo
F1 ‘97

genannte Temine

hitkichen
Uber den
d Schreibishier

® Vorkasse / Scheck DM 6,90, ab DM 200, frei

® Riicksendungen bitte mit uns vorher absprechen
@ Nachnahmeversand: DM 9,90 +3,- Postgebiiir, ab DM 200, fres

Preise Stand 34.98
*=nochnichtverfigbaram 3.4.
N=NeuimPogramm P =Preisandeung

Need for

Game It! - A-6691 Jung|
Tel. 05676/8372

Adidas Power Soc
Agent Armstrong.
Air Combat Platini
Air Race

Eloody Roar
Brahma Fory
Breath of Fire'
Broken Helix..
Bubble Bobble 2
Bug Riders .....
UREY™ ...

Bushido Blade
Bust a Move 2
Bust a move 3 ...
Castlevania

Colony Wars..........
Command & Conquer 1
C & C 2: Alarmstufe Rot
Constructor™...
Cool Boarders 2
Crash Bandicoot 1
Crash Bandicoot 2
Courier Crises
Crime Killer*
Critical Dept

TOC Lol
Crow: City of Angle:
Deathtrap Dungeon .
Destruction Derby 2..
Devil Deception..

Dogdem A

Dungeon Keeper*
Dynasty Warriors
Extreme Games 2

Fiir Osterreich - Preise x 7,5 = OSch
Unsere osterreichischen Kunden bestellen hier-

Versand erfolgt mit ésterreichischer Post und
wird in OSch bezahlt, Kosten wie in D.

One*
holz

aXimum Force.
MDK ...

Mechwarrior 2 Platinum
Megaman X3 .....
legaman 8*... 89,95
Megaman Battle & Chase* .. 89,95
Men in Black®......:cu.vieienines B9,
Micro Machines V3 Platin. .. 39,95
Midnight Run ..

Midway's Arcad

Munupol*. -

Monster Truck
Moto Racer ..
Motor Mash

Nagano Winter Olympic
Namco Museum
Nascar 98....

NBA Fast Bre:

NBA Hangtime*
NBA9S8........

Need 4 Speed 2 ...
Need 4 Speed 3 ..
Newman Haas Racing .
NHL Breakawafv ‘o8
NHL Faceoff ¢

NHL Face Off 98

NHL Hockey 98 |

NHL Powerplay Hockey
Nightmare Creatures .
Nuclear Strike
One*......
Overboard
Pandemonium Platinium®.
Pandemonium 2. it
Panzer General 2,

Premier Manager 98%,
Pro Pinball - Timeshock
Pulse (Depth)*............
Rage Racer

Rallye Cross

Rampage Worl

Rapid Racer

Rascal.

Resident Evil 2* .................. 89,
Rldie Racer Revolution Plat. 39,95
Risiko i),

Road Rash

Rock'n’Roll Raci 9!
Rosco McQueen . 9
San Francisco Rush* ..84,95
Sensible Soccer 2000 ... 79.95

Final Fantasy 7
Gran Tourismo*
Lucky Luke

Nightmare Creatures

Resident Evil Dir. Cut
Tomb Raider 2

79,95
44,95 N| Ub
79,95

4

Mai:

dent Evil 2 *

89,95

Knallhart kalkuliert

Unsere

TOP 10

Speed 3

reasures of the Deej
Twisted Metal World
ik* .

V-Rallye ..

Vandal Hearts ......

Vigilante®......... !

Virtual Baseball 99*..
X Re i

k
Wayne Gretzky 98*
WipEout 2097 Platinium ..... 39
World Rallye Ch.T.Makinen*
Worms Platinium 44,

Formel 1 ‘97 +
Lenkrad

(Drivewheel)
M 219,

Playstation
+ Edge Controller
+ Memory Card 120 Slot
DM 339,95

Analog Joystick ...
Controller Sony......

Gamebuster Mod
Lenkrad Mad Catz . -
Lenkr. m. Ped Drivewheel

LInKCKADSE oo nisye
Memory Card Sony 15 Slot
Memory Card 15 Siot..........
Memory Card 120 Slo
Memory Card 360 Slot ..
Memory Card 720 Slot
Mouse Sony.

95

P W PR~

N1D10 S0 B0 51010 DD I
DD DWW WI0W
(RS I IS e T |

B0

Multi Tap 54,95
neGceon... 69,95
PC-Link Pake! 69,95
Playstation...

: . 289,95
Playstation Multinorm349,95
Umbauchip fiir US+Jap14,95
Playstation Tasche Sony ..... 79,95
incl. Memory Card u. Controller

Predator Lichtpistole _......... 59,95
Protector Gun..... A L
RGE Kabel .,,.

el s 1 908
Verlangerungskabel . Pads. 19,95

Fifa 98....
Fighting Force.
Final Fantasy 7
Firetrap®......
Formel 1 ‘97
Formula Kart
Forsaken®.
Frankreich 98 - Fug|

Kundenservice grol3 geschrieben:
1. Bestellen Sie per Senvicenummer 01805 /225300
2. Versand im Sicherheitskarton (nicht bei CD Hiillen)
3. Wirgeben Preissenkungen sofortweter o &

4. Vorbestellungen

Gran Tourismo®
Grand Theft Auto
Hardball 6

Hard Boiled .

K 1 Fighting..
Klonoa® ..
Kula World
Kurushi..
Lost Worl

Jurassic Park,
Lucky Luke*.....
Magic the Gathering

Marvel Super Heroe:
Masters of Teras K
Match Day 3*..

Shadow Gunner
Shadow Master ..
Skull Monkeys
Snowracer .........
Soul Blade Platinum
Soviet Strike Platinum .
DEWN T oomecysins
Spice World*®......
Street Fighter Col
Street Fighter EX Plus
Street Racer.......
Suikoden ...........
Supercross 98 feat.McG *
Super Match Soccer® .
Super Pang Collection”....... 89,
Sup. Puzzlé Fighter 2 Turbo 53,95
Syndicate Wars.......... .,
Tekken 2 Platinium® .
Tenka Life Force
Tennis Arena*
Test Drive 4
Tetris Plus.,.

Theme Hospital . f
Time Crisis .. 79,95
Tilt...... 69,95
TOCA ..84.95
Tomb Raider 1 Platinum® ... 39,95
Tomb Raider 2 89,
Total Driving...

Total NBA 98*.

Transport Tycox

kénnen Sie jederzeit andem

www.gameit.com
bequem bestellen!

Ladenpreise kinnen abweichen!
64283 Darmstadt:
Wilhelminenstr. 9 - 06151/28860
66953 Pirmasens
Bahnhofstr. 11 - 06331/92941
71032 Biblingen:
Poststr, 36 - 07031/2319140
72070 Tiibingen:
Metzgergasse 1 - 07071/21847
87435 Kempten:

In der Brandstatt 6 - 0831/17762
88131 Lindau:
Kolpingstr. 3 - 08382/1255

89073 Ulm

Frauenstr. 118 - 0731/921 64 97
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* Genre:..
..

Entwickler:

Erhahhch ab

Gerade bei Ecken zeijen die Keeper immer noch deutliche Schwiichen,

Germary' O | |255,

,Die WM 98 wird in 195 Landern
Ubertragen und von mehr als 37 Mil-
liarden Zuschauvern verfolgt. Aber nur
bei EA Sports dirfen Sie selbst auf dem
Rasen stehen. Spielen Sie im exklusiv
lizenzierten Spiel von EA SPORTS Seite
an der Seite mit den FuBballgréfien
der Vergangenheit und den Stars von
heute.” EAs Pressemitteilung bleibt bei
der Wahrheit und st&ft trotzdem viele
PlayStation-Besitzer vor den Kopf. Vor
nicht einmal einem halben Jahr bescherte
uns EA mit FIFA Soccer 98 Die WM-
Quadlifikation das beste FIFA aller Zeiten,
das gleichzeitig die beste Soccer-
Simulation fur die P|ay5fcfion war, um
jetzt - nicht einmal sechs Monate spéter
- eine WM-Version nachzuschieben.
BloBe Geldschneiderei oder unum-
gtinglicher Neukauf? Eine Frage, die
wir nun versuchen zu kléren.

Die klassische (FIFA)-Perspektive ist am iibersichtlichsten.

Sportspie\

Testmuster:...

EA Sports

Electronic Arts

..22. Mai

nzc- i“}"‘?ﬂ" >

Lisks Prels .....
: e -~ e e

Die Schiedsrichter haben dazugelernt und beherr-
schen die Abseitsregel nun besser.

EEM@@ 9/8;
(d

nkreich 98
' Di @EFuBbaII-WM

Hersie]le: ....... Electronic Arts

Stephan Girlich

Das Truumﬁnnle

Grundsatzlich, wollten wir uns aus-
schlieBlich auf die positiven Aspekte
des Sequels beschréinken, kénnten wir
eine Abschrift des Pressetextes verwen-
den. Denn die dort angesprochenen Ver-
dnderungen sind im Spiel zum gréfiten
Teil auch tatséchlich als solche wieder-
zufinden. In grafischer Hinsicht wurde
fir die WM-Edition ordentlich getrickst.
Die Polygonkicker sind in dieser von
ihrer Statur her deutlich athletischer,
bewegen sich durch eine Vielzahl an
Bewegungsabléufen abwechslungsrei-
cher, und das Spieltempo wurde merk-
lich gesteigert. Jedoch zeigt der direkte
Vergleich auch eine Schwéiche auf. Um
Slowdowns géinzlich zu vermeiden, fie-
len offensichtlich ein paar Frames der
technischen Schere zum Opfer. Gerade
beim Spielen der beiden Versionen
Fernseher direkt neben Fernseher
macht FIFA 98 Die WM-Qualifikation
also immer noch eine hervorragende
Figur. Wie von EA gewohnt, verwan-
deln die in Dolby Surround abgemisch-
ten Schlachtrufe der Fans selbst das
kleinste Zimmer in eine riesige Fulball-
arena. Speziell die Heimmannschaft
wird vehement unterstitzt, wéhrend
das Auswdirtsteam nur vom Kommen-
tatorentrio Martin Siebel/Wolf-Dieter
Poschmann/Werner Hansch Lob erhéilt.

Vor dem Anpfiff wird kurz die Nationalhymne der
Heimmannschaft eingespielt.

R o

Den audiovisuellen Part kann letztlich
keines der beiden Games fiir sich ent-
scheiden.

Anders verhdlt es sich beim
Gameplay. Hauptknackpunkt von FIFA
98 stellten mit Sicherheit die schwa-
chen Torhiiter dar, die es einem selbst
auf der héchsten Spielstufe nicht son-
derlich schwer machten, das Leder
gleich reihenweise ,Tor des Monats”-
reif im Kasten zu versenken. Speziell
bei Kontern, Ecken oder Flanken blie-
ben sie oftmals wie angewurzelt auf
der Linie stehen und lief3en sich schein-
bar wehrlos von dem anstiirmenden
Gegner Uberwinden. Nun, an die
Uberragende Klasse eines Oliver Kahn
reichen die virtuellen Keeper immer
noch nicht heran, jedoch spielen sie
deutlich besser mit und wissen das
Leder weit variantenreicher abzuwehren,

Besonders schine oder wichtige Tore werden eupho-
risch als , Meilenstein” betitelt.




P (ussics kann mn die Enwicklug des Fuflballspiels gut nachvollzichen. Bis
in die 60er Jahre galt fiir die Teams von damals nur eins: stiirmen, stiirmen, stiirmen...

Gerade Mannschaften, wie Holland mit
Spitzentorwart Edwin Van der Sar oder
Deutschland mit Andy Képke, haben in
der Defensive durch die erstarkten Tor-
leute einen nicht unerheblichen Vorfeil
gewonnen. Uberhaupt ist festzustellen,
daf3 die CPU-Spieler in allen Mann-
schafisteilen weit intelligenter agieren.
Brasiliens RoRo-Wundersturm mit Roma-
rio und Ronaldo ist selbst in der Mann-
deckung von der dichtgestaffelsten
Abwehr nur schwer zu stoppen; schon
auf dem mittleren Schwierigkeitsgrad
kassiert man gegen solche Teams teil-
weise heftige Schlappen. Profis finden
auf der héchsten Stufe eine echte
Herausforderung! Die taktische Kompo-
nente ist gegen diese Formationen ein
entscheidender Faktor, will man ein
Spiel siegreich bestreiten. Dazu sind
einem schier unendlich viele Méglich-

i A e S i, e

Bei einem Gegentor tritt der Keeper oftmals wiitend
gegen die imaginiire Kamera,

Bei einem Freistoft zielt man am besten direkt
Ldurch die Maver, da der Ball nur selten hiingen-
bleibt.

keiten geboten. Praktisch
kann jedem Spieler eine
bestimmte Spielweise zugewiesen wer-
den - das Potential zum Experimen-
tieren ist immens.

P Frankreich 98: Die FuBBballweltmeis-
terschaft ist in spielerischer Hinsicht
definitiv die Referenz unter den Fulball-
simulationen fiir die PlayStation. Kein
anderer Titel erinnert mehr an ein ech-
tes FuBBballspiel, kein anderer Titel hat
der perfekten Préisentation nur im min-
desten etwas entgegenzusetzen. Dafl3
sich EA als einziger Hersteller die kom-
plette Weltmeisterschafts-Lizenz sichern
konnte, ist ein weiterer gewichtiger
Pluspunkt fir diesen Titel, betrachtet
man sich die Masse an FuBBballspielen,
die bis zur WM von anderen Herstel-
lern noch erscheinen sollen. Bis ins
Kleinste Detail hat man das im Juni

Frankreich 98: Die FuBballweltmeisterschaft ist in Sﬁ:ialerischer
Hinsicht definitiv die Referenz unter den FuBlba :
fur die PlayStation. Kein anderer Titel erinnert mehr an ein
echtes FuBbalispiel, kein anderer Titel hat der perfekten
Préasentation nur im mindesten etwas entgegenzusetzen.

stattfindende Megaereignis akribisch
nachempfunden. Dennoch, ein fader
bis bitterer Beigeschmack bleibt
Warum hat man in das Sequel nicht
auch die Vereinsmannschaften der
98er FIFA-Version integriert? Es gibt

__positiv._J )

® ausgereiftes Gameplay

* professionelle Priisentation der
Weltmeisterschaft

* Dolby Surround

* hohe kiinstliche Intelligenz

* hohe taktische Note

® gesteigerter Schwierigkeitsgrad.
ngmﬁﬂ

® keine Vereinsmannschaften
* keine weiteren Spielmodi
* leicht ruckeliges Scrolling

BVEE OF FRANGS

198 FRANGE 98 |:
Tk 3

Der Classic-Modus sffnet sich erst, nachdem man die Weltmeisterschaft
gewonnen hat. Insgesamt acht Finalpaarungen kénnen erspielt werden;
darunter natiirlich auch das legendéire 66er Endspiel England gegen
Deutschland.

auch ein virtuelles FuBBballeben nach
dem World Cup! Warum hat man auf
einen Ligamodus verzichtet? Warum
mutet man den wirklichen Fuf3ballfans
zu, sich zwei Titel in einem Zeitraum
von nur einem halben Jahr zulegen zu
missen? Viele Fragen, die leider jeder

simulationen

¥2 2 4 0 g

fiir sich selbst beantworten muf3! De
facto kann FIFA 98 Die WM-Qualifika-
tion mehr an Drumherum anbieten.
Und Tatsache ist, daf3 Frankreich 98
Die Weltmeisterschaft ein nochmals
wesentlich besseres, weil iiberaus an-
spruchsvolles Gameplay besitzt. Fokt ist
aber auch, daf3 noch dieses Jahr ein
weiteres FIFA-Updlate erscheinen wird...

1
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Sind die finf Bonusfriichte heusnmmen, gelungl man in einen Extralevel.

S creen

Sascha Abb
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Genre:..... Denkspiel

Hersteller:......
S—
EI‘\MIC“EF ......
Testmuster:..

Erhclrhch ab:

=

7 Tl
Der Test belegt: der Strandball ist nicht hitzefest,

Tréiume sind Schéume, glaubt manch
einer. Nicht aber Johannes Séderqvist
von Game Design Sweden, der seinem
Traum eines Puzzlespiels in Form von
Kula World Leben einhauchte. Doch bis
dorthin war es ein weiter Weg. Nicht
weniger als 20 Monate bendtigten die
Entwickler, um das anfangs noch sehr
grobe Konzept eines dreidimensionalen
Denkspiels in die Realitdt umzusetzen.
Die technischen Kapazitéten der Play-
Station sollten dabei nahezu voll aus-
geschdpft werden, ohne jedoch auf
klassische Puzzleelemente, wie z.B. bei
Tetris oder Bust-A-Move, verzichten zu
missen.

Es gilt einen Ball durch insgesamt
200 (1) Welten voller Fallen und Rétsel
zu stevern. Aneinandergereihte Wiirfel
bilden die Grundlage eines jeden Levels.
Rollen und Springen heif3t das Zauber-
wort, mit dem sich der Ball bewegen
laBt. Angrenzende Wiirfel erreicht man
mihelos; Wiirfel oder gar Wiirfel-
reihen, die sich ausschlieBlich durch
Spriinge anstevern lassen, erfordern
die eine oder andere Treffgenavigkeit,
aber wie schon ein altes Sprichwort

4 G o

3 -

Game Design Sweden | '
m—.

.SCEE

Mit Hilfe solcher Aufzuge erreicht man wichtige
Stellen des Spiels.

sagt: Ubung macht den Meister, Die
Gesetze der Physik wurden im
wahrsten Sinne des Wortes auf den
Kopf gestellt, einerseits glaubt man, auf
den befindlichen Flachen zu kleben, im
néichsten Moment offenbaren sich dann
doch wieder die gnadenlosen Krafte
der Schwerkraft. Oberstes Ziel ist, alle
vorhandenen Extras einzusammeln und
mit diesen den markierfen Ausgang
unbeschadet zu erreichen. Bleiben
nach Beendigung einer Welt trotzdem
einige Ubrig, gibt es dementsprechend
Punktabzug. Stacheln, auf die der Ball
verstindlicherweise allergisch reagiert,
sollten, ebenso, wie einige unniitzliche
Pickups, umgangen werden.

P Kula World stellt sicherlich den
Brainbuster unter den sich momentan
auf dem Markt befindlichen Denk-
spielen dar. Dieser Tatsache wird sich
spdtestens ab dem 24. Level bewuf3t.
Die Hintergrundgrafiken bestehen nicht

f""_Eositiv‘ J 2
® Sehr umfangreich
» einfaches Spielprinzip

» fijir Einsteiger nicht
zu empfehlen

NI 1118100 11108 RV 1B O 11

22 BOCKS LEFT

In Extrarunden hat man geniijé Gelegenheit,
Punkte zv sammeln.

selten aus Tausenden von Texfuren, die
sich geschmeidig um die Welten hillen
und mit Licht- sowie Scbpﬁeneffekfen
nicht geizig umgehen. Uberhaupt
erhéilt jeder Level durch die duf3erst
individuelle Gestaltung seinen eigenen
Touch. Réumliches Vorstellungsver-
mégen scheint noch ein geringer
Anspruch im Vergleich zum notwendi-
gen Auswendiglernen der jeweiligen
Runde zu sein, bedenkt man zusétzlich
das nicht selten zu kurz geratene
Zeitlimit. Schade ist auch die Tatsache,
daf3 Kula World im Zwei-Spieler-
Modlus nur hintereinander zu spielen
ist. Und doch: Kula World bleibt trotz
des hohen Anspruchs ein Spiel der
langzeitmotivierendlen Sorte und stellt
vielleicht durch die absolute
Gewaltfreiheit fir manchen die
Alfernative zu Vertrefern anderer
Genres dar.

Am Ende iede Levels bekommt man diesen noch i
einmal rotierend zv Gesicht; nicht gehlndene Extras
lassen sich so ausfindig machen.

(’ABDCOBE
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Aero Fighters Assault (Fight-Action)..
Bombemman (Ac?m]

Contoler (6 Faben).........
Controller-Verlangerung. ..
Shaker Pack incl. Memory (6
Memory Cards TiHPack (6 Farben)
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Abe's Odyssee (Acfion Jump' n mun)....99,90
Ace Combat Il (Flugsimulation/Action)99,90
Alundra  (Rollenspiel) ...99,90
Atari Arcades Greatest Hits 2 (Call)..
Ayrton Senna Kart Duel2 (Race).....
Bophomets Fluch Il (Adventure)
Batman & Robin (Action)

Beyond the Beyond us [(Adventure),
BleifuB 2 (Race)..........,
Bloody Roar (3D-Fighting).

99,90
Breath of Fire 3 us (Rollenspiel - 20.4.98).129,90

Bugriders (3D-Shooter)
Bushido Blade (3D-Fighting)
Bust a Move 3 (Tiftelspiel).....
Castlevania (Action Jump' n Runj..
Clock Tower (Adventure)..............
Coleny Wars (3D-Space-Combat)
Constructor  (Simulation)..................
Cool Boarders 2 [Snowboard-Sim.).
C&C Il Red Alert (WarSimulation).....
Crash Bandicoot 2 (3D-Jumpn run
Croc (3D-Jump' n mn...
Dark Omen (Srategie)........
Deathirop Dungeon (Adventure)..
Discworld Il (Adventure)..

Diablo (Strategie)........ 99,90
Dodgem Arena (Action 99,90
Dreams (Jumpn Run).. 99,90
Fifa 98 (Fuball).... 109,90
Fighting Force (Fighting)... 109,90
Final Fantasy 7 (Rollenspiel - 3CD).......109,90

Final Fantasy Tactics us (Rollenspiel)..

Forsaken (3D-Action).......

G-Police (3D-Shooter - 2 109,90
Gex 3D (Jump'NRUN).......... 09,90
Ghost in the Shell us (3D-Shooter] 119,90

Gran Toursmo (8D RACE).......vcvvrriinns: 109,90
Kionoa (Jump'n Run)

Kurushi' (L& ). cevervenrnrnnns
Lost Vikings Il us (Jumg' n run)... N
Lost World:Jurassic Park II (Jump ‘n run)...
Lucky Luke (Jump'NRun)...... :
Marvel Super Heroes (Fightin
Masters of Terds Kasi...............co.....
Mega Man Battle and Chase (Action
Mega Man X3 (Jump’ n wun)..........
Midway Arcade Greafest Hits....
Miaway Arcades Greatest Hits 2.
Nagano Winter Olympics......
Namco Museum V (Kiassiker)
Nascar Racing ‘98 (Race)..
NBA Live ‘98 (Basketball)......
Need for Speed 3 (Race).
Newman Haas Racing (Race).
NHL ‘98 (Elshockey)..........ccvvrernn,
NHL Face Off '98 (Eishockey)..........
NHL Powerplay Hockey (Eishockey)
Nightmare Creatwes uncut (Horror).
Nuclear Stike (Helicopter-Action).............

)
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Power Soccer Il (Fuball,
Rascal  (Adventure)...
Ropid Racer (Race)
Resident Evil 2 (Horor Adventure) .
Risko  (Brettspiel)......... .o vnien.

Riven (Grafik Adventure- auf 5 CD's).
Rockman Dash (Action).......
Road Rash 3D (Bke-Race)...
Rockn Rol Racing 2 (Race)
Saga Fronfier us (Rollenspiel)....
Shadow Master (Shoot'm Up).
Sgn of the Sun (Adventurg)...........
Sl Monkeys (Jump n Run)....
Snow Racer '98 (Sports)..
Spawn  (3D-Fighting)...
Spice  Word................
Steel Reign (TankSimulation).
Seetfighter Collection (3D-Fighting),

Stesfighter EX plus Abha (3D-Fghling). 99,90

Suikoden  (Rollenspigl)........... 109,90
Super Pang Collecion (Puzze)..... .99.90
Super Puzde Fghter (TUftel).. .89.90

Teden Il us (3D Fighing

Tetis Plus (Tuftel).............. 89,90
Theme Hospitdl  ([SmUaon).............wecumenni 99,90
Time  Ciisis  (Ego-Shooter)..........ccovrrinnns. 99,90
Time Shock (Flipper) 99,90
TOCA (Race)......uiivinnn: .99.90
Tomb Raider 1| (Acventure).. 09,90
Total NBA 98 (Basketbdl)........... 99,90

Treasures of the Deep (Adventure),,
Ubk [(Adventure)......

VRaly (Race)... 99,90
Versus (3D Fghting)..... 109,90
Wid Ams us (Rolenspigl)..... .89.90

XMen Chiclen ot Atom (Beatem Up]‘?‘?‘?f_]

Crosh Bandicoot (Jump'n Run).,
Desfruction Derby 2 (Race)........

Soubiade (3D-Fighting)...
Soviet Stke (Held-Action)..
Tekken |l (3D-Fighting).
Tomb Raider (Adventure)
AuBerdem fuhren wir:
SATURN JP VIDEO CD's
G-SHOCK's ARTBOOKS
HINTBOOKS POSTER
MERCHANDISE ANIMES

-240 05 33 - anrufen und gewiinschte

22 xt!) oder per frankierten DIN A5-Riickumschlag!

.Q["-Gebt}hr Bestellungen unter DM 50 werden mit 10 DM Versandpauschale berechnet

andenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Druckfehler, Irtiimer und Preisénderungen
2mommen. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch

'ten unsere AGB.

88 00

0 88 03 oder 0221-240 00 89

< | TVLARFT=3>,

3 Wonders jp [ShooterfJNﬁm...mQ.

Amoered Troopers (3D Shoofer)...
Biohazard 2 jp (Homor Adventure)
Bomberman Wars jp (Action)....
Bomberman World jp (Action),
Bust A Move (Dance Action)....
Bushido Blade 2 (3D-Fighting)
Capcom Generations (Coll.)....
Chocobo's M. Dungeon jpo (RPG|
Cyberbots jo (Beatem Up)...c.oo......
Dead or Alve jo (3D-Fighting)............
Densha De Gol (U-Bahn-Simulation
Einhdnder jo (Shooten).........ciivviirninnn,
Elemental Gearbolt (Shooter f, Guncon)...119,¢
Enigma jp (3D Action).............
Frontmission Altemnative jp (St egie)...
Frontmission 2 jp (Strategie)...
G-Darius (Shooter).................
Grodius Gaiden jp (Shooter)..
Gran Tuismo jo (Race)
Guity Gear (Beat'em Up).....
Image Fight & X-Multiply jp (Shooter
King of Fighters ‘97 (Fighting) i
Konami Anfiques 3 jo (Collection),
lunar the Siverstar jp  (Rollenspiel).
Metal Slug jp (Jump’ n Shoot)......
Namco Anthologies 1 jp (Collection)......
Nectarls jo (Strategie).......c.coeuns
Parasite Eve jp (Action)................
Paro Wars jp (Strategie)...
Prism Land Story (Puzzle)......
R-Types (Shooter-Collection)... 3
Samurai Spitts 4 Special jo (Fighting)......
Samurai Shodown | & Il (Beat'm Up)..........
Soldnershield (Strategy).....
Soukaigi jp (Action).....
Space Invaders (Kutt)...... 69,9
Star Ocean The 2.nd Story jp (Rollenspiel)...139,9(
Tail Concerto jp (3D JumpN'Run)....
Tenchu jp (3D-Action-Adventure
Tekken Il jo (3D-Fighting)...
Teradiver jo (Shooter).....
Thunderforce 5 jp (Shooter).
Twinbee RPG.................o...
X-Men vs. Streeffighter jp [Fighting).
Xenogears jp (Rollenspiel)

/ 3
. the game company

Ziilpicher Str. 17
D - 50674 KoIn-Cit
Tel.: 0221-240 88 0
Fax: 0221-240 00 81

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht
Resellers welcome
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hiingig von der Wufenﬂernung werden einem entweder ein oder ii.ii
Punkte auf das Trefferkonto gutgeschrieben.

Cyball Zone

DRE
Fa&re coera

Genre:

Hersteller:

Entwickler: .

Zur besseren Ubersicht wiihlt man eine der haheren
Perspektiven.

. . . .Sportspiel
. .GT Interactive
.Rage Software

W

IPIAY] STATION,

Testmuster: .GT Interactive
Erhaltlich ab: . . .29. Mai
Ruejs: = ca. 99,- DM

Features

o
1-8

In der play 3/98 noch als Dead
Ball Zone angekiindigt, wurde Rage
Softwares futuristische Sportsimulation
mitflerweile in CyBall Zone umbenannt.

2 Cyber-Mannschaften raufen hier
mit jeweils 8 Spielern unterschiedlicher
Konzerne in zum Teil frei wahlbaren

* Stadien um heiBbegehrte Siege. Dabei

wird der Ball bzw. der Ballbesitzer in
unendlich brutaler Manier iber das
Feld gejogt. Trotzdem: zumindest
ansatzweise finden sich Gemeinsam-
keiten zu den Sportarten unserer Zeit.
Die Spielmodi Quickplay und Liga ste-

hen zur Auswahl. Die Liga als profes-

sionellerer Modus mit deutlich mehr
Konfigurationsméglichkeiten ist eindeu-
tig fortgeschritteneren Konsolensport-
lern vorbehalten. Neben der Steuerung
wihrend des eigentlichen Spielverlaufs

sollte die Taktik in Sachen Mannschafts-

aufstellung nicht ganz auBer acht
gelassen werden, weisen doch die zur
Verfiigung stehenden Spieler nicht sel-
ten gravierende Unterschiede beziiglich
Starken und Schwéichen auf. So sind
nicht nur verletzte Cybcrgs auszuwech-
seln, auch die Positionierung der acht
Kampfer wihrend einer Runde oder
einer Saison sollte gewissenhaft durch-
gefiihrt werden. Richtig brutal wird es
erst, wenn man die Waffen sprechen
Bt Laser, Titaniumkettenséigen und
Bomben geben dem Spiel erst die rich-

tige Wiirze. Die Polygongrafik weif3
ebenso wie die vier unterschiedlichen
Kameraperspektiven zu iberzeugen.

CyBall Zone ist durchaus als ein
Verireter fir gut gelungene, futuristi-
sche Sportspiele zu sehen. Allerdings
sind die CPU-Gegner doch etwas zu
perfekt geraten. Eine generelle
Empfehlung fiir zwei oder mehr Spieler
ist aber durchaus angebracht.
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Chill

Stephan Girlich

Genre:
Hersteller:

Entwickler:

ieifiaifisifisi bisifio: hisi] o=
L "'-‘ (R » B
i i
feme.
g
: w
OB 8 ki mm: Sis: @I
Mit dem Standardpad ist die Steverung recht schwierig.
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Berge und Hénge voller Tiefschnee,
keine Menschenseele weit und breit,
ein Snowboard unter den Fiflen, ein
Yeti kreuzt Deinen Weg, und die Freiheit
gehdrt Dir: Was sich im wirklichen
Leben als kaum zu erfijllender Wunsch-
traum entpuppt, vollzieht sich auf der
PlayStation zum absoluten Software-
debakel. Als Snowboard-Simulation
ausgelegt, rangieren bei diesem Titel
Tristese und Langeweile an erster Stelle.
Keine Gegner, keine Motivation - nur
blankes Entsetzen! Die Spielbeschrei-
bung schenken wir uns, denn als Spiel

kann man Chill nun wirklich nicht
bezeichnen. Einzig die mit feinstem
Gouraud Shading Uberzogenen Schnee-
pisten konnten dem Tester fiir wenige
Sekunden ein leichtes Lécheln in seine
ansonsten fassungslosen Gesichtsziige
zaubern - aber der Rest? Nicht einmal
als Grafikdemo brauchbar, fehlt es Chill
einfach an allem, was nur minimal fir
Spielspafd sorgen kénnte. Neben den
Gegnern sucht man auch vergeblich
nach einem Meisterschaftsmodus.
Gefahren werden die Abfahrten
ausschliefBlich auf Zeit und Punkte, um
sich zu den drei vorhandenen Strecken
zwei weitere Bonusabfahrten zu &ff-
nen. Allerdings sind die Vorgaben der-
art hoch, daf3 nur diejenigen, die eh
schon mit ihrem Leben abgeschlossen
haben, diese erreichen kénnten bzw.

BEPRE oI Tesimuster: Eidos Interactive
REGRNCG Al Erhaltlich ab: . . . . . sofort
I Bl Preis: . . . . . ca. 99,- DM

0 wrm mms: ¢ 9= DM

Beim Sprung auf ein Dach oder einen Boumstumpf
erhiilt man Punkte.

wollten. Zumindest beim
Streckendesign ist etwas Wille seitens
der Programmierer erkennbar.
Abzweigungen, Hindernisse, Halfpipes,
und auch Slalomtore séumen den Weg
bis zum heif3ersehnten Ziel, das durch
die praktisch nicht vorhandene -
Kollisionsabfrage auch meist schnell
erreicht ist. Wenigstens ist die
Anleitung zu Chill vierfarbig gedruckt...
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Der Name ,0.D.T.” mag vielleicht ¢ 3 %
etwas seltsam klingen, Psygnosis’ el S o
Entwicklungsstudio in Paris wahlte aber

bewuf3t diesen Titel, um die bizarren magische griine Perle aufspiiren und

Kreaturen und die Situationen, in die nach Calli bringen soll. Auf ihrer Reise ‘

der Spieler gerdit, am besten zu erleiden die funf fir diese Mission Erfahrungswerte fir die Charaktere

beschreiben - ,0.D.T." stellt die auserwihlten Abenteurer aber und Waffen, Zauberspriiche, und jede

Kurzform von ,Oddity” dar, was in Schiffbruch in der Verbotenen Zone. Menge Puzzles sollen O.D.T. deutlich w

etwa so viel bedeutet wie Wahrend sich ein Teil der vom Action-Einerlei abheben. Mit Light

Eigenartigkeit”, Besatzungsmitglieder darum kismmert, Sourcing- und Gouraud Shading- ct
Eine verheerende Seuche wiitet in das Schiff wieder flotizumachen, sendet Effekten sowie einer hohen Framerate

Calli, einer der beiden grofiten Stadte der Kapitdn einen Mann aus, um die beabsichtigt Psygnosis auch, tief in die =

der Fantasywelt Tonantzin. In ihrer néhere Umgebung auszukundschaften Trickkiste zu greifen. Vor Oktober ist

Verzweiflung kommt die Staatsmacht und nach Méglichkeit Treibstoff fiir die allerdings nicht mit einer e
darin tberein, eine Expedition aus- Weiterfahrt zu finden. Versffentlichung zu rechnen.

zusenden, die eine Der Spieler kann zu Beginn unter
vier Figuren auswdahlen, deren
Charakterprofile sich in den Bereichen BT . A
Stiirke, Erfahrung, magische '

Fahigkeiten und Geschicklichkeit unter-
% scheiden. Als Adventure aus der Sicht
eines Dritten angelegt, liegt es an
Euch, den Turm, auf dem Euer

Schiff gestrandet ist, naher zu

erkunden.

Mit 8, in 75 Sektoren
unterteilten Leveln fallt diese
Mission aber sehr umfang-

reich aus, von den

Bonusabschnitten und den
beiden versteckten

Figuren ganz zu schwei-
~ gen. Rollenspiel-
Elemente, wie

S Lt ety

Genre: . . .Shooter, Adventure, RPG

Spleler T 1
Hersteller: s oo Lo Psygnosis
Enfwicklers 2 =2 Lt i Psygnosis

Erhaltfichiab: 0 0 Oktober
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In den 80er Jahren, als in Deutsch-
land Home Computer der Marken
Commodore und Atari dominierten,
waren Raubkopien an der Tagesord-
nung. Der Aufwand, um eine Spieldis-

kette zu duplizieren, war sehr klein; die :

Geriite konnten von Haus aus den Pfen-
nigarfikel kopieren. Etwaige Kopier-
schutzmechanismen wurden mehr oder
weniger elegant umgangen.

Mit dem Aufkommen der CD-ROM
als Datentréiger fir Computerspiele
riickte das Thema Raubkopien in den
Hintergrund. CD-Brenner fir mehrere
tausend Mark waren fir den Privatge-
brauch unerschwinglich, die PCs zu
langsam, um einen kontinuierlichen
Datenfluf3 fir den Brennvorgang zu
gewdhrleisten, die Festplatten zu klein
und die Rohlinge, die Leer-CDs dlso,
noch zu fever.

Die Zeiten haben sich getindert.
Heute ist jeder einigermaBen ausge-
stattete Pentium-PC mit einer schnellen
Festplatte von mindestens 2 Gigabyte
brenntauglich. Die CD-Brenner sind
mittlerweile unter die 700-Mark-
Grenze gerutscht, und ein Rohling

kostet nur noch zwei bis drei Mark. Mit

dem sogenannten Mod-Chip, bei zahl-
reichen Héndlern erhéltlich, wird die
PlayStation NTSC- und Raubkopie-
tauglich. In Deutschland ist die Situa-
tion besonders brisant: hierzulande
werden rund ein Drittel aller in Europa

#,\\ y 4

P

verkauften Brenner und Rohlinge an
den Mann gebracht. 1997 wurden in
Deutschland rund 300.000 CD-Brenner
und 3 Millionen Rohlinge verkauft - je
Brenner also 100 CDs.

Der Vorteil, den die grofie Kapa-
zitét der schwarz beschichteten Scheibe
gegeniber einem Nintendo-Modul bie-
tet, wird mit einer Schwachstelle er-
kauft: Ein PlayStation-Spiel 1&Bt sich mit
relativ wenig Aufwand vervielféltigen,
der schwachbristige Kopierschutz ist
leicht zu Gberlisten.

Noch verhindert die Datenmenge
einer PlayStation-CD die Verbreitung
iber elekironische Netze. Es ist aber
denkbar, daf findige Programmierer
ein Programm um all die speicherfres-
senden Elemente, wie Audiotracks und
Videoanimationen beschneiden. Zuriick
bliebe das eigentliche Spiel, welches
zum Teil nur ein paar Megabytes grof3
ist. Im Untergrund sind solche abgespeck-
ten Versionen von PC-Spielen nichts
Neues mehr und sogar im Abonnement
erhéilflich. Diese Verfahrensweise ist
auch fir PlayStation-Spiele denkbar,
zudem es bereifs mehrere Méglichkei-
ten gibt, selber Software fur diese Platt-
form zu schreiben, wie z.B. ein Meni,
aus dem sich die einzelnen Spiele star-
ten lassen. Ein Dutzend Raubkopien
auf einer CD - ein Szenario des
Schreckens fiir die Spielehersteller.

énképfel Softwarepiraterie

e

Multinorm-Chip

Ein biBchen hat sich Sony die
Suppe selber eingebrockt. Die Play-
Station ist mit einem Verfchren ausge-
stattet, mit dem das Befreiben von
Import-CDs verhindert werden soll.
Jede Spiel-CD enthélt einen Lénder-
code, der nach dem Einlegen abge-
fragt wird. Eine europiische Play-
Station akzeptiert keine Spiele, die
nicht aus Europa stammen. Viele
Freaks wollen aber nicht auf Import-
spiele verzichten. Die meisten Spiele
erscheinen in Europa um Monate, mit-
unter um Jahre spéter - sollten sie
iberhaupt zu uns kommen. Von den
mehr als 1100 Titeln, die in Japan
ungebcien werden, gelangt gercdemal
ein Drittel in unsere Breiten. Und man-
che Titel sind schauderhaft Gbersetzt
oder gar geschnitten.

Schnell fanden Spieler Maglichkei-
ten, um die Lénderabfrage zu tiberli-
sten. Grof3e Popularitét gewann der
sogenannte Swap-Trick: Die PlayStation
wurde mit einer ,richtigen” Spiele-CD
gestartet, und dann die Scheibe durch
eine CD mit ,falschem” Léndercode
ersetzt. Das klappte jedoch aus Griin-
den des Timings nicht immer.

Chips tauchten auf, um die Play-
Station zu ibertslpeln. Diese sagen:
alles ok, Konsole, die Spiel-CD hat den
richtigen Léndercode, sie ist in Ord-
nung. Diese Mikrochips, die als Multi-
norm-, Boot- oder Mod-Chips bezeich-
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net werden, sind bei zahlreichen Héind-
lern zu haben, die sie auf Wunsch
gleich einbauen. Dies ist eine Angele-
genheit fir Kundige, die mit dem Lt-
kolben genause gut wie mit einem
PlayStation-Controller umgehen kén-
nen. Manches Geschift verkauft gleich
nagelneue PlayStations inklusive Umbau
und gibt eine Garantie auf sein
Lotwerk.

Diese Entwicklung ist zwar nicht im
Sinne von Sony, doch der Kreis derer,
die sich Import-CDs besorgen, ist nicht
betingstigend grof3. AuBerdem streicht
der Konzern so oder so Lizenzgebish-
ren ein - ob Tekken 3 nun dls japani-
sche oder europdische Version verkauft
wird. Demzufolge sieht Sony ber den
Betrieb von Import-CDs gnédig hin-
weg. Bei Raubkopien hért der Spaf3
aber auf.

Raubkopien :

Die Spiel-CD:s fiir die PlayStation
sind mit einem simplen Kopierschutz
ausgestattet. Eine Stelle, der sogenann-
te Bootblock, der auch die Informatio-
nen Uber den Léndercode enthailt, laft
sich im Regelfall nicht mit Hilfe eines
CD-Brenners kopieren. Doch diese
Sicherung ist veraltet und l&Bt sich auf
einfache Art und Weise iiberlisten -
temporér durch den Swap-Trick und
daverhaft durch den Einbau eines
Mod-Chips. Dieser erlaubt nicht nur
den Betrieb von Import-CDs, sondern
auch von Kopien.

Die Verbreitung der PlayStation, des
Mod-Chips und von CD-Brennern ist seit
1997 stark angewachsen. All diese Fak-
toren sorgten fir einen dramatischen
Anstieg der PlayStation-Raubkopien.

Die Méaglichkeiten, eine Kopie her-
zustellen, sind auch ohne eigenen PC
mit Brenner mannigfaltig. Schulkame-
raden und Arbeitskollegen kénnen sich
die Kosten fiir ein Spiel teilen und ein
Duizend Kopien anfertigen - die Roh-
linge werden gleich mitgekauft.

Bei Software kommt eine weitere
Besonderheit hinzu: Spiele lassen sich,
anders als zum Beispiel Videokassetten,
unendlich oft ohne Qualitétsverluste
kopieren. Es &t sich leicht ausrech-
nen, wohin es fihren wiirde, wenn
jeder nur an zwei Freunde die
Raubkopie eines Spiels weiterreicht.

Nach deutschem Urheberrecht ist es
erlaubt, von einem Spiel je eine Sicher-
heitskopie anzufertigen. Diese Kopie
darf allerdings nicht weitergegeben wer-
den, da der Besitz einer Raubkopie
ohne das entsprechende Original straf-
bar ist. Dennoch wird kopiert, was das
Zeug herhlt; Softwarepiraterie ist eine
Art Volksvergehen, bei dem das Unrechts-

bewuftsein sehr gering ist. Mehrere
Griinde gibt es dafir. Die Gefahr, er-

wischt zu werden, ist ziemlich klein, : Raubkopien kénnen in heutigen
und die Einsicht fehlt, daf durch Kopien = Zeiten fast iberall besorgt werden;
Spielehersteller sichtbar geschédigt ¢ wohin man auch schaut, findet man
werden. . die verschiedensten Offerten. Vor allem
Raubkopien haben fir die Industrie  im Infernet werden Raubkopien sehr
auch ihr Gutes. Die Maglichkeit, ein - gern angeboten. Die einschligigen
Spiel zum Preis eines Rohlings statt fir ~ elekironischen Diskussionsforen (News-
100 Mark zu erwerben, hat einer Reihe ~* groups) sind dberfiillt mit Verkaufsin-
von Spielern den Ausschlag gegeben,  seraten von raubkopierten CDs und
sich fir eine CD-basierte Konsole zu - Mod-Chip-Angeboten aus aller Welt.
entscheiden. Die grofie Basis von : Die Preise fir raubkopierte CDs
PlayStations - weltweit mehr als 30 - sind stark unterschiedlich und schwan-
Millionen - lockt wiederum Software- ken zwischen 5 und 30 DM. Viele der
hersteller an. Der Gedanke, Raubko- . Interessenten nutzen dabei die vielflti-
pien sind der Verbreitung einer Konsole ~ © gen Méglichkeiten, anonym zu bleiben,
férderlich, reizt daher zur Diskussion. | indem sie mit einer E-mail-Adresse
Gedeih und Verderb einer Plattform ist agieren, die keine Riickschlisse auf die

»DaB sich unter den Highlights eine ganze Menge Spiele tummeln,
die man getrost als Frechheit bezeichnen konnte, ist eine andere Sache.
Doch es gibt ausreichend Mﬁpllchkelten. um Fehlk&ufe zu vermeiden:
Testberichte in der Fachpresse, Demo-CDs, Anspielen im Geschiift,
Ratschlige von Bekannten. Und wem Spiele zu teuer sind, der leiht
sich welche, kauft aus zweiter Hand oder schaut sich
die wachsende Zahl von Platinum-Spielen zum halben Preis an.“

immer abhéingig vom Nachschub guter  wahre Identitit zuléBt. Sie kommuni-
Software; Spielehersteller leben vom . zieren nur in Bereichen, wo Spitzna-
Verkauf ihrer Werke. - men als Deckmantel erlaubt sind - etwa
Wer aber als Spielehersfeller zuse-  in Chatréumen des IRC (Infernet Relay
hen muf3, wie von seinem Produkt nur Chatts), wo in Echtzeit Inferessenten
einige tausend Stiick verkauft werden, | geworben werden.
wird sich stark Uberlegen, ob er eine Vor allem der Onlinedienst AOL ist
verlustbringende Platiform zu unterstist- . ein beliebter Aufenthaltsort fir Raubko-

zen gedenkt. Die PlayStation ist in die-
ser Beziehung ein wenig anfélliger als
ein PC, weil das Softwarehaus pro ver-
kauftem Exemplar einen festen Betrag

pierer, da sich viele ungebetene Gaste

CD-Brenner in Deutschland

als Lizenzgebihr an Sony entrichten S0 h e ek
o, 900
Bei Schiilern mit chronisch leerer 800
Geldbérse kommen weitere vermeintli- 700
che Argumente fiir das Raubkopieren 600
hinzu: Genau wie die erste Zigarette
und Markenklamotten sind Kopien 500
cool; wer iiber die aktuellsten Spiele 400
mitreden kann, sammelt Punkte, Und 300-
auBerdem geht der Kauf eines Spiels 200
richtig ins Geld. :
Gern wird dabei der iber Monate i
hinweg dauernde Arbeitsaufwand von
Programmierern, Grafikern und Musi-
kern tbersehen, als auch der mitunter
Wochen anhaltende Spielspa3. Com- Installierte Basis in Deutschland (in Stiick)
puterspiele sind ganz sicher nicht zu
tever. Daf3 sich u?ﬂer den Highlights i o !
eine ganze Menge Spiele tummeln, die 1.200.000
man gefrost als Frechheit bezeichnen
kdnnte, ist eine andere Sache. Doch es 1.000.000
gibt ausreichend Méglichkeiten, um 800.000
Fehlkéufe zu vermeiden: Testberichte in
der Fachpresse, Demo-CDs, Anspielen 600.000 <§
im Geschaft, Ratschlige von Bekann- 2
ten. Und wem Spiele zu tever sind, der Dobu E
leiht sich welche, kauft aus zweiter 200.000 £
Hand oder schaut sich die wachsende g
Zahl von Platinum-Spielen zum halben 0 e 3
Preis an. 1994 1995 &




Problem, dessen Brisanz erst in jinge-
rer Zeit erkannt wurde, héchste
Prioritét. Eine ganze Palette von Maf3-
nahmen soll ausgebreitet werden.

In die leicht Gberarbeitete Play-
Station der 7000er Serie, die in Japan
bereits zu haben ist und dieses Jahr
nach Deutschland kommen soll, wurde
eine andere Art des Kopierschutzes
eingebaut. Doch auch fiir diese
Vorsorge lassen sich Gegenmal3nah-
men in Form angepalBter Chips treffen.
Auch die Ummantelung der Haupipla-
tine, um das Anbringen eines Mod-
Chips zu verhindern, ist im Gespréich.

Auferdem will Sony von nun an
nur noch Handler beliefern, die eine
eidesstattliche Erklarung abgeben,
keine Chips zu vertreiben, mit denen
der Betrieb von Raubkopien méglich
ist. Dieser Vorstof3 geht nicht gegen
das Abspielen von Import-CDs an,
denn mittlerweile ist eine neue Gene-
ration von Mod-Chips auf dem Markt,

»Die vorldufige Entscheidung eines Landgerichts kinnte die Bemiihungen
gegen Softwarepiraten vorantreiben: Danach sei die Erlaubnis,
von einer Spiele-CD eine Kopie herstellen zu diirfen, nicht
mehr notwendig, weil die Gefahr eines Datenverlustes kaum besteht.

[

. durch die 50-Stunden-
\ Schnupper-Accounts und
gefélschte Angaben Zutritt
verschaffen. lhre Konten sind
meist nur ein paar Tage gil-
tig. Die Softwarepiraten tref-
fen sich in &ffentlichen und
privaten Chat-Réiumen oder
sind sogar so dreist, ihre
JSicherheitskopien” an den
Anschlagbrettern (Pinboards) des AOL-
Videospieleforums anzubieten.
Allerdings achten die Betreuer (Scouts)

des Forums auf verdéchtige Angebote
und werden aktiv, sobald jemand etwa
das nagelneuve ,Tekken 3" als
Japanimport fiir 30 DM anbiefet.

Wiihrend Amerikaner und Europé-
er ihre Raubkopien meist auf selbst
gebrannten CD-Rohlingen anbieten,
hat sich in Hongkong eine eigene
Industrie entwickelt, welche sich auf die
Herstellung von Playstation-Raubkopien
spezialisiert. Hier werden Silberlinge
sogar mit farbigem Druck der Verpa-
ckung erstellt, die Handler zum Spott-
preis weltweit verscherbeln. Einer die-
ser Héindler war das Unternehmen Run
Pacific, welches auch in deutschen
Videospielemagazinen Anzeigen ge-
schaltet hat. Die Bezahlung der CDs lief
per Kreditkarte oder iber ein Bank-
konto in Miinchen. Der Befrag wurde
auf das Konto Gberwiesen und die
Kopie der Uberweisung an Run Pacific
per E-mail oder Fax geschickt. Prob-
leme beim Zoll gab es so gut wie
keine, da die Kopien als Demo-CDs
deklariert wurden. Meistens muBten
nicht einmal Zollgebithren bezahlt wer-
den. Vor allem die grofien deutschen
Raubkopierer in der Playstation-Szene
bestellen meist gréBere Mengen von
diesen Silberlingen aus Hongkong, um
sich die mihsame Brennarbeit zu
ersparen und den eigenen Profit zu
verbessern.

[ e

Vor allem zwei Unternehmen
machen, als mutmaBliche Hauptleid-
tragende, Front gegen die verbotenen
Kopien: Microsoft im PC-Bereich, Sony
im Konsolenbereich.

Sony schéitzt, daf3 ungeféhr 20 Pro-
zent aller in Privatbesitz befindlichen
PlayStafion-Spiele in Deutschland Raub-
kopien sind. Demzufolge hat das

die es erlaubt, Importspiele zu verwen-
den, aber keine Kopien zuléf3t.

Zuséitzlich soll aktiv gegen Raubko-
pierer vorgegangen werden. So meinte
Axel Herr, Geschéftsfuhrer von Konami,
gegeniiber dem Héndlermagazin MCV:
Wir werden ieden noch so kleinen
Fall zur Anzeige bringen und den Weg
bis zum Anwender verfolgen. Wenn
die momentanen Bemihungen der
Industrie mittelfristig keine Erfolge zei-
gen, denken wir sogar iiber das Aus-
setzen eines Kopfgeldes nach.”

Um gegen Softwarepiraterie vorzu-
gehen, hat sich die Industrie einen pro-
fessionellen Partner gesucht - die GVU
(Gesellschaft zur Verfolgung von Urhe-
berrechtsverletzungen). Der Hamburger
Verein ermittelt seit Mitte der Achtziger
Jahre gegen Filmpiraterie, also vor
allem gegen Raubkopien von Video-
kasseften. Seit einem Jahr ist Sony
Mitglied des Vereins, Anfang 1998
stiel3 der Interessenverband der deut-
schen Spieleindustrie (VUD) hinzu, so
daf} nun auch Video- und Computer-
spiele in den Blickwinkel der GVU
geriickt sind. Die GVU ermittelt gegen
Raubkopierer auf die vielfiltigste Weise,
wie z.B. durch Priifen von Kleinanzei-
gen und Testkéufen, und hat zu diesem
Zweck in Hamburg eine zentrale
Hinweisstelle eingerichtet. Im Erfolgsfall
werden Strafantréige gestellt; auferdem
wird mit den staatlichen Behérden und
ausléndischen Schwesterorganisationen
kooperiert. Der Fokus liegt dabei eher
bei grofleren Fischen.

Die vorléufige Entscheidung eines
Landgerichts kénnte die Bemithungen
gegen Softwarepiraten vorantreiben:
Danach sei die Erlaubnis, von einer
Spiele-CD eine Kopie herstellen zu diir-
fen, nicht mehr notwendig, weil die Ge-
fahr eines Datenverlustes kaum besteht.

Kopierschutz

In der Vergangenheit gab es schon
geniigend Kopierschutzmethoden. Die
Frage ist, warum Sony und andere
Hersteller bisher in diesem Bereich
nichts unternommen haben. Es gibt
zahlreiche Methoden, um die Kopiere-
rei auf der PlayStation deutlich einzu-
démmen. In der Ara vor der CD-ROM
war es iiblich, Spiele mit einer PaBBwort-
abfrage auszustatten: Vor Spielbeginn
wurde eine Frage gestellt, deren
Beantwortung ein Blick ins Handbuch
erforderte, und manchmal wurde ein
mehrfarbiges Plaket als Kopierschutz
mitgeliefert, dessen Duplizierung sehr
aufwendig war.

Eine weitere Mdglichkeit ist die
Produktion von CDs mit absichtlich feh-
lerhaften Spuren. Die Firma Atari hatte
fir ihr Jaguar CD-ROM-Laufwerk einen
sehr raffinierten Schutz entwickelt,
wobei bei der Erstellung der CD ein
verschlisselter Track in einem Audio-
track erstellt wurde, welcher von den
CD-Brennern nicht gelesen und nach-
gebildet werden konnte. Oder CDs mit
Uberlénge, wie es schon seit langerem
bei PC-Spielen wie Anno 1602,
Anstof3 2 oder bei Audio-CDs verwen-
det wird. Ein CD-Brenner kann norma-
lerweise rund 74 Minuten auf einem
CD-Rohling brennen; sind aber 75
oder gar 7éminiitige Daten auf einer
CD enthalten, ist eine 1:1 Kopie der
CD meist unméglich.

Auch wiire es denkbar, den Durch-
messer der Playstation-CDs um einige
Millimeter zu vergréflern: Es passen in
das Playstation-CD-Laufwerk durchaus
CDs mit gréBerem Durchmesser rein,
zum Beispiel 130 statt der tblichen
120 Millimeter. Aber Sony miifite dafiir
die komplette CD-Produktion umstellen,
was sich als sehr kostspielig erweisen
wirde. Dies ist auch die unwahrschein-
lichste Methode.

Als weiterer Kopierschutz ware die
Verwendung von Dongles maglich.
Hinter diesem Begriff verbirgt sich ein
recht wirksamer Schutz gegen das Ver-
wenden von Raubkopien auf Hardware-
basis, der seinen Ursprung in der Welt
der PCs hat. Mit der Software wird ein
Stecker ausgeliefert, der Gber eine
Schnittstelle - z.B. dem Druckerport -
mit dem PC zu verbinden ist. Dieser
Dongle enthélt meist einen Speicher-
chip, dessen Informationen von der
Software abgefragt werden. Ohne
Dongle verweigert das Programm sei-
nen Dienst. Auch ein solches Verfahren
&ft sich umgehen, indem die Abfrage
des Dongles ausradiert wird. Im Ver-
gleich zu anderen Methoden sind
Dongles jedoch ein relativ sicherer
Kopierschutz, der vor allem bei sehr




hochwertiger Software eingesetzt wird.
Als Dongle fiir PlayStation-Spiele ist
eine spezielle Memory Card méglich.
Einige Softwarefirmen geben Betaver-
sionen ihrer Spiele nur mit einer sol-
chen Memory Card heraus. Das Spiel
kann nur geladen werden, wenn ein
entsprechender Code oder Spielstand
auf der Memory Card gefunden wird.
Dongles wiren auch an den anderen
Schnittstellen zur AuBenwelt, am
Serial- oder Parallelport, kein Problem.

ben, von denen Thomas die Kopien er-
halten hatte. Am SchiuB3 folgte eine ,vor-
léufige” Kostenrechnung von 1900 Mark.
In einem &hnlichen Fall wurde ein
Dessaver Schiiler auf das Polizeirevier
zitiert, wo er - durch die Umstéinde ein-
geschiichtert - zugab, Raubkopien zu
besitzen und zu tauschen. Erst nach
der Unterzeichnung des Protokolls trat
von Gravenreuth in Erscheinung - wie-
derum mit einem Abmahnungsschrei-
ben und einer Rechnung in Héhe von

- 1100 Mark.
Mit Kanonen auf Spatzen Die Vorgehensweise der Anwalts-

Was soll mir schon passieren2” -
Diese unbekiimmerte Mentalitét ist bei
vielen Raubkopierern anzutreffen. Ein
Riickblick auf die frihen 90er soll fiir
Nachdenklichkeit sorgen.

Als Thomas R. 1992 den Brief von
einer Tanja N. aus Gladbeck erhielt,
dachte er an nichts Béses. Thomas war
Computerfreak und als solcher immer
auf der Suche nach neuen Spielen.
Nun, der Brief k|0ng vie|versprechend.
Tanja schrieb auf ein Inserat hin, das
Thomas in das Anzeigenblatt ,Com-
puter-Flohmarkt” gesetzt hatte: ,Hallo
Thomas, habe mir gedacht, ich schreib’
Dir mal, vielleicht kénnen wir ja Spiele
tauschen.” Mit einer Uberaus phanta-
sievollen Rechtschreibung schilderte sie
ihre Néte mit fiesen Klassenkameraden,
die fir eine bespielte Diskefte zwei
Leere verlangten, und von einem
gewissen Peter Z. aus Hamburg, dem
sie zehn Disketten geschickt hat, und
der sich seitdem nicht mehr gerihrt
hat. ,Ich hoffe, ich habe da bei Dir
mehr Glick, und Du geh&rst nicht zu
den Typen, die erst schreiben, und Du
behalst die Disketten dann einfach,
denn bei 50 DM Taschengeld kann ich
mir das nicht erlauben.” Nach einer
Art Lebenslauf, umrandet vom beilie-
genden Photo, tat sie ihre Wiinsche
nach konkreten Spielen kund und hielt
nicht mit ihren eigenen Schétzen hin-
term Berg. Der Trick funktionierte:
Neben Thomas reagierten weitere
Freaks auf den Brief und sandten Tanja
ein paar Diskeften mit den gewiinsch-
ten Spielen zu.

Ein paar Wochen spéter kam die
Antwort. Allerdings nicht von einer
dankbaren Tanja aus Gladbeck, die
ihrerseits Spiele zur Verfiigung stellfe,
sondern aus Minchen:

,Wir teilen lhnen mit, daf} wir die
Firma United Software GmbH vertre-
ten. Sie haben Plagiate von Computer-
programmen unserer Mandantin ver-
vielfgltigt und verbreitet. Das ist wettbe-
werbswidrig und stellf einen Verstof3
gegen das UWG und das UrhG dar.”

Absender des Schreibens: Giinther
Freiherr von Gravenreuth, Miinchen.
Deutschlands bekanntester Rechtsan-
walt in Computerfragen. Von Graven-
reuth forderte in dem zehnseitigen
Schreiben Thomas auf, iber seine
Tauschaktivitdten Rechenschaft abzule-
gen, erzielle Gewinne offenzulegen
und die Namen derjenigen preiszuge-

kanzlei war umstritten, trug aber Friich-
te: Dutzendweise gingen die kleinen
Fische - meistens Schiler - ins Netz.

Hintergrund:
Urheberrecht an Software

Mit dem Inkrafttreten des Urheber-
rechts zum Schutz von Computerpro-
grammen am 23. Juni 1993 wurde die
EG-Richtlinie vom 14. Mai 1991 in
deutsches Recht umgesetzt. Danach
ziihlt Software zu den geschitzten
.geistigen” Werken, wie Literatur,
Wissenschaft und Kunst.

+Computerprogramme werden
geschitzt, wenn sie individuelle Werke
in dem Sinne darstellen, daf sie das
Ergebnis der eigenen geistigen Schép-
fung ihres Urhebers sind. Zur Besfim-
mung der Schutzfahigkeit sind keine
anderen Kriterien, wie qualitative oder
dsthetische Gesichtspunkte, anzuwen-
den.” (§ 69a, Abs. 3 UrhG)

Damit ist auch fir das deutsche
Recht die grundsdtzliche Schutzfahig-
keit von Software festgeschrieben.

Wichtigste Regelungen

Schutzgegenstand des neuen
Urheberrechts sind Computerpro-
gramme, worunter ,Programme in
jeder Gestalt” und insbesondere auch
in Hardware integrierte Software zu
verstehen sind. Der gewdihrte Schutz
gilt einzig und allein fir die Form des
Ausdrucks”, nicht aber fir zugrunde
liegende Ideen und Grundstitze.

Dem neuen Recht zufolge, hat allei-
ne der Hersteller das Recht zum Ver-
vielfdltigen, Ubersetzen, Bearbeiten,
Verbreiten oder Vermiefen eines Pro-
duktes. Dritte kénnen dies nur mit der
ausdriicklichen Genehmigung des
Rechtsinhabers tun. Davon ausge-
schlossen sind jedoch Handlungen, die
zum , bestimmungsgeméBen Gebrauch
des Programms erforderlich” sind.
Hierunter féllt die Erstellung einer
Sicherungskopie des Programms.

Wenn ein Softwareprogramm im
Rahmen eines Arbeitsverhalinisses von
einem Mitarbeiter erstellt wurde, sieht
das Gesetz vor, dal} die wirtschaftli-
chen Rechte dem Arbeitgeber zustehen,
solange keine abweichenden Vereinba-
rungen getroffen wurden.

Konsequenzen von
Rechtsverletzungen

Herstellung, Handel und Einsatz von
raubkopierter Software sind in Deutsch-
land durch das Urheberrechtsgesetz
untersagt. Vorsétzliche Verletzungen
des Urheberrechtes werden von der
Staatsanwaltschaft verfolgt. Software-
falscher oder Anbieter von illegaler
Software haben bei Anklage mit Frei-
heitsstrafen bis zu funf Jahren oder
einer Geldstrafe zu rechnen.

Auch Anwender, die Software ille-
gal einsetzen, laufen Gefahr strafrecht-
licher Verfolgung. Sie kénnen angehal-
ten werden, alle rechtswidrig hergestell-
ten Kopien zu vernichten. Dariiber hin-
aus hat der Softwarehersteller, um des-
sen illegale Kopien es sich handelt,
Anspruch auf Schadensersatz, Unter-
lassung sowie Auskunft und
Rechnungslegung.

Raubkopierer schaden

allen - den Spielern
und der Industrie

Es war einmal eine Zeit, in der PC-
und Konsolen-Spiele nahezu kopiersi-
cher auf CDs versffentlicht wurden. Die
Industrie konnte kapitalaufwendige
Produkte refinanzieren, und alle waren
gliicklich. Bis auf einige wenige, die
jedoch weniger am Spielen als vielmehr
am Sammeln von illegalen Kopien
interessiert waren.

Doch dann wurden CD-Brenner und
CD-Rohlinge immer giinstiger, findige
Bastler entwarfen einen Chip fir die
PlayStation, der nicht nur Importe, son-
dern auch Gold-CDs abspielen konnte,
und die Entwickler von Kopierprogram-
men wurden durch zu einfache Ko-
pierschutzmechanismen fast schon
gelangweilt.

Fiir unter 800 DM ist es heutzutage
méglich, sich einen CD-Brenner zuzule-
gen, CD-Rohlinge gibt es bei schon fir
2,99 DM, und PSX-Spiele kann man
zuhauf in Videotheken ausleihen.

In den Amiga/Cé4-Zeiten war
+Schulhofkriminalitét” ein sehr grofles
Problem, d.h. ein Schiiler erwarb ein
Programm, welches anschlieffend
groBziigig verteilt wurde. Das beruhte
meistens auf Gegenseitigkeit: Es wur-
den nicht nur Raubkopien verkauft,
sondern auch getauscht. Diese ,Schul-
hofkriminalitét” war lange Zeit kein
Problem mehr fiir die Spiele-Industrie;
PC-Software auf CD-ROM und auch
Konsolenspiele auf CD-ROM und
Modulen verhinderten das ,hobby-
méBige" Kopieren, das einen enormen
wirtschafilichen Schaden anrichtete.
Mittlerweile ist jedoch diese Art des
Raubkopierertums erneut ein Problem
geworden, das sich nur schwer in den

Griff bekommen l&f3. 1
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.| Ziehen Sie Bilanz und
die Betten ah. Das

ansteckendste Spiel
seit Theme Park.

© 1998 Bulifrog Productions Ltd. Theme Hospital und Theme Park sind
Warenzeichen von Bulllrop Productions Ltd. Bullfrog und das Bullfrog-Logo sind
gingetrapens Warenzeichen von Bullfrog Productions Ltd. PlayStation und J
sind Waranzaichen von Sony Entertainment Inc. Alle Rechte vorbehalten.

BULLEROG

PRODUCTIONS LTD

-
PlayStation

www.bullfrog.co.uk
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